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OKTOBER 1996 - FUN GENERATION 


A Letter From The 
=: Editor... 


LIEBE LESER, 


gerne und oft berichten wir über den Dauerringkampf am Hardwaremarkt. Seitdem nun 
auch Nintendo in den Ring geklettert ist, versuchen die drei Konkurrenten, sich gegenseitig 
mit „Special Moves” und unerwarteten Attacken zu übertreffen. Im Mai 1995, als Sony als 
Videospiel-Rookie auf der E3 die denkwürdige „299 $”-Preismarke für die erst im Herbst 
in den US-Markt eingeführte PlayStation verkündete, ertönte deutlich der Ringgong. 
Konkurrent Sega hatte gerade unerwartet früh seinen Saturn ins Rennen geschickt und bot 
ihn für 399 $ feil. Der von Sony gewünschte Effekt wurde dann meist auch erreicht, denn 
viele warteten lieber noch ein paar Monate auf das um 100 $ preiswertere Sony-Produkt. 
Auf diese Weise wurde Segas Erstschlag klassisch ausgekontert. 

Dieses Jahr eröffnete Sony als erster das Gefecht. Mit 199 $ gingen sie auf der dies- 
jährigen E3 hart an die Schmerzgrenze. Sega zog nach, betonte aber zurecht, daß man 
im Saturn für den gleichen Preis einen Backup-Booster vorfindet, während jeder Play- 
Station-Käufer seine Memory Card extra kaufen muß. Nintendo hielt sich zum damaligen 
Zeitpunkt aus allen Grabenkämpfen raus. Mit 249 $ hatte man den Verkaufspreis des 
Nintendo 64 klar und selbstbewußt definiert, und ähnlich wie beim Super Nintendo wollte 
man an dieser Definition möglichst lange festhalten. Zur Erinnerung: Das SNES kostet nach 
wie vor ca. 199 DM, auch der Game Boy blieb über die Jahre seit dem ersten Auftreten 
auf dem Markt relativ preisstabil. 

Doch als in Japan nach einer kurzen Periode von Nintendo 64-Rekordverkäufen ein 
plötzlicher Einbruch zu verzeichnen war, der nicht zuletzt auf die zeitlich perfekt getimte 
Preisreduzierung der PlayStation im Lande Nippon und das Minimalangebot an N64-Soft- 
ware zurückzuführen war, geschah das Undenkbare: Nintendo senkte den angestrebten 
US-Preis noch vor dem Erstverkaufsdatum auf 199,95 $. Uns kann diese Entwicklung nur 
recht sein: Die Firmen bieten inzwischen nahezu zum Selbstkostenpreis ihre Hardware an, 
die natürlich die Basis für die Softwareverkäufe darstellt. Und das ist auch das Feld, auf 
dem letztlich die finale Schlacht geschlagen wird. Sega wetzt die Säbel und holt mehr 

Third Party-Entwickler als je zuvor ins Boot, Sony setzt ebenfalls auf die externen Ent- 

wickler, und Nintendo verfolgt weiterhin die Strategie, daß? man für 
die 64-Bit-Wundermaschine entweder exklusiv oder gar nicht 
programmiert. Ich glaube, wir werden noch jede Menge 
Spaß mit den Dreien haben. Und „Secret Character” 3DO- 
M2 macht sich schon mal in der Umkleidekabine warm... 





Götz Schmiedehausen, 
Chefredakteur - 
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i Fun Generation! Ich 

habe Eure Zeitschrift 

abonniert und finde sie 
echt klasse. Vor allem die grafi- 
sche Aufmachung sticht einem 
ins Auge. Den „Fleck“ mit der 
Aufschrift „Das Videospiele 
Magazin !“ auf dem Cover der 
Ausgabe 9/96 hättet Ihr Euch 
aber sparen können. Nun zu mei- 
nen Fragen: 

1. Könnt Ihr Poster der Bilder 
aus der 3D-Gallery machen? 

2. Wann wird eine PAL-Version 
von Iron & Blood erhältlich sein? 
3. Welches Spiel ist Eurer 
Meinung nach besser: Internatio- 
nal Track & Field (PSX) oder Ath- 

lete Kings (SAT)? 

4. Wann wird es die nächste 
Demo-CD-Pool-Aktion (Puh...) 
geben? 

5. Wird es SAT-Umsetzungen 
von wipEout 2097, Formel 1 
oder Micro Machines V3 geben? 

6. Wird es einen Metroid- 
Nachschub für das N64 geben? 

Das waren meine Fragen. 

Tschüß von hier und macht 
weiter so, Sebastian Gerholdt, 
Berlin 


„ 1. Zitat von Art Direc- 
tor Kai: „Das ganze Heft 
besteht im Grunde nur 
aus Postern, da braucht ’s 
kein Zusätzliches!*. Zitat 
von Chefredakteur Götz: 
„Wir sind ein seriöses Magazin, 
im ‘Spiegel’ findet man schließ- 
lich auch keine Poster.“ Was 
meint Ihr zu diesem Thema: 
Braucht die FUN GENERATION 
ein Poster? 


2. Die PAL-Version soll gegen 
Ende September erhältlich sein. 
3. Die beiden Titel sind sich 

unserer Meinung nach absolut 
ebenbürtig. International Track & 
Field hat wohl ein bißchen mehr 
an Atmosphäre zu bieten, Athlete 
Kings lockt dafür mit einer etwas 
einfacheren Steuerung und witzi- 
ger Aufmachung. Gerade mit 
mehreren menschlichen Mitspie- 
lern überzeugen die zwei Sport- 
spiele hundertprozentig. Athlete 
Kings läßt aber nur maximal zwei 
Starter gleichzeitig zu, während 
Track & Field mit immerhin vier 
Leuten simultan gespielt werden 
kann. 

4. Wir arbeiten daran. Aller- 
dings haben wir aus unseren bis- 
herigen CD-Aktionen lernen müs- 
sen. Sowohl die Sony VIP-CD wie 
auch die Sega Bootleg-CD hatten 
wir nicht in ausreichender Stück- 
zahl vorliegen, so daß sehr viele 
Leser leider leer ausgingen. Die 
Nachfrage war in beiden Fällen 
immens und übertraf unsere 
Schätzungen bei weitem. Aus 
diesem Grund werden wir erst 
dann wieder eine CD anbieten, 
wenn wir vom Hersteller exakt 
die Menge zugesichert bekom- 
men, um alle Interessenten 
befriedigen zu können. 

5. Laut Psygnosis sind Umset- 
zungen von wipEout 2097 und 
Formel 1 momentan für den 
Saturn nicht geplant. Auch Micro 
Machines V3 von Codemasters 
ist bislang nur für die PlayStation 
in Arbeit. 

6. Offiziell wurde noch kein 
Nintendo 64-Ableger angekün- 
digt. 


ute Zeitschrift, weil infor- 

mativer als Schundblatt 

„—", weitaus kritischer 
als „95%- —“, moderner als 
Freak-Blatt „—“! Deshalb seid 
Ihr die ersten, die ich, 18 Jahre, 
Konsolist und Dauerspieler seit 
12 Jahren (GB, SNES, MD, Multi 
Mega, 32X, PC, Saturn, PS) 
abonniere. Bitte nur etwas weni- 
ger bunt, dann paßt alles! Wegen 
Euren Bewertungen und denen 
der „—“ genieße ich Gusto- 
stückerl wie Gunship, Alien Trilo- 
gie, Wing 3, Ridge Racer Revolu- 
tion, wipEout, Total NBA, adidas 
Power Soccer, Tohshinden 2, DD, 
Jumping Flash usw. Segas 
Saturn konnte mich nicht ganz 
überzeugen. Ehrlich gesagt, ich 
halte Sega Rally nicht gerade für 
ein Topspiel! Auch Panzer Drago- 
on war nicht der Dauerbrenner. 
Mein einziges und wahres Lieb- 
lingsspiel war Daytona, das ich 
stundenlang spielte. Obwohl ich 
auch andere Zeitschriften lese, 
stellen sich mir ein paar Fragen, 
die ich Euch herzlich bitte, zu 
beantworten: 

1. Wißt Ihr mehr über Origins 
Umsetzung von Wing 4 auf PSX? 
2. Civilization 1 auf SNES! 
Civilization 2 auf PSX? Wißt Ihr 

was? 

3. Descent 2 auf PS? Ist es 
technisch noch möglich? 

4. Welche Spiele wird Sega 
Soft auf PS übertragen? 

5. Internet auch ohne Black 
PlayStation? 

Wäre nett, wenn Ihr mir aus- 
helfen könntet! Danke im vorhin- 
ein! Weiter so, viel Vergnügen!, 
Euer Leser Peter Krieg _U„ 
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JJ] Deine Aufzählung an Top-Titeln 
w kann sich sehen lassen. Nur, die 
Kritik an Sega Rally und Panzer 
Dragoon können wir beim besten 
Willen nicht nachvollziehen. Beide 
Spiele sind unter der Saturn Soft- 
ware absolut herausragend, doch zeigt 
dies deutlich, daß vor allem der persönli- 
che Geschmack bei der Beurteilung eines 
Games ein gewichtiges Wörtchen mitzure- 
den hat. Zu Deinen Fragen: 

1. Die PlayStation-Umsetzung ist für 
den 20. Dezember angekündigt, jedoch 
könnte sich der Termin durchaus noch 
etwas nach hinten verschieben. 

2. Microprose kann sich mit dem 
Gedanken einer Umsetzung zwar anfreun- 
den, allerdings ist Civilization bis zum jet- 
zigen Zeitpunkt nicht für die PlayStation 
geplant. 


alve Fun Generation! Zu Beginn 

möchte ich Euch ein dickes Lob 

aussprechen! Euer wunderbares 
Layout sticht sofort ins Auge, Ihr seid 
sehr informativ, und die Berichte sind 
super! Genug der Schleimerei, jetzt 
geht's zur Sache. Ich habe natürlich auch 
ein paar Fragen an Euch, die Ihr mir hof- 
fentlich beantworten könnt! 

1. Was haltet Ihr davon, einmal eine 
First Aid-Sonderausgabe zu bringen, zu 
einem Preis von ca. 8,- DM? Ich denke, 
es wäre im Sinne vieler Leser. 

2. Vielleicht nervt Euch diese Frage: 
Ich bin PS-Besitzer und weiß immer noch 
nicht, für was der Serial Port benötigt 
wird. Bitte gebt mir diesbezüglich Aus- 
kunft! 

3. Ihr habt nicht zufällig Cheats für 
Defcon 5 / PSX (PAL) wie z.B. unendlich 
Leben, unendlich Ammo usw.? 

4. Wer von Euch macht die extra-coo- 
len „Wonz-Comics“? Ein super-dickes Lob 
an denjenigen! 

5. Ganz wichtige Frage!!! In Heft 9/96 
habt Ihr eine Personality-Seite abge- 
druckt, auf dem man ein Foto von Eurem 
Geschäftsführer Wolfgang sieht. Er hat 
ein absolut geniales T-Shirt an! | need 
this unbelievable Alien-Shirt! Wo bekom- 
me ich es? Gibt es das auch in Öster- 
reich? Kann ich es bestellen? Was kostet 
es? Besorgt mir eines, BITTE! Klärt mich 
diesbezüglich bitte auf! 

Also, das war es, ich hoffe, Ihr könnt 
schnell helfen. Vielen Dank noch mal für 
Euer super Magazin. Und so verbleibe ich 





3. Eine Umsetzung ist sicher möglich, 
technisch allerdings dürfte diese hinter 
der PC-Version etwas zurückstehen, da 
die SVGA-Grafikauflösung auf einem Fern- 
seher nicht dargestellt werden kann. 

4. Sega Soft wird ausschließlich für 
den Saturn und den PC entwickeln. Das 
Gerücht, Sega werde zukünftig Software 
auch für die PlayStation veröffentlichen, 
ist völliger Quatsch. 

5. Zum derzeitigen Zeitpunkt ist mit 
der „normalen grauen“ PlayStation kein 
Internet-Zugang möglich. Die schwarze 
PlayStation ist zudem nur für den japani- 
schen Markt angedacht und soll mit 
einem PC-Interface primär als Entwickler- 
station dienen. 





mit zockermäßigen, freundlichen Grüßen 
Heinz Dalkolme 

Ganz, ganz dicke Grüße an Eure FG- 
Schönheiten Rabea und Kerstin!!! 


1. Laß’ Dich überraschen, wir 
planen große, um nicht zu sagen 
ganz große Dinge! 

2. Dies ist ein Extensionsport, 
der für zukünftige Erweiterungen 
eingebaut ist. Der Game Buster von 

Dataflash nutzt diese Möglichkeit. 

3. Zu Defcon 5 konnten wir bislang lei- 
der keine Cheats auftreiben. 

4. Auch uns überrascht WONZ mit sei- 
nen abgefahrenen Ideen jedesmal aufs 
Neue. Die Themen zu seinen Comics 
haben immer Bezug zur aktuellen Ausga- 
be, nur dieses Mal sind wir absolut 
unschuldig... 

5. Leider ist es uns nicht möglich, Dir 
ein solches T-Shirt zukommen zu lassen. 
Ausschließlich auf Messen und Presse- 
vorführungen werden solche Shirts oder 
Ähnliches verteilt, allerdings meist nur in 
sehr geringen Stückzahlen. Sorry! Das 
Motiv zeigt übrigens einen Außerirdischen 
aus dem Spiel X-Com Enemy Unknown. 








Nr nn, 


ULIKA 


NEXT GENERATION VERSAND 
BORIS KOHLSCHREIBER ORG | 








aeg au, 
Bohanu Logpon* 20 89; 
"Original Sound Version 
Bold erhältlich: Piano Collections von FFIVFF V, FF VI 


Natürlich auch Ultra, Play Station, 
Saturn und Rollenspiele! 


Versandkosten DM 10,- + 3,- Zahlschein. 
‚Ab DM 300, Bestellung liefern wir kostenlos. 


Besuchen Sie auch unser Geschäft 


ploygraund 


Der Spezialist für Videospiele: 


Nintendo + Sega - Sony : Manga u.v.a, 
91052 Erlangen - Drausnickstraße 36 
Tel. 09131/51036 
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allo FG-Team! Zuerst ein- 
mal Lob und Tadel! Euer 
Magazin ist so ziemlich 
das beste, was es zur Zeit auf 
dem Markt gibt. (Das kann ich 
behaupten, da ich auch die Kon- 
kurrenz lese. Uuups) Ihr wart 
sofort meine Nr. 1. Besonders 
im Layout seid Ihr den anderen 
weit voraus. 

Ich finde es gut, daß Ihr nur 
Tips zu den wichtigsten Titeln im 
First Aid-Teil bringt (siehe Ausg. 
9, Brief von Michael Glahn). Aber 
vielleicht wäre es ganz praktisch, 
wenn Ihr die First Aid in der Heft- 
mitte abdruckt, denn so kann 
man viel schneller etwas wieder- 
finden. Und jetzt zu den Fragen: 

1. Ich fliege günstigerweise 
am 29. September für drei 
Wochen in die USA. Es ist klar, 
daß ich mit dem Gedanken spie- 
le, mir dort ein Nintendo 64 
anzuschaffen. An meinem Fern- 
seher habe ich einen EURO-AV1, 
EURO-AV2, RGB und S-VHS-OUT 
Anschluß, natürlich auch noch 
eine normale Antennenbuchse 
und einen Audioausgang. Ich 
weiß von meinem Fachhändler, 
daß der Fernseher problemlos 
über ein Menü auf NTSC-Modus 
umgeschaltet werden kann. Kann 
ich das Nintendo 64 ohne weite- 
res an meinen Fernseher ansch- 





REIT 


o! Fun Generation. Daß 

Ihr das beste Videospiel 

Magazin seid, dürfte 
nicht nur uns klar sein, sondern 
auch vielen anderen Lesern. Dies 
liegt wohl an: der aktuellen 
Backstage, den super Previews, 
hervorragenden News & Infos, 
informativen Tests, der erstklas- 
sigen First Aid, dem interessan- 
ten Feedback, dem besonderen 
Layout und Eurem coolen Humor. 
Womit wir gleich beim Thema 
sind. Gerade Euer besonderes 
Layout und Euer cooler Humor 
heben die FUN GENERATION von 
den anderen Videospiel Magazi- 


ließen oder muß ich es vorher 
umbauen lassen?? 

2. Wenn ja, laufen später 
auch deutsche Spiele auf dem 
US-Nintendo 64? 

3. Wird es Quake auch auf 
der PlayStation geben? 

4. Wenn ich meine PlayStation 
nach der Garantiefrist umbauen 
lasse, laufen dann amerikani- 
sche und japanische Spiele 
schneller als die deutschen Ver- 
sionen? 

5. Ist die FG auch bald im 
Internet zu finden? 

Ansonsten könnt Ihr so weiter- 
machen wie bisher. Euer größter 
Fan Daniel Hess, Mettingen 


Die Plazierung der First 
Aid-Rubrik wurde nicht 
ohne Hintergedanken 
gewählt. Unser größtes 
Anliegen bei der Heftgestal- 
tung war es, den Testteil, 
so weit als möglich ohne stören- 
de Elemente an einem Stück zu 
präsentieren. Aus diesem Grund 
finden sich hier meist auch nur 
sehr wenige oder im Idealfall gar 
keine Anzeigen. Würden wir die 
First Aid in die Heftmitte verle- 
gen, wäre das unserer Meinung 
nach sehr schöne und stimmige 
Gesamtbild der FUN GENERATI- 
ON mit einem Mal dahin. 


nen ab. Den Gag mit dem Hund 
(FG 8/96, S.93) fanden wir ein- 
fach urkomisch. Uns war natür- 
lich sofort klar, daß dies nur ein 
Witz sein sollte, und wir nehmen 
an, daß es auch bei den meisten 
anderen Lesern unserer Alters- 
gruppe (18-20) so rübergekom- 
men ist. In der FUN GENERATI- 
ON 9/96 beschwerte sich ein 
Leser (32) über diesen Gag. Wir 
sind aber der Meinung, Ihr solltet 
Euren Humor nicht verlieren und 
so weitermachen wie bisher. 
Startet doch eine Leserumfrage, 
ob Ihr weitermachen sollt wie bis- 
her oder eben nicht. Nun haben 


1. Du kannst das Nintendo 64 
über NTSC und EURO-AV pro- 
blemlos anschließen. 

2. So lange kein amerikani- 
sches oder europäisches Ninten- 
do 64 auf dem Markt ist, kann 
man keine definitive Aussage 
treffen. 

3. Quake ist für die PlayStati- 
on geplant. Der Erscheinungster- 
min ist noch nicht auf ein genau- 
es Datum fixiert, wir rechnen mit 
einem Erscheinen Anfang/Mitte 
nächsten Jahres. 

4. Da nicht die Hardware son- 
dern die Software die Geschwin- 
digkeit bestimmt, laufen demzu- 
folge NTSC-Versionen ca. 20% 
schneller. 

5. Die FUN GENERATION ist 
schon seit ein paar Wochen 
unter http://www.CyPress-Onli- 
ne.de im Internet zu finden. 
Neben Appetizern zur aktuellen 
Ausgabe und einer umfangrei- 
chen First Aid-Rubrik erfahrt Ihr 
zudem Allgemeines über die FUN 
GENERATION. Das Design der 
Seiten stammt übrigens von 
unserem Multitalent Kai, alleine 
deswegen solltet Ihr einen Blick 
riskieren, sonst schaffen wir die 
12.000 Hits pro Tag (???) ja nie! 


wir noch ein paar Fragen an 
Euch: 

1. Erscheinen folgende 
Saturn-Titel noch dieses Jahr als 
PAL-Versionen, und wenn ja, 
wann? Fighting Vipers, Virtua 
Cop 2, Nights, Daytona USA 
Remix, Tomb Raider, Command & 
Conquer, Manx TT, Virtual On, 
Quake, Hexen, Die Hard Trilogie 
und Dark Savior. 

2. Was wißt Ihr über die 3D- 
Polygon-Bibliothek von Sega (Ver- 
gleich mit PSX 3D-Polygon-Biblio- 
thek)? 

3. Ist anzunehmen, daß durch 
diese Bibliothek die Saturn-Spie- 
le genauso schnell wie auf der 
PlayStation ablaufen? 

4. Stimmt es, daß Tomb Rai- 
der zuerst auf dem Saturn ___„ 






_— > erscheint, und wenn ja, warum? 
5. Wann wird die Jap-Version 
von Advanced Military Comman- 
der Mission Files als US-Version 
erscheinen? 
6. Wann wird der S1 als PAL- 
Version erscheinen, und wieviel 
wird er voraussichtlich kosten? 


„ Die Anzeige mit dem 
u Hund war ein ziemlicher 
Schuß in den Ofen, doch 
haben wir uns schon letzte 
Ausgabe zu diesem Thema 
geäußert, und dabei wollen 
wir es auch belassen, endgültig! 
1. Diese Jahr erscheinen vor- 
aussichtlich: Fighting Vipers - 
Oktober, Virtua Cop 2 - Dezem- 
ber, Nights - erhältlich, Daytona 
Championship Edition - Oktober, 
Tomb Raider - Oktober, Com- 
mand & Conquer - Ende Septem- 
ber, Manx TT - Oktober, Virtual 
On - November, Die Hard Trilogie 
- Februar 97 /eventuell noch die- 
ses Jahr, Dark Savior - Oktober. 
Zu Quake, Hexen und Duke 


FE ine: 1900 1 
as \\ 
o-Kas \\r We 
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Nukem 3D stehen die Termine 
noch nicht fest. 

2. Kann man nicht miteinan- 
der vergleichen. Die neuen Tools 
von Sega sollen es dem „Otto- 
Normal-Programmierer“ ermögli- 
chen, die komplexe Prozessor- 
Architektur des Saturn effektiver 
nutzen zu können. Viele Entwick- 
ler verwendeten bislang nur 
einen der zwei 32-Bit-Hauptpro- 
zessoren, ließen also einen 
großen Teil der Hardware-Perfo- 
mance brach liegen. Die neuen 
Tools sind im Grunde nichts 
anderes als programmiertechni- 
sche Kniffe, so daß zukünftig 
auch Fremdhersteller in der Lage 
sein sollten, das vorhandene Lei- 
stungspotential des Saturn rest- 
los auszuschöpfen. 

3. Die Frage verstehen wir 
nicht ganz, ist doch bspw. wipE- 
out auf dem Saturn deutlich 
schneller als das PlayStation-Ori- 
ginal. 

4. Tomb Raider soll im Okto- 
ber für den Saturn erhältlich 
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feedback 


sein, die PlayStation-Version 
einen Monat später. Wir denken 
mal, daß aus Produktionsgrün- 
den die Termine etwas auseinan- 
derliegen. 

5. Momentan ist noch kein 
Termin für eine US-Version 
bekannt. 

6. Der S1 ist der Nachfolger 
des bisherigen Saturn und steht 
seit kurzem als PAL-Gerät in den 
Läden, zu einem Preis von ca. 
449,- DM. Der S1 ist kein neues 
Model. Einzig die Struktur der 
Platine wurde minimal überarbei- 
tet, mit dem Ergebnis, die Pro- 
duktionskosten etwas günstiger 
gestalten zu können. Angefangen 
bei der Farbe über die Prozesso- 
ren bis hin zur Leistung ist der 
S1 mit dem Vorgänger absolut 
identisch. Neu dagegen ist der 
Controller. Mit einem Richtungs- 
kreuz aus Hartgummi und leicht- 
gängigeren L- und R-Tasten soll 
er deutlich besser sein als das 
alte Pad. 


26 
36037 Fatos 


0661 - 
0661 - 


11126 
17736 


3D0 und PC CD-ROM weiterhin im Angebot! 
Auch gebrauchte Geräte und Spiele! 


Il!Bestellen leicht gemacht!!! —------: 
Einfach anrufen, Adresse, Fon-Nummer und Bestellung 
durchgeben oder...faxen...oder per E-Mail... oder per 
rasen Baia, 


SIT JETEIELT]) 


PlayStation 389, 
PlayStation inkl. Umbau ... 
Umbau-Chip 4 
Game Buster 

Actua Soccer 

Agile Warrior F-111 

Assault Rigs 

Battle Arena Toshinden 2 ... 
Bust-A-Move 2 

Criticom ... 

Chronicles Df The Sword . 
Dee ei 


Nintendo 64 us !vorbestellen! 899, - 


das Recht auf Erfüllung des 










one 





+++ Sonic K-treme 
wurde auf unbestimmm- 
te Zeit verschoben. Der 
in den USA entwickelte 
Titel hielt nicht den 
strengen Qualitätsprü- 
fern in Japan stand und 
soll sogar eventuell völ- 
lig gecancelt werden 
+++ Die Gebote für die 
zum Verkauf stehende 
Firma Psygnosis liegen 
inzwischen hei 300 
Mio.$. Interessenten 
sind EA, Acclaim und 6T 
Interactive. Besitzer 
Sony könnte eventuell 
mehr Gewinn am Verkauf 
der Firma als am Play- 
Station-Absatz bis dato 
machen +++ US-Relea- 
sedaten für N64-Spiele: 
Wave Race (4.11), 
Cruis’n USA (18.17), Ki 
Gold (25.11), Tetrisphe- 
re, Shadows of the Empi- 
re, Blast Corps (alle 
2.12) +++ Das meist- 
verliehen Videospiel in 
US-Videotheken ist 
Mario RPG +++ Nights 
wird aller Voraussicht 
nach das bestverkaufte- 
ste Saturn-Spiel vor Vir- 
tua Fighter 2 +++ Third 
Party-Firmen präsen- 
tierten neue Saturn- 
Software auf dem Segas 
Gamer Day, darunter 
Mechwarrior 2 (Activi- 
sion), Die Hard Trilogy 
(EA), zwei indizierte id- 
Shooter, Waterworld 
(Interplay), Tempest 
2000 (!!) (Saturn) und 
Abuse (Vic Tokai) +++ 
Resident Evil über 
1.000.000 Stück ver- 
kauft +++ Sega Soft 
veröffentlicht die Rocket 
Science-Titel Rocket 
Jockey, The Space Bar 
und Obsidian +++ Ca. 
175% der Videospieler 
sind am Kauf eines Nin- 
tendo 64 interessiert 
+++ Deutschland ist 
Testland für Saturn-Bil- 
ligspiele wie Virtua Figh- 
ter, Daytona, Robotica, 


backstosc 
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Hradio Groove gibt 
„Vollgas“ 


Jeden zweiten Montag im Monat solltet Ihr, 
sofern Ihr in Dortmund, Unna und 
Umgebung wohnen solltet, den 
Fernseher ausstellen und das 
Radio anwerfen. Die Jungs 
von „Vollgas“, der PC- und 
Videospielsendung des Sen- 
ders Radio Groove besprechen 
die neusten Spiele, bringen interessante Interviews 
(bspw. mit Fun Generation) und halten Euch mit 
News aus der Szene auf dem Laufenden. Über 
Antenne stellt Ihr die Verbindung auf der Frequenz 
104,4 UKW her. 


EiNintendo senkt den 
geplanten US-Verkaufs- 
preis auf 1998 
Anfang August überschlugen sich wieder einmal 

die Meldungen um den Verkaufspreis des Nintendo 
64. Das Gerücht machte die Runde, daß Nintendo 
plötzlich doch preislich mit PlayStation und Saturn 
gleichziehen möchte und die 64-Bit-Maschine für 
199$ anbieten werde. Nachdem sich Meldungen 
aus Japan häuften, daß die Absatzzahlen drama- 
tisch zurückgegangen seien, wurde natürlich viel 

" über den relativ hohen US-Einführungspreis speku- 
liert. Nintendos Kommentar: „No comment!“ Ein 
offizieller Sprecher der Firma gab kurz darauf aller- 
dings bekannt, daß es keinerlei Infomationen über 
eine Preissenkung gäbe. Weder die Amerikaner 
noch die Japaner hätten irgendwelche Kommentare 
abzugeben, führte er weiter aus. Wenige Tage spä- 
ter bestätigten sich plötzlich die Gerüchte. Und Nin- 
tendo bestätigte den vieldiskutierten Verkaufspreis. 
Der (langerwartete) Kommentar: „Wir wollen sicher- 
gehen, daß jedermann weiß, wie ernst wir diesen 
Markt nehmen...“ Nintendo fügte hinzu, daß nun 
ein größeres Publikum die Möglichkeit hätte, in den 
Genuß des Nintendo 64 zu kommen. Diese Aktio- 
nen waren natürlich Öl ins Feuer der Leute, die pro- 
pagieren, daß das Nintendo 64 in Japan hinter den 
Erwartungen zurückbleibe. Man glaubt, daß Ninten- 
do die Notbremse ziehen wollte und einen großen 
Teil der für den japanischen Markt bestimmten 
Maschinen nach USA und Europa bringen werde. 
Nintendo wirkte dem entgegen, indem behauptet 
wurde, daß zwischen dem 30. September 1996 
und dem 31 März 1997 exakt 1 Million Geräte in 
den amerikanischen Markt gebracht werden, so wie 
bisher auch immer angekündigt. Des weiteren 
sehen Insider im Preisfall eine klare Aktion gegen 
die 32-Bit-Systeme, die jetzt natürlich den Preisvor- 
teil verloren haben. Das schwindende Interesse am 
neuen Flaggschiff lasse sich laut dieser Quellen 
klar auf den Mangel an Software zurückführen und 
wird sich spätestens zum Jahresende wieder 
geben. Wir halten Euch auf dem Laufenden, wie 
das lustige Spiel weitergeht. 








BHinNintendo läßt wieder 
Vorbestellungen zu 

den amerikanischen Video- 
spielhändlern untersagt, ver- 

bindliche Vorbestellungen anzunehmen. Inzwischen 

wurde gemeldet, daß man natürlich gerne Vorbestel- 

lungen annähme und allen potentiellen Nintendo 
64-Bestellern eine Maschine samt gewünschter 

Software zum geforderten Termin liefern kann. Vie- 


len Dank für diese Portion Extra-Hype um die Wun- 
derkonsole, Jungs! 


Wie in der letzten Ausgabe 
berichtet, hatte Nintendo 





HGumpei Yokoi verläßt 
Nintendo 


Der legendäre Game Boy-Erfinder und die trei- 
bende Entwicklerkraft hinter dem Nintendo-Flop Vir- 
tual Boy nahm seinen Hut. Er verließ die Firma, bei 
der er zuletzt an Software für den schwerverkäufli- 
chen Kopfschmerzerzeuger arbeitete. Ob sein 
Abschied in direktem Zusammenhang mit der VB- 
Pleite steht, kann nur vermutet werden, jedoch ist 
bekannt, daß Big N nichts mehr haßt als einen 
Loser! Yokoi soll zuletzt einen sogenannten „win- 
dow job“ bekleidet haben, der keinerlei Verantwor- 
tung beinhaltete. Yokois Pläne für die Zukunft sind 
ungewiß. 


Hcruisin’ USA ver- 
spätet sich 


Die Coin-Op-Konvertierung des Nintendo-Automa- 
ten Cruisn’ USA wird nicht mehr in diesem Jahr auf 
den Markt kommen. Insider sprechen davon, daß 
das Spiel die Möglichkeiten der Konsole in der der- 
zeitigen Fassung nicht ausreizt. Das Spiel kam vor 
zwei Jahren in die Spielhallen, konnte allerdings 
technisch nicht überzeugen. 


Hresident Evil 2...für 
Sega Saturn 






Gut unterrichtete 
Kreise melden, daß 
Capcom an der Fortset- 
zung zum Mega-Erfolg 
Resident Evil arbeitet. 
Diesmal sollen auch 
Saturn-Besitzer in den 
Genuß des Horror- 

Schockers kommen, 
der in etwa die dop- 
pelte Größe seines 
Vorgängers haben 
soll. Das Sequel soll 
da anknüpfen, wo der 
erste Teil endete. 


backstosc 
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Cyberspeed, Panzer 
Dragoon, Digital Pinball 






Enix bringt Rollenspiel Mario im Bundle mit +++ Capcom bringt 
für Nintendo 64 Nintendo 64? neuss Prägelspiel: N- 
Men vs. Street Fighter 

BP mit folgenden Charakte- 

Auf der letzten Shoshinkai Kurz vor Redaktionsschluß wurde \ ren: Cyclops, Wolveri- 

stellte der Nintendo-Präsident bekannt, daß das az { ne, Storm, Juggernaut, 

Hiroshi Yamauchi klar, daß die Nintendo 64 in den - zen. _ 

ai “ ogue, Sabretooth, Ayu, 

Fortsetzung der Enix-Reihe USA für 249.99$ Kon, Chun-Li, Zangief, 

Dragon Quest auf dem 64DD inklusive Mario Dhalsim, Charlie, 


erscheinen werde. Doch zuvor 64 veröffentlicht 
wird Corlo World erscheinen, werden soll. 

das die Abenteuer des Robo- Damit hätte 
termädchens Wonder Project Nintendo nicht 


Cammy und M.Bison 
+++ Resident Evil 2 
oder Biohazard 2 wird 
in einer modernen 
Großstadt mit Hochhäu- 





J2 erzählen soll. Damit soll nur die 50$ für die sern und einem Polizei- 
nach den Nintendo-Differenzen mit Square das Hardware verloren, sie revier spielen, die von 
N64-Rollenspielfeld ein weniger üppiger gemacht verschenken zudem noch Zombie-Polizisten 

. . bevölkert sein soll. Der 
werden. ihr bestes Pferd im Stall. 


Titel soll im Frühling 
1997 in Japan erschei- 
nen +++ 


Uns soll”s recht sein! 





en An wi Io sl Ai ® & s s-onLime,de 4 





Ladenlokal 
45131 


Ladenlokal 
40211 


Kölner Str. 25 
Tel. 0211 / 1649409 


Rüttenscheider Str. 181 
Tel. 0201 / 777225 
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Actraiser wird auf dem 
Saturn eine Fortsetzung 
bekommen. Der Arheit- 
stitel ist „Act Remix“ 
und die Entwickler sind 
Quintet +++ In der japa- 


nischen Version des 
Prüglers Fighting Vipers 
wird es einen versteck- 
ten Charakter geben, 
den Pepsi Man. Er ist 
das offizielle Maskott- 
chen von Pepsi of Japan 
+++ Assault Rigs und 
Krazy Ivan kommen für 
den Saturn +++ Inter- 
net-Version von Sega 
Rally kurz vor Fertigstel- 
lung +++ Sony demen- 
tiert Gerüchte über 
Preissenkung auf 149$ 
+++ Das Nintendo 64 ist 
voraussichtlich um- 
baufähig. US- und Jap.- 
Version sind höchst- 
wahrscheinlich unter- 
einander kompatibel. 
Das Nintendo 64 soll den 
gleichen Sicherheitschip 
enthalten wie das SNES 
+++ 


ITS 


ON. 





Coot! VERBINDUNG zum 

INTERNET IST AUFGEBAUT! 

JETZT NOCH DIE RICHTIGE 
ADRESSE... 











ZE 
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Wirtschaftsstudie sagt 
immense Zuwachsraten 
im Videospielsektor 
voraus 


Ein Report eines amerikanischen Wirtschaftsin- 
stitutes besagt, daß die Zukunft der drei „Next 
Generation“-Konsolen als gesichert anzusehen sei. 
Alle drei Maschinen (PlayStation, Saturn, Nintendo 
64) werden 
laut dieser 
Quelle enor- 
me Zuwachs- 
raten erfah- 
ren und star- 


tionen ein- 
nehmen. In 
der Studie 
heißt es, daß die Konsolen eventuell von den DVD- 
Playern (z.B. 3DO-M2) ersetzt werden 
könnten, mit denen man Online spielen 
und auch durchs Internet surfen kön- 
nen soll. Kernaussage der Studie war, 
daß der Abstieg, der mit dem Nieder- 
gang der 16-Bit-Geräte begann, nun 
aufgrund der 32-Bit- bzw. der 64-Bit- 
Geräte gestoppt wurde und ein kla- 

res Wachstum erkennbar sei. 





Hı Dappy! DARF ICH 
MAL KURZ AN DEINEN 
RECHNER Ran?! Be 
Was G1BT’5 DENN?! 
AGAIN! 0, gs 


„ODER ERSTMA” GANZ KURZ 
SCHAUN”, WAS HIER SONST 
NOCH SO ALLES ABGEHT... 





ke Marktposi- 


Oooch! BLOSS "N PAAR NEUE 
CHEATS AUS DEN INTERNETSEITEN 
DER FUN GENERATION ZIEHEN. 

DAUERT AUCH GAAAR NICHT LANGE! 










„This doesn't fly“ 


Segas Reaktionen auf den Preissturz bei Ninten- 
do waren doch heftiger als erwartet. Vize-Präsident 
für Verkauf und Marketing Ted Hoeff ließ sich bei 
der ersten Pressekonferenz genüßlich über Ninten- 
dos Probleme beim Absatz und den Mangel an Soft- 
warenachschub aus. Er erklärte, Sega sei glücklich, 
daß man sich dem Saturn-Preis angepaßt habe und 
man werde Big N auf dem Felde der Software die 
Stirn bieten. Dann nahm er ein Nintendo 64, das 
scheinbar schon einmal nähere Bekanntschaft mit 
einem Vorschlaghammer gemacht haben mußte und 
schleuderte es mit dem Kommentar „This doesn't 
fly“ in Richtung der verdutzen Journalisten. Ninten- 
do hatte das N64 im Vorfeld mit einer Kampagne 
beworben, deren Slogan die Flugfähigkeiten ausge- 
storbener Riesenechsen in 
den Vordergrund 
stellte. N 















Im MORGENGRAUEN,.. 


HIER SUCHE....? 


MEINETWEGEN, ABER HALT“ DICH 
WIRKLICH NICHT LANGE AUF. 

Du wEIsST IA, 
DIE TELEFONGEBÜHREN UND SO... 


50 ETWA ACHT STUNDEN SPÄTER 


„KANN MIR IRGENDTEMAND 
SAGEN, WAS ICH EIGENTLICH 


RINDRENALUINSCHOCK 








(Oder auch mittags, nachts und immer, wenn es Sie gerade packt ...) 


Dieser Luftkampf wird 
Sıe nıcht mehr loslassen! 


Die ultimative Herausforderung 
Gnadenios. NaSant. Ohne 
Rücksicht auf Veriuste. 


Was ist? a Ssıe ein? 
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BHJohn Romero 
verläßt id 


Der „Gottvater“ der 3D-Shooter und 
Mitgründer des inzwischen berühmt- 
berüchtigten Labels, verließ id im letzten 
Monat. Er gründete sein eigenes Label, 
das sich auf die Weiterentwicklung der 
First Person-Games konzentrieren will. Er 
will definitiv mit id weiterhin als Lizenzpartner 
zusammenarbeiten und auch die 3D-Technologie 
der Firma nutzen. 


HTekken 2 läuft fast 
100% rund! 





Die Gewinner aus dem 
World of Games- 
Gewinnspiel aus der 
Fun Generation 8/96 
sind: 
e Frank Hotten aus 
Bocholt (PlayStation 
mit Memory Card), 


Viele Käufer des Spiels Tekken für die deutsche 
PlayStation waren einigermaßen sauer über die 
miserable PAL-Konvertierung. Die Steuerung war im 
Vergleich zur Spielhalle und den NTSC-Versionen 
zäh und schwammig, und aus dem damaligen Refe- 
renzprügler wurde eine ziemlich lanme Gurke. Die 
Fortsetzung Tekken 2 (Spiel des Monats 6/96) hat 
im Gegensatz dazu auf den hiesigen 50Hz-Maschi- 
nen keine wirklich störenden Darstellungsprobleme. 
Das Spiel wurde für die PAL-Maschinen sauber opti- 
miert, allerdings ist beim direkten Vergleich zwi- 
schen der NTSC- und der PAL-Version ein sichtbarer 
Geschwindigkeitsunterschied zu verzeichnen. Der 
Spielfluß wird jedoch in keinster Weise gehemmt, 
deshalb ist diese Fassung ebenfalls empfehlens- 
wert. 


« Sven Purucker aus 
Thale (PlayStation ohne 
Memory Card), 


e B. Mularczky aus 
Alsdorf (PlayStation- 
Spiel ohne PlayStation 
und ohne Memory 
Card). 


Allen Gewinnern wün- 
schen wir viel Spaß mit 
den Gewinnen. 


BJapanische Hersteller 
entfernen nacktes 
Fleisch und extreme 
Gewalt aus den Spielen 








Der japanische Hardwarehersteller Sega 
erklärte Ende August, daß man zukünftig 
keine sexuell freizügigen Darstellungen 
mehr in den Spielen für die Sega-Kon- 
solen finden wird. Man wird ab Okto- 
ber einen einheitlichen Standard 
anwenden, um auch die Third Party- 
Hersteller an dieses Gebot zu binden. 
Dieses besagt, daß Photos oder Filmse- 
quenzen mit nackten Frauen nicht mehr 
erlaubt seien. Spiele mit Darstellungen von 


Frauen in Unterwäsche oder Badeanzügen wer- 
den mit dem „Ab 18“-Sticker versehen. Bisher 
hatte man in Japan weniger Aufhebens um Gewalt 
oder Sex in Spielen gemacht als in den USA oder 
Europa. Nintendo und Sony haben seit geraumer 
Zeit schon einen Kodex gefunden, der kritische 
Inhalte untersagt. 
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HTocotronic geoutet 


Die inzwischen immer bekannter werdende Ham- 
burger Band Tocotronic, die mit Songs wie „So jung 
kommen wir nicht mehr zusammen“ oder „Digital 
ist besser“ 
erfolgreich 
wurde, nahm 
vor kurzem 
einen, in der 
Videospiels- 
zene nicht 
unbekannten 
Igel in ihrer 
Wohnge- 
meinschaft 
auf. Dieser 
Schnapp- 
schuß konnte am Morgen nach einer Wohnungsent- 
weihungsparty gemacht werden. 


E,This doesn’t fly“ 
(Teil ID 





Sega liebt es derzeit scheinbar, sich Feinde fürs 
Leben zu schaffen. Nachdem die mangelhaften 
aerodynamischen Eigenschaften des Nintendo 64 
demonstriert wurden, war in den neusten amerika- 
nischen Anzeigen eine PlayStation zu sehen, die 
von einem Hochhaus geworfen wird. Untertitel: 
„Fly, plaything. Fly.“ Hintergrund ist eine Kampagne 
für Nights, in der die überlegenen Fähigkeiten der 
drei Saturn-Hauptprozessoren in Zusammenhang 
mit der Qualität des Spiels angepriesen werden sol- 
len. Des weiteren wurde angekündigt, daß Sega im 
kommenden Jahr mehr exklusive Third Party-Ent- 
wickler unter Vertrag haben werde, als irgendein 
anderer Videospielhardwarehersteller. Sega kündig- 
te an, daß sie im Krieg der Systeme den aktiven 
Part übernehmen werden und als erster den Ver- 
kaufspreis der Hardware nochmals senken werden. 


HHerzlichen Glück- 
wunsch 


Mit dem richtigen 
Händchen zog 
unsere Glücksfee 
vor einigen Wochen 
Dan Verowski aus 
Berlin als Gewinner 
des Nintendo 64 
inklusive Mario. 
Dan war, nachdem 
er den Anruf von 
der Redaktion erhielt, so aufgeregt, daß er eine 
Nacht nicht schlafen konnte. Inzwischen kann er 
sich ein Leben ohne die 64-Bit-Konsole kaum noch 
vorstellen und schickte uns ein Photo von sich mit 
seinem neuen Freund. 


a 


Bi, 


NINTENDO‘ 





softwaäarc 





Perfect Weapon 
Genremix 
PlayStation/Saturn 


Dieses Spiel wird als Genremix zwischen Tekken und 
Resident Evil gehandelt. Der Spieler schlüpft in die Rolle des 
Elitekämpfers Blake, der den Weg des einsamen Fighters 
eingeschlagen hat. Auf seiner Reise stößt er auf dunkle 
Mächte, die planen, die perfekte Waffen zu bauen und die 
Weltheerschaft zu übernehmen. Neben den Beat’ em Up- 
Sequenzen, in denen Blake teilweise gegen vier Gegner 
gleichzeitig antritt, muß man massig Rätsel lösen und 
Gegenstände einsetzen. Geplanter Erscheinungstermin: 
Dezember 


Die ultimative Cheat-Hotline der Fun Generation: 


NEU 


Dienstags: 1800-2000 cet 





oder HTTP://www.cypress-online.de 













nEcUWs ! 
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Thunder Force V 
Shoot’ em Up 
Saturn 


Derzeit entwickelt man bei 
Techno Soft hektisch an dem 3D-Shooter. Die Leser eines 
großen Saturn-Magazins in Japan wurden in der Vergan- 
genheit aufgerufen, ihre Wunschvorstellungen zu den Inhal- 
ten des Spieles zu äußern. Allen Anschein nach könnte 
Thunderforce in die Richtung „Starfox” gehen, sprich ein 
Ballerspiel aus der Ego-Perspektive mit skurrilen Welten und 
Polygonen-Grafik. Geplanter Erscheinungstermin für 
Europa: Frühjahr 1997 









VIDEOSPIELE und ZUBEHÖR 


SONY an EB... 


PLAYSTATION NINTENDO 64 


SEGA 
== SATURN 


Lindenallee 16 Tel. 0 68 21 / 17 91 01 
66538 Neunkirchen Fax /17 91 02 


REGENWALD IN GEFAHR ! 


Materialien zur Regenwald- 
problematik für Unterricht 
und Jugendarbeit bietet 


+ 
SUPER NES 





«US ERW ANEI GE 





J Ich bestelle ein "Dschungel"- 
Kennenlernpaket: Heft, Didakti- 
sches Beiheft mit Weltkarte, und 
lege 13,- DM in Briefmarken bei. 


Ich bestelle ein Schüler 
Innen -"Dschungelheft" und 
lege 6,- DM bei. 


x 
J 
er 
” 
1021 
- 
Oo 
= 
G 
zZ 
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BUND Jugend im Bund für 
© Umwelt und Naturschutz 
Deutschland e. V. 


BUNDjugend 
Friedrieh-Breuer-Str. 86, 53225 Bonn 
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foukon Retsuden 2 
piel 





Nachdem Activision die Europa-Lizenz für die in Japan 
höchst erfolgreiche „New Japan ProWrestling”-Serie erwor- 
ben hat, werden auch wir demnächst mit El Samurai, Musas- 
hi oder Thunder Riger in den Ring steigen. Das neuartige 
Kampfsystem funktioniert nach dem „Schere-Stein-Papier”- 
System. Als Basis gibt’s Suplex-, Griff- bzw. Stretch- sowie 
Schlagtechniken. Die Suplex-Techniken sind den Stretch-Tech- 
niken unterlegen, diese jedoch haben gegen Schlagtechniken 
keine Chancen, welche logischerweise wiederum beim 
Suplex ins Leere fegen. Dadurch hat man bei den über 300 
Spezialtechniken, die sich in jede der Kategorien einordnen 
lassen, genug Auswahlmöglichkeiten. Außerdem sind Mat- 
ches zu viert möglich. Toukon Retsuden 1 (Test FG 1/96) 
wird Ende 1996 in Europa erscheinen, der hier besproche- 
ne zweite Teil soll Mitte 1997 nachgeschoben werden. 





In Japan steht die Anime-Serie Gundam bei den Kids 
hoch im Kurs. Der meist dünne Plot dient als Transportmittel 
für handfeste Mechwarrior-Action, ähnliches kann man auf 
dem Saturn erwarten. Aus der Cockpit-Perspektive steuert 
man seinen Mech gegen die feindlichen Armeen, die vom 
Boden oder aus der Luft angreifen. Dabei kann man seinen 
Blickwinkel nach oben oder unten verstellen und sogar sprin- 
gen. Eventuell wird es möglich sein, mit einem verbündeten 
Roboter anzutreten, allerdings dürfte ein Split-Screen-Modus 
ziemlich ausgeschlossen sein. Geplanter Erscheinungstermin 
für Europa: Frühjahr 1997 


software ncws 







Overblood 
Horror-Adventure 
PlayStation 


Ohne jegliche Ahnung von der Story fängt der Spieler bei 
Overblood dank eines Gedächtnisverlustes bei Wissenstand 
0 an. Alles, was die Spielfigur RAZZ weiß, weiß auch der 
Spieler. Auf der Reise durch eine lebensfeindliche Industrie- 
landschaft begegnet er dem kleinen Roboter Pipo, der ihm 
als Gefährte nützlich ist und sogar vom Spieler gesteuert 
werden kann. Ähnlich wie bei Resident Evil wird gerne auf 
Schockeffekte gesetzt, ob Overblood allerdings an die Klasse 
des Capcom-Knallers rankommt, kann aufgrund der vorlie- 
genden Japan-Version schon verneint werden, zu wenig ori- 
ginell ist der Handlungsverlauf. Ein geplanter Erscheinungs- 
termin für Europa ist noch nicht bekannt, derzeit verhandeln 
verschiedene Softwarehäuser um die Rechte für den europäi- 
schen Markt. 


Aubird Force 
Strategie Ben 
PlayStation 





in: 
a. 


In der Rolle eines interstella- 
ren Flottenkapitäns übernimmt 
man die Befehlsobergewalt im aktuellen Sternenkrieg. Vor 
jedem Einsatz erhält man Informationen über die gegneri- 
sche Seite, über das Territorium, auf dem die Schlacht statt- 
findet und kann daraufhin Ausrüstung, die Größe der Einheit 
und Fähigkeiten der Crew bestimmen und dann die Kampf- 
taktik festlegen. Das Gefecht findet innerhalb von 3D-Feldern 
statt, die Manöver werden rundenweise gezogen. Strategie- 
Freaks werden es mit Sicherheit lieben. Ein Veröffentli- 
chungstermin für Deutschland wurde noch nicht angesetzt. 


Info-Paket gratis!! 


Sie möchten noch weitere Informationen über unser Liefer- 
programm??? - Dann fordern Sie doch einfach unser kostenloses 
Info-Paket an. In unserem Gesamtkatalog finden Sie ausführliche 
Beschreibungen aller Produkte. Dazu erhalten Sie eine aktuelle 
Ausgabe unserer CD-News, die wir regelmäßig für die Mitglieder 
unseres Multimedia-Clubs herausgeben. - Hier gibt es übrigens 
auch Infos zu aktuellen Neuerscheinungen!!! 


IENEIE Te) 


3D Lemmings 

A-Train IV - Evolution 
Adidas Power Soccer 
Agile Warrior F111X 
Air Combat 

Alien Trilogy 

Alone in the Dark 2 
Andretti Racing 
Aquanauts Holiday 
Assault Rigs: 
Bust-A-Move 2 
Chessmaster 3D 
Chronicles of the Sword 
Criticom 

Cyber Sled 

Cyber Speed 

Cyberia 

D 


Defcon 5 

Descent 
Destruction Derby 
Die Hard Trilogy 
Disc World deutsch 
Extreme Games 
Extreme Pinball 
Fade to Black 
Fifa Soccer 96 
Formel 1 
Galaxian 3 
Galaxy Fight 
GEX 


Goal Storm 

Gunship 

Heberekes Popoitto 
Hi-Octane 

Impact Racing 
Johnny Bazookatone 
Jumping Flash 
Jupiter Strike 

Kileak The Blood 
Krazy Ivan 

Magic Carpet 
Mickeys Wild Adventure 
Myst 

Namco Museum 1 
NBA In The Zone 


Olympic Soccer 
Saturn: 79.90 DM 
PSX: 79.90 DM 


=; SOCGER 


Komplett in 
Deutsch 


WENZIELTels 


NBA Live 96 

Need for Speed 
NFL Gameday 

NHL Face Off 
Novastorm 
Off-World Interceptor 
Olympic Games 
Olympic Soccer 
PGA Tour Golf 
Philosoma 
Powerserve 

Primal Rage 

Pro Pinball 
Psychic Detective 
Ran Soccer 

Rapid Reload 
Rayman 
Resurrection - Rise 2 
Revolution X 

Ridge Racer Revolution 
Road Rash 
Shellshock 
Shockwave Assault 
Slam N Jam 

Space Hulk 
Starblade Alpha 
Streetfighter Alpha 
Striker 96 

Tekken 

The Raiden Project 
Theme Park 
Thunderhawk 2 
Toshinden 2 

Total Eclipse 

Total NBA 96 

Track & Field 

True Pinball 
Twisted Metal 
Viewpoint 

Warhawk 

Williams Arcade Hits 
Wing Commander 3 
Wipeout 

World Cup Golf 
Worms 

Zero Divide 


Zubehör: 

Action Replay Pro 
Antennenkabel 
Ascii-Pad 

Ascii-Stick 
Gamebuster 

Joypad, Original 
Joypad, Station Master 
Joypadverlängerung 
Lenkrad 

Link-Kabel 

Maus 

Memory-Karte, Original 
Memory-Karte 8 MEG 
Multi Tap 69.90 
Neg Con 79.90 
Playstation-Magazin 10,11 je 24.- 
Scart-Kabel 29.90 


85.- 
49.- 
69.- 
109.- 
85.- 
55.- 
42.90 
19.90 
159.- 
49.- 
59.- 
44.90 
79.90 


Sony Playstation 389.90 DM 
Sega Saturn 399.- DM 


Neuheiten haben wir immer. 
sofort vorrätig!!! 


Sega Saturn 


3D Lemmings 

Alien Trilogy 

Athlete Kings 
Baku Baku 


89.90 
95.- 

89.90 
69.90 


Battle A. Toshinden Remix 99.90 


Black Fire 
Clockwork Knight 2 
Cyberia 

D 


Darius Gaiden 
Defcon 5 

Die Horde 
Euro Soccer 96 
F1 Challenge 
Fifa Soccer 96 
Gex 

Ghen War 


Guardian Heroes 
Gun Griffon 

Hang On GP 96 
Heberekes Popoitto 
Hi-Octane 

Johnny Bazookatone 
Magic Carpet 
Mystaria 

Mystery Mansion 
Need for Speed 
Nights mit Controller 
Panzer Dragoon 2 
Primal Rage 

Pro Pinball 
Revolution X 

Rise 2 

Road Rash 

Sega Rally 
Shellshock 

Shining Wisdom 
Shockwave Assault 
Sim City 2000 
Skeleton Warriors 
Streetfighter Alpha 
Striker 96 

True Pinball 

Victory Boxing 
Virtua Fighter 2 
Virtua Racing 
Virtual Open Tennis 
Wing Arms 
Wipeout 

World Cup Golf 
Worms 

WWF Wrestlemania 
X-Men 


Zubehör: 

Action Replay 
Antennenkabel 

Arcade Racer 

Backup Memory 
Gamebuster 

Joypad 
Photo-CD-Betriebssystem 
Sechs-Spieler-Adapter 
Video-CD Karte 


89.90 
49.90 
95.- 

9.- 

95.- 

75.- 

89.90 
98.- 

99.90 
69.90 
89.90 
89.90 
89.90 
89.90 
89.90 
99.90 
79.90 
99.90 
89.90 
99.90 
99.90 
99.90 
99.90 
139.- 
98.- 

89.90 
79.90 
89.90 
89.90 
99.90 
99.90 
99.90 
89.90 
79.90 
99.90 
79.90 
89.90 
95.- 

85.- 

69.90 
99.90 


- 89.90 


89.90 
95.- 

89.90 
89.90 
89.90 
9.- 

89.90 


85.- 
39.90 
119.- 
109.- 
85.- 
49.90 
59.90 
19: 
345.- 


Versand & Laden: 
Multimedia Corner GbR 
Friedrich-Ebert-Straße 431, 

47178 Duisburg-Walsum (B8) 

Tel. 0203 / 4791607, 478650, Fax 0203 / 4792255 


SNES 


Asterix & Obelix 

Asterix 

Diddys Kong Quest 

Die Schlümpfe 

Donkey Kong Country 
Fifa Soccer 96 

Flintstones - The Movie 
Illusion of Time 

Intern. Superstar Soccer 
Kirby Dream Course 
Legend of Zelda 

Lion King 

Mickey & Minnie 

NBA Live 96 

NHL 96 

Nigel Mansell 

Olympic Summer Games 
Pinocchio 

Secret of Evermore 

Star Trek TNG 

Super Mario Kart 

Tetris 2 

Toy Story 129.90 
Yoshis Island 109.90 


Adventure of Lolo 42.90 
Animaniacs 59.90 
Asterix & Obelix 59.90 
Battle Arena Toshinden 59.90 
Bomb Jack 39.90 
Die Schlümpfe 59.90 
Donkey Kong 39.90 
Donkey Kong Land 59.90 
Kirbys Block Ball 59.90 
Kirbys Dreamland 2 59.90 
Mickey Mouse 5 59.90 
Olympic Summer Games 59.90 
Pinocchio 59.90 
Super Mario Land 1-3 je 39.90 
Tetris 2 59.90 
Top Ranking Tennis 49.90 
Toy Story 59.90 
Worms 59.90 
Zelda 59.90 


129.90 
29.90 
129.90 
109.90 
129.90 
119.90 
119.90 
109.90 
89.90 
89.90 
59.90 
129.90 
99.90 
119.90 
119.90 
119.90 
119.90 
119.90 
109.90 
99.90 
64.90 
109.90 


Hugo 
Gameboy: 59.90 DM 


Versand: (ab 500.- versandkostenfrei) 
Post-NN 9,- DM, VK (Scheck o. Bar) 6,- DM 
Kreditkarte 12.- DM, Ausland (nur VK) 18,- DM 
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Die RPG-Gurus Enix kündigen den zweiten Teil des skurri- 
len Wonder Projects an (Der erste Teil kam auf dem SNES). 
Der „weibliche“ Roboter Josette soll die Gefühlswelt der 
Menschen kennen- und verstehen lernen. Dazu muß man ihr 
zuerst gewisse Verhaltengrundsregeln anerziehen, indem 
man sie in ihrer Pseudo-Menschenwelt agieren läßt und sie 
lobt, wenn sie etwas gut gemacht hat, bzw. sie tadelt, wenn 
sie sich daneben benimmt. Ziel ist es, aus Josette einen ech- 
ten Menschen zu machen. Das Spiel besteht sowohl aus 
handgezeichneten als auch aus Polygonen-Grafiken. Bis jetzt 
gibt es noch keinen Veröffentlichungstermin. 





Bei diesem sehr merkwürdigen Titel schließt der Spieler 
einen Bund mit Satan und muß dann die Herrschaft über ein 
Dämonenschloß erringen. Ist dies erst einmal erreicht, ist es 
von nöten, selbiges vor der konkurrierenden Teufelsbrut zu 
schützen. Ein Heer schlagkräftiger Recken erschafft man aus 
den Seelen der geschlagenen Feinde. Es soll sogar möglich 
sein das Schloß zu vergrößern, Fallen einzubauen oder die 
angreifenden Horrorwesen mit Blutopfern zu besänftigen. 
Deception enthält keinerlei FMV-Sequenzen, die Grafik ist 
komplett in Real Time-3D dargestellt. Im Frühjahr 1997 soll 
es sich in Europa manifestieren. 


2 softwarc ncws 






Top Gear R 
Rennspiel 
Nintendo 64 


Top Gear ist ein Rally-Spiel in 
der Tradition von Dirt Dash 
(Namco) oder Sega Rally. Es wer- 
den mehr als drei Autos zur Auswahl stehen, darunter ein 
Toyota Supra, ein Toyota Allrad und ein Porsche. Auf den 
verschiedenen Strecken muß man sich mit unterschiedlichsten 
Wetterbedingungen wie Dürre, Gewitter oder Schnee ausein- 
andersetzen. Top Gear Rally wird definitiv einen Split-Scre- 
en-Modus enthalten, befindet sich allerdings noch in einem 
sehr frühen Entwicklungsstadium. Das Spiel wird voraussicht- 
lich im Frühjahr auf den europäischen Markt kommen. 


Blade & Barr 
Action-Shooter 


Nintendo 64 





Ein weiteres Geheimprojekt für 
Nintendo 64 kommt von den japanischen Traditionsentwick- 
lern Kemco. Es handelt sich um einen 3D-Shooter im Stile 
von Descent bzw. Desert Strike. Genaueres über Story oder 
den technischen Hintergrund konnte noch nicht in Erfahrung 
gebracht werden, außer 
daf3 der Spielablauf enorm 
komplex gestaltet sein soll 
und daß ein Vier-Spieler- 
Modus enthalten sein wird. 
Daß auch noch kein Relea- 
sedatum zu bekommen 
war, versteht sich von 
selbst. 





sofwarc news 





Ja, darauf haben wir schon lange gewartet, auf einen 
Genremix zwischen Street Fighter und Tetris. Wenn man eine 
Linie weggespielt hat, kann der vom Spieler ausgewählte 
Kämpfer einen Move ausführen, bei fünf Linien zur gleichen 
Zeit gibts sogar einen Special Move gegen den Gegenspie- 
ler. Wer letztendlich die dickste Lippe hat, verliert das Match. 
Bisher ist der Titel nur in japanischen Spielhallen zu finden, 
ein Termin für die 32-Bitter steht noch nicht fest. 








AUGUSTASTRASSE 6A :- 47441 MOERS 


TELEFON 02841/ 9 2441 - TELEFAX 02841/ 9 24 42 
(VERSANDKOSTEN 10,-DM + NACHNAHME) 
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= WIR SIETEN Eh EIN OREERGENIEREE 

24 SORTIMENT VON PAL & IMPORTSPIELEN 
je) FÜR: 

I sony E] SECAE N64 
FA PLAYSTATION SATURN | 
= 
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ul 

> 


Fon: 07171-81515 
Fox: 07171-81554 


2ND2NONE 


2nd2none - Inh. Greter/Stubenvoll-Heubacherstr.44 - 73529 Schwäb. Gmünd 
Satum Beyond the Beyond (us) 115.- 
Alien Trilogy (us) 115.- Crash Bandicoot (us) 115.- 
Fighting Vipers (jp) 129.- Die Hard Trilogy (us) 115.- 
Bubble Bobble(us) 115.- Formula One 109.- 
Rayman 2 (us) 115.- Boot Chip 50.- 
Die Hard Tri. (us) 115.- f 
powerslave (us) 115.- Nintendod4 

f Nintendo 64 (jp) a.A. 

Playstation Neue Zocks und Zubehör 
Tobal No. 1 (jp) 139.- auf Anfrage !! 


to be confinued... 
Preishammer:Multinorm PSX+RGB Kabel-+A. Tri. 


Internet: http//www.2nd2none.com 


549.- 
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TNN Hardaam E 
4x4 aa 

Rennspiel BEN 
PlayStation/Saturn a. 





Dieses Rennspiel wird als heißer Favourit auf die Off- 
Road-Krone gehandelt. Mit insgesamt vier zur Auswahl ste- 
henden Allrad-Kutschen rast Ihr durch Naturschutzgebiete, 
verschneite Alpenregionen oder Wüstenreservate, um auszu- 
checken, was so ein ca. 20 Liter Superbenzin/100km vertil- 
gender Geländeschänder an Power unter der Haube hat. , 
Der Titel soll noch vor Weihnachten in den Läden stehen. Die 
PlayStation-Version wird voraussichtlich etwas früher erschei- 
nen. 


DE ln) Ic e Ak & 


Obere Badersgasse 4 
97769 Bad Brückenau 
Tel: 09741/3977 
Fax: 09741/3977 


Öffnungszeiten: 
Mo - Do: 10.00 - 21.00 
Fr: 10.00 - 19.00 
Sa: 10.00 - 15.00 
ständig Neuheiten!! 


ZNElela= 1 -E- ie eig 
Toptitel!! 


& Saturn 


nät inkl. Scartkal 


Exhumed 
ae ar gene: 


Besuchen Sie unser neues 
Ladenlokal! © De . 
Pr P 8 Op + un 
Ladenpreise können variieren. Virus Fighter ER. 


= PlayStation Lieferbedingungen: 


- Bestellungen über 
Anrufbeantworter + Fax 
auch außerhalb der 
Geschäftszeiten 
Bei uns auch US- und Japan- 
Import Games 

- Vor Ort können Spiele für 
Sony PlayStation + Sega 
Saturn ee werden 

- Preisänderungen + Irrtümer 
vorbehalten 

- Ab 300,- DM portofrei 

- Versandkosten per 
Nachnahme mit UPS oder 
Post 12,- DM 

- Bei Nichtannahme werden 

auschal 20,- DM berechnet 
ändleranfragen erwünscht! 


NINTENDO 64 
inkl. Mario 
64 & Pilot 
Wings 64 
+ Joypad 


Preis auf Anfrage 


Wing Commanc 
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OCEAN PRODUKT PRÄSENTATION "96 


Manchester 01.°03. August 1996 Wr ä ss & a)9 
Faplalel- I je) [rg 


Ein Special von Marc A. Kırzeder 








» 


Eine neue Produktpalette, sprich 
die kommenden Spiele, wollte man 
uns bei Ocean in Manchester präsen- 
tieren. Sony PlayStation, Sega 
Saturn- und Nintendo 64-Neuheiten 
sollte es zu sehen und zu spielen 
geben, Grund genug also, bei unseren 


Inselnachbarn in Manchester vorbei- 





zuschauen. „G“ gab mir ein letztes 
Mission-Briefing, unsere Fotoausrü- 


stung und ein Diktiergerät mit auf den 


, 


Weg und so machte ich mich, die 
Erwartungen relativ hochgeschraubt 
und die nur schwer zu verdrängende 
Furcht vor Flugzeugabstürzen, -ent- 
führungen oder ähnlichen Desastern 
im Nacken (zu viele Die Hard und 
andere Filme in den letzten Jahren 
gesehen), auf, um alle Informationen, 
die ich herausfinden würde, an die 
Öffentlichkeit zu bringen. Dieser Auf- 
trag sollte sich jedoch als schwieriger 


herausstellen, als wir angenommen 





hatten. _ 
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Während der teils ziemlich heftigen Multi Media 
Show, die leider mehr Marketingzwecken diente, 
als über die Spiele zu informieren, verdeutlichte 
Ocean, daß man bis Weihnachten ‘96 1.000.000 
Spiele verkaufen wolle! Während der sechsstündi- 
gen „Multi Media-Tour de Force“ bombardierte man 
uns förmlich mit Fakten, Zahlen und der Firmenphi- 
losophie. Ocean wolle in Zukunft auf 100%ige Qua- 
lität achten und die Konsumenten von Videospielen 
mit exzellentem Gameplay verwöhnen. Die Käufer 
zukünftiger Ocean Produkte können nur hoffen, von 
den hochangesetzten Ansprüchen letztendlich in 
Form hochwertiger Spiele zu profitieren, denn sie 
sind es, die über den Erfolg dieser Produkte ent- 
scheiden werden. 


LET THE SHOW BEGIN! 

Der Zahlen und Fakten genug, es wird Zeit für 
das Wesentliche: die Spiele. Die größte Enttäu- 
schung gleich mal vorweggenommen, wer bereits 
jetzt auf große Neuigkeiten über Nintendo 64-Pro- 
dukte spekuliert, kann sich das weiterlesen verein- 
fachen und sich auf den letzten Absatz konzentrie- 
ren, denn das Nintendo 64 ließ man hier erst ein- 
mal geflissentlich unter den Tisch fallen, über unge- 
backene Brötchen redet man in England nicht; und 
solange das Release Date der Wunderkonsole für 
Europa ein Rätsel bleibt, konzentriert man sich auf 
jene, die sich „nur“ für den Kauf einer PlayStation 
oder eines Saturns entschieden haben und jene, 
die einen PC ihr eigen nennen. So gab es neben 
den PC-CD-ROMs für DOS und Windows 95 einige 
Leckerbissen für die 32-Bitter, die wir schonmal 
vorsichtig unter die Lupe nehmen wollen. Ocean 
hat sich hier clevererweise der Hilfe einiger äußerst 
innovativen und talentierten Software-Schmieden 
bedient. 


NEON 

Angesichts des Gründungsdatums im Jahre 
1994 eine noch relativ junge Firma mit Firmensitz 
in Darmstadt. Seit ihrem Mr. Nutz für den Amiga 


Tunnel B1 


links: Hier sollte eine Bild- 
unterschrift stehen... links 
unten: .„.„.sonst macht dieser 
Kasten keinen Sinn... rechts 
unten: .„..und ist somit völlig 
Sinnlos - also reine Platzver- 
schwendung. 





hat man sich hier auf die Überarbeitung und Verfei- 
nerung von Game-Engines spezialisiert und dieses 
Know How bei den kommenden Spielen gekonnt 
umgesetzt. Drei Titel sind von NEON in nächster 
Zeit zu erwarten: und Viper, zwei 3D- 
Shooter, die wahre Spitzentitel werden könnten. 
Des weiteren gab es ein paar Szenen von einem 
Action-Adventure aus einer isometrischen Ansicht 
im Stil von Origins Ultima Saga zu sehen. Außer 
den Screen Shots gab es aber keine weiteren Infor- 
mationen über diesen Titel. 

Tunnel B1 wird den Spieler in ein Labyrinth 
unterirdischer Tunnelsysteme schleudern, in denen 
es gilt, einen wahnsinnig gewordenen Despoten 
davon abzuhalten, den Rest der ohnehin schon 
ziemlich schäbigen Erde zu zerstören. Computer- 
gegner von erschreckender Intelligenz werden vehe- 
ment versuchen, Euch daran zu hindern. Fünf sehr 
komplexe Level sind zu durchdringen. Unglaublich 
schnell und flüssig gleitet man, wipEout-like, durch 
die Tunnel, vorbei an Hindernissen und Gegnern, 
die allesamt mit detailreichen Texturen überzogen 
sind. Der Action-Kino-orientierte, interaktive „non- 
Techno“-Soundtrack verstärkt die beklemmende 
Atmosphäre von Tunnel B1. Die beeindruckenden 
Lichteffekte, ein anspruchsvolles Leveldesign und 
intelligente Computergegner sollen Tunnel B1 zu 
einem der Reißer bis Ende dieses Jahres machen, 
und das, was man bis jetzt sehen und spielen durf- 
te, läßt die realistische Annahme zu, daß sich 
dabei ein neuer Standard von 3D-Shootern ent- 
wickelt. (PC, PlayStation und Saturn) 

Viper schlägt in die gleiche Kerbe wie Tunnel 
B1, führt den Spieler jedoch in luftigere Höhen. Ihr 
schlüpft in die Rolle von Viper, dem einzigen Men- 
schen, dem es inzwischen aufgefallen ist, daß die 
Außerirdischen schon lange alle Regierungen die- 
ser Welt infiltrieren, um die Macht über unseren 
Planeten an sich zu reißen. Ihr steigt in Eurem 
Kampfhubschrauber auf, um die Metropolen dieser 
Erde von den Eindringlingen zu befreien. Wer nun 
eine simple Hubschraubersimulation im Geiste vor 
sich sieht, der irrt sich gewaltig. Viper über- 
rascht mit düsteren 3D-Städteszenarien, wel- 
che stark an Ridley Scotts Science Fiction- 
Meisterwerk „Blade Runner“ erinnern. Ver- 
steckte Geschützstellungen oder Abfangge- 
schwader versuchen Euren Hubschrauber 
auf die Straße zu befördern. Auch hier leis- 
tet die 3D-Engine von Neon wahre Wunder, 
beim Flug durch die Häuserschluchten rotiert 
die Umgebung bei jeder Eurer Bewegungen 
einwandfrei mit. Tolle Explosions- und Lich- 
teffekte sollen auch Viper den grafischen 
Feinschliff geben, und wenn das Gameplay 
ähnlich ausgefeilt wie bei Tunnel B1 wird, 
dürfen wir uns auf einen weiteren Knüller 
aus dem Hause Ocean /Neon freuen. (PC, 
PlayStation und Saturn) 
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Dreadnought 


links: Diese „Dampf-Mechs“ 
spielen bei Dreadnought 
eine wichtige Rolle. mitte & 
rechts: Ausschnitte aus 


dem fantastischen Intro. 8 iS De 
== , % 
> Pe 
u S 
» "ey 
Va! 


Schöner Wohnen 2025 ee 


TRIBE 
Bei Tribe handelt es sich um ein Ocean In-House 
Entwicklungsstudio direkt in Manchester. Tribe ver- 
; wendet ein Silicon Graphics System, bestehend 
% A aus Indy- und Indigo-Workstations und einer 16-Pro- 
zessor Onyx Reality Engine. Dieses System ist 
eines der leistungsfähigsten Grafiksysteme in ganz 
Europa. Vier Titel dürfen wir aus diesem Haus 
erwarten, davon werden vorerst drei auch für die 
32-BitKonsolen erwartet: MEELITTUNG ein 
„Dampf-Punk“-Epos mit Flug- und Panzereinlagen; 
Zoiks, ein animiertes Hanna Barbera-Adventure mit 
allen bekannten Cartoon Helden aus gleichnamigen 
Studios; Dawn Of Darkness, ein 3D-Shooter, der an 
den Erfolg des indizierten id-Klassikers anknüpfen 
soll - und ein grafisch opulentes RPG, jedoch ließ 
sich zu diesem Zeitpunkt nicht einmal der Arbeitsti- 
tel dieses Spiels in Erfahrung bringen. 
Dreadnought überrascht zunächst mit einer 
bizarr anmutenden Story. Wir schreiben das Jahr 
2025 und befinden uns auf dem Mars. Elektrizität 
wurde nicht erfunden, stattdessen betreibt man 
Maschinen mit Dampf! Queen Victoria von England 
hält die Vorherrschaft über die meisten Territorien 
auf dem roten Planeten, sehr zum unbehagen der 
sogenannten Barons, die ebenfalls diesen Planeten 


links: Dieser Köter scheint 
keinen Spaß zu verstehen. 
rechts: Die „Heldengruppe“ 
auf der Flucht. 


Zuviele Hamburger und 
Dinosteaks führen zu einer 
schlechten Kondition. 





für sich gewinnen wollen. Alles klar? O.k., die Story 
klingt vielleicht etwas strange, aber wer die alten 
Fantasy-Schinken nach Jules Vernes Vorlagen 
mochte, wird sich des skurilen Charmes von Dread- 
nought nur schwer entziehen können. Das ver- 
schwenderisch schön geratene FMV-Intro dürfte, 
dank der überlegenen Hardware Power von Tribe, 
eines der spektakulärsten zu diesem Zeitpunkt 


, sein. Im Spiel selbst befindet Ihr Euch an Bord der 


HMS-Carnage (so auch der Arbeitstitel), einem 
gigantischen Träger mit unzähligen Fluggeräten und 
Bodenfahrzeugen an Bord. Ihr könnt also aus 
einem großen Arsenal dampfgetriebener Doppel- 
decker, Dreidecker, Panzer oder Schützenwagen 
wählen, mit denen es dann gilt, Boden- und Luft- 
missionen zu bewältigen. Mit über 30 Quick-Start- 
Missions und einem Campaign Modus, der sich mit 
den Spielererfolgen und -erfahrungen entwickelt, 
sollten auch Taktiker auf ihre Kosten kommen. Gra- 
fisch bietet Dreadnought butterweiche 3D-Routi- 
nen, gewaltige Explosionseffekte, über 250 SGl 
gerenderte 3D-Objekte und wunderschöne Mars- 
szenarien. Wenn das Gameplay ebenso lecker wie 
die Grafik ausfällt, dann können wir mit einen wah- 
ren Genre-Hit rechnen, der alle Fans von Flug- oder 
Panzersimulationen mit taktischem Anspruch in sei- 
nen Bann ziehen wird. (PC, PlayStation und Saturn) 
BeikZ]]Xg handelt es sich um ein interaktives 
Point & Klick-2D Adventure aus der Welt der Hanna 
Barbera-Helden Fred Feuerstein, Scooby Doo, Shag- 
gy, Yogi Bär und Konsorten. Damit die Charaktere 
auch den Trickfilm Vorbildern gerecht werden, hat 
man ein paar der renommiertesten Cartoon-Artists 
für dieses Projekt verpflichtet. Wie ein Trickfilm soll 
sich dieses Adventure dem Spieler präsentieren. 
Alle Handlungen und Geschehnisse laufen in Echt- 
zeit ab, so daß man nie das Gefühl verliert, mehr 
einen Film als ein Spiel zu verfolgen. Die hochauf- 
lösende Grafik hebt das Spiel, zumindest grafisch, 
über das Niveau einiger Genre-Kollegen, und wenn 
man dem Presse-Info von Tribe glauben schenken 
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Dawn of Darkness 


oben: F.O.A.D. „F*** Of 
And Die“! Nicht nur das 
Gameplay fällt krass aus, 
auch die Gags sind nichts 
für zarte Gemüter. mitte: 
Momentmal, das sieht ja 
aus wie...unten: Das funk- 
tionelle Display erinnert 
etwas an Alien Trilogy. 


a 
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Klassikers sowie ein weiterer 3D-Shoo- 
ter werden von Team 17 an den Start 

geschickt, um sich mit der Konkurrenz 
zu messen. 


darf, so erwarten den Spieler wahre 
Gag-Attacken im Stile der bekannten 
Comichelden, die im übrigen von den 
Originalstimmen synchronisiert wer- 
den. Für Fans der Cartoonklassiker 
ein Schmankerl; ob sich dieser Reiz 
jedoch auch auf Nicht-Fans übertragen 
läßt, halte ich für fraglich. (PC, Play- 
Station und Saturn) 

Das was man vom „Boom“ Clone 
BEITRETEN zu sehen bekam, 
war dann im wahrsten Sinne des Wor- 
tes erschreckend: ein paar kurze Aus- 
schnitte, die eher an Zusatzlevel für 
den id-Klassiker erinnerten, als dem 
hohen Anspruch eines 3D-Shooters 
mit Stephen King-Ambitionen zu genü- 
gen. Ein paar eklige Monster hier, ein 
paar makabre Gewaltdarstellungen da 
machen noch kein Spiel des Monats. 
Zumindest was den Levelaufbau 
angeht, hat man sich bei Tribe hohe 
Ziele gesetzt: die Level hat man über 
die ganze Welt verteilt und außerdem 
eine Stadt von den Ausmaßen Lon- 
dons in das Spiel integriert. Eine 
echte 360° 3D-Umgebung und die Hor- 
ror Storyline, unterstrichen von einem 
exzellenten Gameplay, sollen das 
Spiel über die Masse heben. Warten 
wir's ab. (PC, PlayStation und Saturn) 


TEAM 17 


Die Macher eines der wohl amüsan- 


testen Multiplayer-Action-Strategie 


Spiele, in Worten Worms, melden sich ebenfalles 
für Ocean mit ein paar interessanten Neuheiten 
zurück. Ihr Kassenschlager Worms wird nun auch 
noch für das SNES, Mega Drive und 
Apple Macintosh (!) umgesetzt, womit 
dann wirklich jeder in den brutalen 
Genuß dieser Killerwürmer kommen 
kann. Ein State Of The Art Flipper, das 
Remake eines Arcade Shoot ‘em Up- 


X2 (Project X) 


links: X2 soll ruckelfreie Arcade-Action in die 
heimischen Gemächer bringen und spart nicht 
an den zahlreichen 3D Gegnern. 


LeHTTTtEB N] müßte den Fans 


bunter Hardcore-Shoot ‘em Ups noch aus den 
Spielhallen ein Begriff sein. Der Multi-Scroller 
erhebt Anspruch auf den Thron dieses stiefkindlich 
vernachlässigten Genres. Mit über 32.000 darge- 






stellten Farben, SGl gerenderten 3D-Objekten, 
einem schier unerschöpflichen Arsenal von Waffen 
Power-Ups, einem brettharten Techno Soundtrack 
und einem Gameplay, das auch im Zwei-Spieler- 
Modus nicht in's Ruckeln kommt, will man den 
Fans von guter Arcade Kost Tribut zollen. Vorbei 
sind die „Insert Coin“-Zeiten, mit X2 steht der 
Automat quasi im Wohnzimmer. Hoffentlich trüben 
die 3D-Level, welche man in das Spiel integrierte, 
nicht den Ballerspaß. (PlayStation und Saturn) 

Ballistic könnte ein Referenz Flipper für die Play- 
Station werden. Vier verschiedene Tische mit den 
Themen „Extreme Sports“, „Babe Watch“, „Law & 
Justice“ und „The Viking Tales“ sollen für genügend 
Abwechslung rund um den Silverball sorgen. Ver- 
schiedene Ansichten, herausragende Soundeffekte, 
Rampen, Mini-Games in der LED Anzeige, hochauf- 
lösende Grafik und hyperrealistisches Ballverhalten 
deuten darauf hin, daß Ballistic auch langfristig 
motivieren könnte. (PlayStation; eine Umsetzung für 
den Sega Saturn ist geplant) 

Wenig überraschend, daß auch bei Team 17 an 
einem 3D-Shooter im Stile von „Boom“ gearbeitet 
wird. Allegiance soll das Werk mal heißen, und die 
kurzen Szenen, die wir zu sehen bekamen, standen 
ganz im Gegensatz zu Dawn Of Darkness. Das 
Gefühl, es hier mit einem weiteren Mitglied der 
langsam unüberschaubaren Familie ähnlicher Titel 
zu tun zu haben, wollte sich anhand des phänome- 
nal flüssigen Scrollings und der sehr realistisch 
anmutenden 3D-Umgebung einfach nicht einstellen. 
Seit Filmemachern wie John Woo oder Quentin 
Terentino gehört es ja bekanntlich zum guten Ton, 
zwei große 9mm Automatics vor sich her zu tragen, 
um sich Respekt zu verschaffen, so auch bei Alligi- 
ance. Die Qualität der 3D-Level ähnelt der ersten 
Episode der Die Hard Trilogie, nur daß hier wirklich 
aus der Ego-Perspektive gespielt (gekillt) wird. Rein 
optisch wirkte das, was wir zu sehen bekamen, den 
bisherigen Shootern weit überlegen, da hier alle 
Objekte aus Polygonen mit feinsten Texturen beste- 
hen und man sich in einer wirklichen 3D-Umgebung 
mit mehreren Ebenen, Decken, Treppen oder z.B. 
Gitterpassagen befindet. Mehr gab es aber leider 
nicht zu sehen, und so bleibt auch hier ein gewis- 
ses Restrisiko in Sachen Gameplay; aber wie 
bereits am Anfang erwähnt, will Ocean ja gerade 
hier neue Maßstäbe setzen. (PC, PlayStation und 
Saturn) 


CTA 

„Cheesy“ sagt der Engländer normalerweise zu 
Dingen oder Leuten, die er irgendwie billig, schmie- 
rig, stinkig oder sonstwie abstoßend findet. Ganz 
im Gegensatz zu dieser Phrase steht der Held 
eines 3D-Plattform Jump & Runs, das CTA für 
Ocean entwickelt. Cheesy, so sein Name, wird vor 
die schwere Aufgabe gestellt, diesem neuen Genre 
vielleicht als Vorbild zu dienen. Das könnte ihm 
eventuell leichter fallen als seine Mission im gleich- 


Cheesy 
ELSI® 


spcciol 
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links:Mit diesem nett anzusehenden Kerlchen hat Cheesy im Laufe 
seines Abenteuers zu tun. rechts: Cheesy in seiner ganzen Render- 





namigen Spiel. Ein 
gewisser Dr. Chem hat 
nämlich unseren klei- 
nen Nager in sein 
Schloss entführt, um ihn für den Rest seines 
Lebens in einem Laufrad für die Stromversorgung 
im Schloss rennen zu lassen. ELY glückt natür- 
lich die Flucht, und nun heißt es, die Zutaten für 
einen Teleporter-Zauberspruch zu finden, um die 
Heimreise antreten zu können. Die Mischung eines 
Plattform-Spiels und einer 3D-Umgebung lassen 
diesen Titel in der Tat erfrischend neu aussehen. 
Mit über 30 Leveln, die mal von der Seite, mal von 
oben oder aus der Ego-Perspektive gespielt wer- 
den, versucht Cheesy ein adäquates Gegenstück 
zu Bug oder Clockwork Knight für den Sega Saturn 
zu werden. Grafisch äußerst gelungen, sind wir 
sehr auf die Testversion gespannt, um dann mehr 
über das Gameplay dieses Titels verraten zu kön- 
nen. (Sony PlayStation) 






SMART DOG 


Nach Pete Sampras Tennis für das Mega Drive, 
liefert Smart Dog nun ihr Tennisdebüt für die 32- 
Bitter ab. Unter dem ERTUEN 
Arbeitstitel EEE RN 
FILE entstent 


eine Tennissimulati- 
on, die man gerne 
als Referenztitel 
gewertet sehen 
würde. Neben dem 
obligatorischen 
Championship-Modus 
für Einzel und Doppel 
wird ein Zwei gegen 
Zwei und ein Mehr- 
Spieler-Modus ent- 
halten sein, wo man 
die Möglichkeit hat, 
mit bis zu acht Per- 
sonen im Knock Out- 
ı Verfahren gegenein- 
_ ander anzutreten. 
Zur Verfügung stehen 4 Damen 
und 4 Herren, die alle verschiede- 
ne Stärken und Schwächen 
haben sollen. Zusätzlich gibt es 
die Möglichkeit, sogenannte 
Combo Moves einzusetzen, ob 
sich die Kontrahenten dann ihre Schläger um 
die Ohren hauen, ist jedoch relativ unwahr- 
scheinlich. Die Bewegungen der Polygonspieler 
wurden alle per Motion Capture-Verfahren in 
Szene gesetzt und für ein Maximum an Realität 
mit hübschen Texturen versehen. Vier verschie- 
dene Bodenbeläge und eine Replay-Funktion 


[oX07EZ10X0) 
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Breakpoint Tennis 





oben: Der Rasen- 
platz ist optisch am 
schönsten in Szene 
gesetzt. unten: Ein 
Match kann aus 
verschiedenen Per- 
spektiven gespielt _ 
werden. 













sind natürlich Pflicht. Abgesehen von 
den optischen Qualitäten ist das Wich- 
tigste jedoch das Gameplay. Break- 
point Tennis soll auch für Nicht-16-Bit 
Tennis-Veteranen leicht zugänglich sein, aber erst 
nach einigen Trainingsspielen sein vol- ww 
es Schlagrepertoire offenbaren, um 
anspruchsvolle Matches auf heiligem 
Rasen oder königlich blauem Hallenbo- 
den zu ermöglichen. (PC, PlayStation 
und Saturn) 

Ohne einen besonderen Hinweis auf 
das Entwicklungsteam gab es noch ein 
paar ganz nette Ausschnitte aus einem 
Action/Strategie Spiel namens ÜRSEALCHIIEIEN 
Hier nehmen wir uns liebevoll einer jungen Lady 
sowie eines kräftigen Herren an, die bis an die 
Zähne bewaffnet durch mehrere SGI gerenderte Sollen. unten eilig 
Szenarios geführt sein wollen. Die einzelnen Schau- & Ken? I don't think 
plätze werden, Szenario für Szenario, neu geren- BO: 
dert, also kein Scrolling in diesem Sinne. Dafür 
gibt es aber eine wahre Renderpracht 
an Grafiken zu sehen, die mit einem 
hohen Realitätsgrad in Szene gesetzt 

55 wurden. Feuert Ihr z.B. wild in 
# der Gegend herum, bleiben 
überall auch Einschußlöcher 
zurück. Was man insgesamt 
von diesem Titel erwarten darf, 
wird sich erst nach einem 
genaueren Test sagen lassen. 















oben: G.A.G. bietet wun- 
derschöne Hintergrund- 
grafiken, die jedoch 
„Screen by Screen“ 
gezeigt werden und nicht 


Während Ocean nun bis Weihnachten 
alle Hände voll zu tun hat, diese Vielzahl 
von Titeln bis dahin fertigzustellen oder fer- 
tigstellen zu lassen, warten wir begierig auf 
die Top Titel, um sie für Euch auf Herz und 
Nieren bzw. auf Bits und Bytes zu prüfen 
und zu testen. Ach ja, da war ja noch was. 
Stichwort Nintendo 64. Eigentlich sollte es 
ja Informationen zu geplanten Veröffentli- 
chungen für die Wunderkonsole geben, der 
einzige Brocken, den man uns am Schluß der Prä- 
sentation zum Fressen vorwarf, war der Hinweis, 
daß Ocean America sich die Lizenzrechte für eine 
Videospielumsetzung von Mission Impossible gesi- 
chert hat. Ein paar kurze Ausschnitte aus dem sehr 
frühen Entwicklungsstadium lassen jedoch nur Spe- 
kulationen auf das kommende Spiel zu, deshalb 
verkneife ich mir jetzt einen Kommentar. Nur so 
viel, Ocean möchte scheinbar das Image der so oft 
verunglückten Filmumsetzungen retten und auch in 
diesem Genre neue Maßstäbe setzen. Deshalb 
wird es eine Nintendo 64-Version dieses Titels 
geben und diese, so versicherte man uns, „...Will 
be definetly asskickin’, no Bullshit!“. 
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GöTZ SCHMIEDEHAUSEN 













Der Buschmann hat extrem schlechte Laune. 


Da das Nintendo 64 in 
Deutschland auf sich 
warten läßt, erwarten 
uns noch einige interes- 
sante Titel für den 
beliebten 16-Bitter der 
Mario-Macher. 


Sicherlich werden die Schlümpfe 
eher die jüngeren Semester vors Joy- 
pad fesseln, kein Grund, das Spiel hier 
nicht schon einmal kurz zu beleuchten. 

Der Neugierschlumpf macht seinem 
Namen alle Ehre, als er mit Schlumpfi- 
ne heimlich in Papa Schlumpfs Hütte 
eindringt und durch ein Mißgeschick 
dessen Zauberkristall zerbricht. Plötz- 
lich befindet sich das Duo in einer 
anderen Welt, in der die Splitter des 
Kristalls verstreut sind. Die Aufgabe der 
beiden blauen Zwerge ist klar umris- 
sen: sie müssen den Kristall wieder 





ENERATION 





= Rn re De = 
Der Surflevel bietet etwas Abwechslung. 


> 


Unter Wasser lauern große Fische. 








SVStem: zen werner Super Nintendo 
BORFEE 510 ainssnnuninienn: aan na Jump’n Run 


Spieler un.0u:0% Sa uuRE IE 1 
Hersteller: «5 155.508: 53.004 Nintendo 
Entwickler: aaa su. ss Infogrames 
Testmuster .....22surnenen Nintendo 
Veröffentlichung: ............ Oktober 


geschicktes Springen und auf das Aus- 
weichen vor den Gegnern ankommt. 
Nachdem der erste Teil doch für die 
junge Zielgruppe ein wenig schwer 
gewesen war, haben sich die französi- 
schen Programmierer für einen mode- 
raten Schwierigkeitsgrad und viel Akti- 
on entschieden. Euer Schlumpf kann 
sich bücken, sprinten und dadurch 
einen relativ hohen Sprung vollführen; 
er ist in der Lage, Gegenstände weg- 
zukicken oder Seile und Lianen herauf- 
zuhangeln. 






HSagt mal, wo kommt 
Ihr Fan her...? 

Es dürfte jedem einigermaßen erfah- 
renen Videospieler klar sein, daf? man 
mit den Schlümpfen ein klassisches 
Infogrames-Produkt erwirbt, welches in 
der Tradition von Asterix die Comicfi- 
gur Schlumpf präsentiert, die sich durch 
mehr oder weniger originelle Level 
bewegt. Es gibt viele Zocker, die den 
ersten Teil nach wie vor sehr zu schät- 
zen wissen. Die können jetzt schon 
bedenkenlos das Geld bis Oktober auf 
die Seite legen. Allen anderen kann ich 
nur raten, unseren Test abzuwarten und 
auf jeden Fall beim Händler auf ein 
Probespiel zu bestehen. 


durch Wasserfälle. Wie man es von 
der Firma Infogrames gewohnt ist, hat 
man es mit einem sehr linearen Jump’n 
Run zu tun, in dem es vornehmlich auf 


zusammensetzen, um in die eigene 
Welt zurückkehren zu können. Die 
Reise führt über den Nordpol nach 
Nordamerika, in den Dschungel oder 





Fledermäuse greifen in der Mine an. 






PHILIPP NOACK 


. u 4 ‚ 
Es gibt einfach Endgegner, die geben nie auf. 


Die englischen Pro- 
grammierer von Travel- 
lers Tales waren bisher 
ausschließlich für Psyg- 
nosis auf Mega Drive 
und Super Nintendo 
(Leander, Puggsy) tätig. 
Für Sega entwickeln sie 
zur Zeit ein neues 
Sonic, komplett dreidi- 
mensional. 


Auch vor Mega Drive und Maskott- 
chen hat der Renderwahnsinn keinen 
Halt gemacht. Der Titelscreen und weite 
Teile der Spielgrafik präsentieren sich 
im High End-Look. Der blaue Igel spur- 
tet aus einer isometrischen Perspektive 
durch die Level, immer auf Suche nach 
einem Gegner, der einen seiner kleinen 
gefiederten Freunde festhält. In jedem 
Stage müssen fünf Vögelchen befreit 
und zu einem riesigen Ring gebracht 
werden. Von dort aus gelangen sie 
zurück in die Freiheit. Für ihre Gefan- 
genschaft verantwortlich ist ein alter 
Bekannter, Dr. Robotnik, seines Zei- 
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GENFE: :; ann arararass arte dien Jump’n Run 
SRIBIBF: -.u0ravansuican: arsinsarnreegamaress: were 1 
HErstallar: „nn aninsananmneacaeen sig Sega 
Entwickler: ........... Travellers Tale 
Tostnusten «u.u.0% sun au sun ad Sega 
Veröffentlichung: .....»222222.... K.A. 


chens verrückter Wissenschaftler und 
Sonic-Erzfeind. Alle typischen Sonic- 
Spielelemente sind auch in der dritten 
Dimension vorhanden. Es gibt Rampen, 
Loopings, Trampoline, poröse Wände, 
Palmen und jede Menge Ringe. 


HlMission Impossible 

An den Verkaufserfolg der drei vor- 
angegangenen Teile wird Sega wohl 
nicht anknüpfen können, dafür befin- 
den wir uns schon zu weit in der nex- 
ten Generation. Dennoch bleibt Sonic 
auch in seinem wohl letzten Mega 
Drive-Abenteuer ein Garant für Spiel- 
spaß, soweit die Vorabversion dieses 
Urteil zuläßt. Die spielerische Abwechs- 
lung hält sich zwar in Grenzen, den- 
noch sorgen immer neue Hintergrund- 
grafiken für genügend Motivation, 
auch noch den nächsten Endgegner 
sehen und bezwingen zu wollen. Wie 
gut die endgültige Fassung wirklich ist, 
verraten wir in einer der nächsten Aus- 
gaben. 












San - Ba | x 
An diesen Ringen liefert Sonic seine kleinen 
gefiederten Freunde ab. 


Die Kanone schießt den blauen Ige! in den 
regulären Level zurück. 


formen durch ein Röhrensystem verbunden. 
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Euer Held vor dem Eingang zum ersten Turm. 


Enix gehört zu den 
namhaftesten Ninten- 
do-Entwicklern und 
produziert im überwie- 
genden Maße Rollen- 
spiele und Action- 
Adventures. Ausnah- 
men sind Actraiser I+Il 
für Super Nintendo, 
wobei vor allem der 
zweite Teil als brillan- 
ter, aber höllisch 
schwerer Shooter 
bekannt wurde. 
RPG-Highlights waren Wizardy I- 
VII, die allerdings nur in Japan erschie- 
nen sind und dort zu den Kult-Reihen 
gehören. In unseren Breitengraden sind 


Dragon Quest I-IV (NES) bzw. V/VI 
(SNES), Soulblazer, Illusion of Time 





Der weise Mann beim Meditieren. 


oder Seventh Saga die bekanntesten 
Titel. Mit Terranigma setzt Enix das 
klassische Action Adventure-Genre auf 
dem SNES fort. Nächstes großes Pro- 
jekt der Japaner wird Dragon Quest VII 
auf Nintendo 64 sein. 

Die Legenden der alten Völker 
berichten von einer Auseinanderset- 
zung, die vor langer Zeit auf dem 
namenlosen Planeten stattfand. Die 
Grundelemente Gut und Böse fochten 
um die Heerschaft und vernichteten mit 
ihrer grenzenlosen Macht alles Leben, 
bevor sie in einen tiefen Schlaf fielen. 
Die Kontinente wurde geteilt und unbe- 
wohnbar, doch tief unter der Erdober- 
fläche verblieb ein kleines Dorf, das 





System: .uuneuenennnn Super Nintendo 
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Entwickler: ...22euuseenennnnnn ENIX 
TOsimuster ua 155 sr Nintendo 
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Der Turmwächter bedroht Euch. 


den Kampf schadlos überstanden hatte. 
Die weisen Männer des Dorfes wußten 
um die Möglichkeit, die einem Auser- 
wählten geboten wurde, nämlich ent- 
weder die Kontinente zu einen und 
neues blühendes Leben zu säen, oder 
aber den Planeten und damit das Dorf 
in alle Ewigkeit zu verdammen. Aus 
Angst um ihre kleine Insel akzeptierten 
sie die Isolation und hielten die Wahr- 
heit geheim, bis zu dem Tage, an dem 
ein neugieriger Schüler das Geheimnis 
hinter der verbotenen Türe seines Mei- 
sters lüftete -und die Elemente aufs 
Neue enifesselte... 

Es war wirklich kein guter Tag für 
einen Helden wie mich. Erst erwischte 


mich der ehrwürdige Meister, wie ich 
versuchte, die blaue Tür zu öffnen und 
verwies mich aus seiner Lehrstube, 
dann massierte mir die Mutter meiner 
angebeteten Sarayah den Schädel mit 
einer Bratpfanne. Schließlich kehrte ich 
trotzig und frustriert zur Schule zurück 
und brach voll blinder Wut die verbote- 
ne Tür auf. Doch, was für ein Unglück! 
Die Bewohner und alle meine Freunde 
erstarrten plötzlich zu Eis, nur der 
weise Mann war noch da. Mit tiefer 
Bestürzung erzählte er mir von den fünf 
Türmen des Bösen, die ich finden und 
vom Bösen reinigen mußte. Nur so 
kann die Welt Stück für Stück wieder 
genesen. Und so betrat ich das erste 
Mal die Außenwelt, sah zum ersten 
Mal das Tageslicht und sah zum ersten 
Mal auch mein Schicksal vor mir lie- 
gen: Terranigmal! 


Neues Futter für 
Zelda-Fans 

Terranigma orientiert sich eher an 
Spielen wie Secret of Mana oder 
Zelda, Ihr habt es also mit einem rein- 
rassigen Action-Adventure und nicht 
mit einem Rollenspiel zu tun. Ihr beob- 
achtet Euren namenlosen Helden bei 
dessen Kämpfen in den fünf Türmen 
aus der schrägen Draufsicht. Die 
Außenwelt ist für SNES-Verhältnisse als 
umwerfende Mode 7-Orgie in Szene 
gesetzt. Ich persönlich assozierte diese 
sehr bizarre Art der Darstellung mit 
dem exzessiven Ausrollen eines gigan- 
tischen Himbeerbaiser, aber das lag 
vielleicht daran, daf3 ich langsam Hun- 


Die Grafikdarstellung in den T Türmen kann man 
auf dem SNES als klassisch bezeichnen. 


£ Yo “ Sn 
Die Aussenwelt wurde grafisch gewöhnungsbe- 
dürftig dargestellt. 


ger bekam. In den Türmen findet man 
diverse blaue Kristalle. Diese sind das 
geläufige Zahlungsmittel, um im 
Magieshop Zaubersprüche zu erwer- 
ben. Auch Schatztruhen tauchen immer 
wieder auf, sie bergen Knollen, die die 
Lebensenergie aufwerten oder einfach 
Geld, welches man in Rüstung oder 
Waffen investieren kann. Terranigma 
steigert sich von Level zu Level und ver- 
spricht, ein weiterer SNES-Klassiker zu 
werden. Wie es bei Nintendo inzwi- 
schen zum guten Ton gehört, wird das 
Modul mit einem 76-Seiten-Spielebera- 
ter ausgeliefert, der das Durchspielen 
erleichtert. Wir testen in der nächsten 
Ausgabe, ob die Vorschußlorbeeren 
gerechtfertigt sind. 
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Ein Kontinent wurde gerettet. 





Die Dorfhewohner sind zu Eis erstarrt. 
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Achtung neu! Das Sichtfenster zeigt den Auf- 
treffpunkt des Balles in Großaufnahme. 


Alles, was irgendwie 
mit Golf zu tun hat, 
scheint sich derzeit gut 
vermarkten zu lassen. 
Profitorientiert arbeitet 
EA Sports deshalb an 
einem PGA 96 Sequel. 


Bereits die Preview-Version begrüßt 
den Joypadbediener mit einem überaus 
motivierenden Intro, das in technischer 
Hinsicht jeden ARD- Golftrailer locker 
übertrumpft. Durch das Intro in Golf- 
stimmung gebracht, erwarten uns jede 
Menge Spielmodi wie Practice, Stroke 
Play, Shoot Out, Skins Play oder ein- 
fach Tournament. Wie üblich werden 
PGA Tour-Golfer auf die Original-Vor- 
bilder sowie auf acht Amateure zurück- 
greifen können. Wie beim Vorgänger 
stehen erneut zwei Golfplätze zur Ver- 
fügung, und auch das Schlagsystem 
wurde (zum Glück) übernommen. Die 
wichtigsten Neuerungen bestehen bis- 
her aus einer Shot Preview, die den 


Nach einem Schlag ins Wasser stehen wie 
gewohnt die Optionen mulligan, replay, drop und 
rehit zur Verfügung. 


optimalen Schlag unter den vorgegebe- 
nen Einstellungen demonstriert, einem 
Sichtfenster in der linken oberen Ecke, 
das den genauen Auftreffpunkt des Bal- 
les zeigt und last but not least einem 
digitalisierten Caddy, der z.B. beim 
Einputten die Fahne aus dem Loch ent- 
fernt. 


HiwWer hat noch nicht, 
wer will noch mal? 

Der Preview-Version zufolge ver- 
spricht PGA 97 ein gutes Golfspiel zu 
werden. Für Neueinsteiger lohnt es sich 
sicherlich, auf das 97’er Update zu 
warten, zumal da es seinem Vorgänger 
in technischer Hinsicht überlegen sein 
wird. Ob auch PGA 96-Besitzer erneut 
zuschlagen sollten, erfahrt Ihr in einer 
der nächsten Ausgaben. 





OVBIONE 3 san era PlayStation 
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Testmuster .. 222222... Electronic Arts 
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Selbst Amateurgolferinnen dürfen sich Ihr 
Pixeldouble kreieren! 









Die Shot Preview zeigt die Flugbahn des optima- 
len Schlages gestrichelt an. 


Der eigene Caddy rundet das Golferlehnis 
gekonnt ab. 





Mo-Fr 12-19 Uhr Wir nehmen Eure 


$a 12-15 Uhr Sony Spiele 
in Zahlung! 





Baphomets Fluch, Blam! Machinehead, 
Blazing Dragons, Blood Omen, Beyond 
the Beyond, Carnage Heart, City of the 
lost Children, Contra, Crash Bandicoot, 
Darkstalkers, 

, Horned Owl, Into the sho- 
dows, King of Fighters 95, Micro 
Machines V3, Myth, Monster Truck 
Rally, ing, Project Overkill, 

, Raven Project, Rebell Assault 





Il, 
Street Fighter Alpha Il, Soul Edge, 
Samurai Shodown Ill, Star Wars: Dark 


199,33 





Forces, , Twisted Metal R } 
, kr - No. 1, Top Gun, di. Version (PlayStation-PAL) dt. Version dt. Version 
a i arhammer, Super Rennspiel - unbedingt bestellen! (PlayStation- -PAL)' (Plays Station- PA L)' 
- mecGon + Formel Dim Bundle «22.24...» 189,95 ir a ann Avon he 
. > Die Hard Trilogy ..... (us)* 129,95 Space Hulk ......... (dd) 99,95 
Sony PlayStation 389, Action Replay ....... 99,95 Pete Sampras Tennis ..(dt)* 99,95 Tak &rlehl 2.2... (dt) 99, 95 
(dt, inkl. Controller) Memory Card 8-Meg . “ 89, OS Pored ee (d)*_ 99,95 Transport Tycoon ....(di)* 99,95 
s Sat 419 AsTrane (d)*_ 99,95 Power Play Hockey ..(di)* 99,95 
ega >aturn »” | Andretti Racing 97 ...(di)* 99,95 Resident Evil ....... A ee an* 
(dt, inkl. Controller) Burning Road ....... (di)* 99,95 Resident Evil Hintbook (di) 49,95 ien Trilogy ........ (di) 99,95 
Chronicles of the Sword (dt)* 99,95 Rock’n’Roll Racing II ..(di)* 99,95 Exhumed? „uses (dt)* 99,95 


Blazing Dragons, Comand & Conquer, NHL'97, Space 
; 2 Hulk, Swagman, Daytona Remix, Virtua Cop Il, Resident 
Anrufen - Bestellung & Adresse durchgeben - ... und fertig!!! I Evil, Destruction Derby, Tomb Raider, Mr. Bones, Dark 4 
eo oo KEIN ELUB °.. . = 5; ” m « SPIELE MIT ‘* SIND BEI DRUCKLEGUNG NOCH 

Savior, Fighting Vipers .„CALL FOR MORE!!! NICHT LIEFERBAR! BITTE NACHFRAGEN! ® 


* Alle lieferbaren deutschen Sony PSX & Sega Saturn Games auf Lager!!! « Komplette kostenlose Preisliste für PSX, Saturn, Jaguar, SNES, Mega Drive, Mega CD, NeoGeo CD und Nintendo 64 anfordern! » Täglich neue Import-Spiele 
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jen wir die uns entstandener ı unberührt. Unfreie 
lingungen Porto DM 6,95 + 


Bestellen geht so einfach !! 













Machen sie Ihr Hobhy zum Beruf mit einem 
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DIE HARD 





GETZ SEHMIEDEHAUSEN 








Die Bombe muß von der Straße gefegt werden. 


An dieser Stelle hofften 
wir (und Ihr) eigentlich 
auf einen Test des 
heißersehnten Die Hard 
Trilogy. 


Doch obwohl wir zum richtigen Zeit- 
punkt eine ansprechende Version des 
Spiels in der Redaktion begrüßen durf- 
ten, kam uns ein Anruf von EA in die 
Quere, der besagte, daß das Spiel 
nochmals verbessert werden soll und 
deshalb erst in der nächsten Ausgabe 
getestet werden kann. Wir möchten 
Euch wenigstens schon einmal die 
ersten Eindrücke vermitteln. 

Wie schon berichtet (FG 7/96), 
legen die Programmierer sehr viel Wert 
darauf, allen drei Filmepisoden gerecht 
zu werden und programmierten des- 
halb ebenso viele Spiele. Die Hard 
steigt im altbekannten Nakamichi- 
Tower ein, in dem man sich Stockwerk 
für Stockwerk nach oben ballert und 





MctClane frei. 


gleichzeitig die eingeschlossenen Gei- 
seln befreit, die mit ausgesuchter Hirn- 
losigkeit durch die Gänge stolpern. 
Besondere Erwähnung verdiente sich 
die Grafikengine. Mittels eines sehr ele- 
ganten optischen Effekts verschwinden 
Wände oder Hindernisse, selbst wenn 
sie gerade im Blick sein sollten, diskret 
vom Schirm. John McClanes Ziel ist es, 
alle Terroristen auszuschalten und eine 
Bombe noch vor der Detonation zu ent- 
schärfen. Die Harder hingegen erinnert 
nicht unwesentlich an Virtua Cop. Der 
Spieler steuert ein Fadenkreuz durch 
einen vorberechneten Film. Eine Terror- 
gruppe, die quer durch einen Flugha- 
fen wütet, möchte terminiert werden, 
wer Genrekollegen kennt, weiß, daß 
solch ein Spiel ohne adäquate Lightgun 
nur bedingt Spaß machen kann. Abhil- 
fe könnte Konamis Hyper Blaster schaf- 
fen, allerdings soll es bei der Pal-Versi- 
on Probleme mit der 50Hz-Abfrage 
dieser Lichtpistole geben. 


SYSLBM:; inc unaiaaraannaNinene. ana PlayStation 
3:1: Fee NEIN EHERETBENBEHRIE Genre-Mix 
SHialar: ea cn a BE Da 1 
Hersteller: ........... Electronic Arts 
Entwickler: ...... Fox Interactive, Probe 
Testmuster .. 222222... Electronic Arts 
Veröffentlichung: ............ Oktober 


Jetzt erst recht! 

Höhepunkt der Trilogie ist die erfri- 
schende Autofahrt durch New Yorks 
Straßen aus dem dritten Teil Die Hard 
With A Vengeance. Hier muß John 
McClane eine gigantische Bombe ent- 
schärfen, die die Metropole in Schutt 
und Asche legen könnte. Dabei hat 
man bei der Fahrt durch die Stadt alle 
Bewegungsfreiheiten und kann beliebig 
Abzweigungen im realistisch-blockartig 
aufgebauten Straßensystem nehmen. 
Ein Radarschirm und eine Uhr helfen 
bei der Orientierung. Auf ein äußerst 
hektisches Rennen gegen die Zeit muß 
man sich gefaßt machen und beson- 
ders rücksichtslos fahren, um eine 
Chance zu haben. Überhaupt wurde 
der Schwierigkeitsgrad recht hoch 
angesetzt, was sich aufgrund des ange- 
sprochenen Mangels an adäquaten 
Controller-Möglichkeiten in der zweiten 
Episode als störend erweisen kann. 





Auf dem Radarschirm werden die Geiseln blau 
und die Terroristen rot angezeigt.. 


ni % SET DFR 
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BLOOD OMEN 
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Eine Sequenz aus den 20-Minütigen FMV-Filmen. 


Vampire üben schon 
seit jeher eine starke 
Faszination auf uns 
aus. Zuletzt erfreuten 
wir uns in Roberto 
Rodriguez Streifen 
From Dusk Till Dawn an 
den Blutsaugern und 
hatten das Vergnügen, 
Kultregisseur Quentin 
Tarantino als Dracula- 
Verschnitt erleben zu 
dürfen. Crystal Dyna- 
mics versucht, die 
Legende endlich auch 
im Videospiel würde- 


voll fortzuführen.. 






Die Action-Sequenzen werden aus dieser 
Perspektive dargestellt. 


Kain, der Hauptdarsteller, wird von 
einer Mörderbande hinterhältig ins Jen- 
seits befördert. Aber der Necromancer 
Mortanius bietet ihm auf dem Weg 
dorthin einen Deal an. Er läßt ihn von 
den Toten auferstehen, um Kain Gele- 
genheit zu bieten, seinen Rachefeldzug 
gegen die Verbrecher zu führen. Doch 
wie es bei jedem Handel mit den dun- 
klen Mächten der Fall ist -der Preis ist 
hoch. Kain muß fortan als Vampir exi- 
stieren, genährt vom Blut der Lebenden 
und geschützt von der Finsternis. Als 
Kind der Hölle fürchtet er das Tageslicht 
und kann sich zu seinem Schutz ver- 
wandeln. Als Wolf legt er große 
Strecken über Land zurück, in der 
Gestalt der Fledermaus lauert er seinen 
Opfern aus den Lüften auf, und als 
Dunst dringt er in Häuser ein, um die 
Unglücklichen zu beißen und ihr Blut 
zu trinken. Doch Kain verabscheut die- 
ses untote Leben. Nur wenn er seinen 
Tod rächt, kann er Erlösung finden. 


Blut geleckt! 

Er ist mit einem Schwert bewaffnet 
und kann 20 Zaubersprüche einsetzen. 
Das Dasein auf der dunklen Seite 





ne ae PlayStation 
BEnrer - ums waere Arcade-Adventure 
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Hersteller: :.=.:1: #3: ac ana BMG 
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Hier werden Eure Zaubersprüche verwaltet. 


beginnt in Kains Familiengruft, als er 
aus seinem Todesschlaf erwacht, getrie- 
ben vom Fluch des Blutes. Er begegnet 
Skelettrittern, deren grünes Blut für ihn 
ungenießbar ist und anderen Feinden 
aus dem Schattenreich. Am rechten 
Bildschirmrand symbolisiert eine Blut- 
phiole den momentanen Gesundheits- 
zustand Eures Blutsaugers. Auch Ihr 
werdet Euch mit Skrupeln herumschla- 
gen müssen, wenn die Lebensenergie 
schwindet, und der einzige leckere 
Happen ein angekettetes Mädchen ist, 
daß sich vor seinem Peiniger windet. 
Aus der Isoperspektive beobachtet man 
die Spielfigur, wie sie durch die Wäl- 
der streift und angreifende Räuber mit 
einem Schwerthieb paralysiert, um 
dann ihr Blut zu trinken. In punkto 
Storyline und Atmosphäre deuten die 
Macher wahre Größe und Konsequenz 
an. Die hochklassigen FMV-Sequenzen, 
die insgesamt 20 Minuten dauern, sind 
gespickt mit Splatterszenen, die aller- 
dings vom Härtegrad nicht aus dem 
Rahmen fallen. Hoffentlich hält das 
Spiel im Test den hohen Erwartungshal- 
tungen stand. 
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RT TE PlayStation 
GEMFEE ia arm. area Jump’n Run 
SBIRJBRE "aus aserejnnaranen anmnaınsacdunen 1-2 
Hersteller: u: u. aa ae BMG 
Entwickler: ......... Crystal Dynamics 
Iostmuster: cur wcurn aintarern aan wenn BMG 
Veröffentlichung: .......... November 


Im Spiel besteht die Möglichkeit, mit- 
tels der Select-Taste zwischen der ange- 
henden Zauberin Nikki und dem linki- 
schen Hofnarren Fargus mit seiner 
Handpuppe Sid hin-und herzuschalten. 
Beide besitzen unterschiedliche Fähig- 
Die Grafiken sind sehr detailliert.. keiten, die sie nun gezielt einsetzen 


, , können. Die angekündigten Stand-Up- 
Endlich haben wir Pan- 


Comedian-Sequenzen waren noch 
ö n r Der Spieler wird aus allen erdenklichen Blick- nicht enthalten. In der endgültigen Fas- 

demonium in einer fort- winkeln dargestellt sung sollen mehr als 300 Einzeiler aus 

j an dem Munde zweier bekannter Künstler 
enthalten sein. Anfangs war ich doch 
sehr angetan von der bizarren Archi- 
tektur der Abschnitte, die Licht/Schat- 
ten-Effekte sind wirklich gelungen, nur 
die Grafikdarstellung insgesamt wirkt 
leicht pixlig. Die Animation der beiden 
Protagonisten befindet sich auf höch- 
stem Niveau, was soll man von einer 
Edelprogrammierfirma wie Crystal 
Dynamics, die ja schon bei Gex mit 
beißender Comic brillierte, auch ande- 
res erwarten. Viele der Level spielen in 
verzauberten Wäldern, über den Wol- 
ken oder einfach in eigenartigen 
Gebäuden. Die Darstellungsperspektive 
wechselt permanent, der Spieler hat 
allerdings keinen Einfluß auf diesen 
Vorgang. Insofern kann man von einer 
vorberechneten Grafik sprechen. 


geschrittenen Version in 
der Redaktion. Nach- 
dem das Spiel in den 
USA und in England mit 
Vorschußlorbeeren 
überhäuft wurde, 
wollten wir sehen, was 
unsere traditionell 
unkritischen Kollegen 


aus Übersee diesmal in 





Verträumte Grüße 
vom blauen Igel 

Was man spielen kann, erinnert 
nicht unwesentlich an Nights oder 
Sonic. Schockiert® Man sollte nicht ver- 
gessen, dafß3 diese Titel große Klasse 
besitzen und es eigentlich keine Schan- 
de ist, sich an ihnen zu orientieren. 
Aber in punkto Gameplay muß man 
sich auf mehr oder weniger lange 


den Himmel hypen 
wollen. 


Immerhin, einen Innovationspreis hat 
sich Pandemonium schon im Level-Sel- 
ectscreen verdient: In welchem anderen 
Auswahlmenü kann man schon von der 
Benutzeroberfläche fallen und ein 
Leben verlieren? 





Pandemonium hat wunderbare Licht/Schatten- 
Effekte 


Jump’n Run-Episoden gefaßt machen, 
die man in Höchstgeschwindigkeit 
durchstreift und die weitestgehend line- 
ar sind. Allenfalls besteht die Möglich- 
keit, höher- oder tiefergelegene Kurs- 
abschnitte zu benutzen, ein echter Rich- 
tungswechsel oder gar ein freies Bewe- 
gen geht nicht. Nähme man die exzel- 
lenten Tiefeneffekte, die vornehmlich 
durch 2D-Hintergründe und texturierte 
Gittermodelle im Vordergrund erzeugt 
werden, heraus, bliebe ein konventio- 
nelles Jump’n Run übrig. Ich bekomme 
langsam wirklich ein unterschwelliges 
Gefühl der massiven Ablehnung, wenn 
man in den Pressetexten vollmundigen 
Schwachsinn serviert bekommt, der die 
Grafikdarstellung als „Freestyle 3D 
Camera Technology” verkauft wissen 
will. Sorry, Crystal Dynamics, ich gehe 
mal davon aus, daß man die 3D-Engi- 
ne nicht noch einmal komplett umwer- 


W ORLD 0) eT.\ N 
PLAYSTATION-UMBAU!!! 
Alle Spiele ohne vorbooten! 1 1 Aılı) 


Bei Anlieferung Umbau in 1Std. 


PLAYSTATION PAL 
UNDENW] 89.99 Resident Evil 
Total NBA 89.99. Cyberia 

Need for Speed: 89.99 Ridge Racer Rev. 
Magic:Carpet 89.99 Alien Trilogy 
Adidas Soccer 89.99 Fade to Black 
Wing Commander Ill 99.00 „D” 
X-Men 89.99 Agile Warrior 89,99 
NBA-inthe’Zone 99.00. Casper hl 
ESCHL RT TE ALERT AT 
Olympic Games 89.99 Soviet Strike 95.00 
Die Hart Trilogy - - -95.00 Pete Sampras Tennis 95.00 
Crash Bandicoot 89.99 Tekkenll 

A-Train 89.99 Syndicate Wars 

Project Overkill call Duke Nukem’3D 

The Beyond call FORMEL 1 


95.00 
89.99 
95.00 
89.99 
89.99 
89.99 


Händleranfragen erwünscht! ‚YerSandkosten DM 10.- + 3.- Nachnahme. Ab DM 300.- Versandkosten frei! Bestellungen bis 16 Uhr werden noch am 


selben Tag versendet. Annahmeverweigerern berechnen’Yir ein 
Bunt 


[A E 
Die 


work in progress ; | 
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Programmierer lieben scheinbar ah 
Architektur. 
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fen möchte, und somit haben wir es mit 
einer anständig programmierten aber 
doch vorberechneten Darstellungsper- 
spektive zu tun. Beispiel: Spieler läuft 
nach vorne, Kamera schwenkt aus der 
Tiefe um die Szenerie nach oben, läuft 
man rückwärts, geht die Kamera den 
gleichen Weg zurück. That's it! Die 
Feindcharaktere verhalten sich auch 
stereotyp, will sagen, es ist ihnen 
wurscht, ob die Spielfigur an ihnen vor- 
beiläuft oder nicht. Pandemonium wird 
zweifelsohne ein herausragendes Pro- 
dukt, doch die Aussagen einer großen 
amerikanischen Zeitschrift, die sich ver- 
bal kaum noch eingekriegt hat mit 
ihrem Lob und dem Erstaunen über die- 
ses Spiel, kann ich weil Gott noch 
nicht nachvollziehen. Aber immerhin 
bleibt mir dieser Levelselect wahrschein- 
lich in ewiger Erinnerung. 


strakte 


69115 Heidelberg - Hebelstr. 22 - Tel./Fax: 06221-184134 


NINTEND 


ab 30. September als US-Version 599.- DM 


ab 2. Dezember als PA 


Hardware: 
Sony PSX-PAL 


Mario 64 
Pilot Wings 
Wave Race 


139.00 
139.00 
) 


064%: 


L-Version 498.- DM!!! call 
call 


call 


Shadows of the Empire 
Turok 

Mario Kart R 
389.00 r 


[£ 
f 


Sony PSX multinorm 499.00 


Sega Saturn PAL 


PLAYSTATION IMP. 
Rock'n Roll Racing 2 US. 119.00 
Motor ToonGP2 JPP 149.00 
Jumpin Flash 2 JP 149.00 
Formula 1. US. 119.00 
Die Hard Trilogy US. 119.00 
Resident Evil US. 119.00 
Bio Hazard JP ELANN) 
Boogie Dead'6 US. 119.00 
Casper US. 109.00 
Tobal Ny;14PF IKLANN] 


| ‚t 2097 Destruction 
yl jetzt vorbestellen! 


399.00 


£ 


SEGA SATURN / 
Alien Trilogy US. 1 
Resident Evil PAL 
Iron Man X-0 US. 
Virtua Fighter Kids JP. 


119.00 
99.95 
119.00 
call 


bi Bdend of Oasis US. 
.00-NHL Powerplay PAL 
1) Nights mit Contr. US. 
119.95. Soviet Strike US. 


WESTEN] 


WOG demnächst auch 
in Worms und Weinheim! 


Jr kasfenpauschale von DM 15.- . Irrtümer, Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten. - 
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HOLSER GEBMANN 





Selbst die Zaubersprüche sind grafisch beein- 
druckend. 


Squaresoft is back. Mit 
Tobal No.1 (Test im 
Reviewteil) melden sich 
die Götter des Rollen- 
spiels zurück. Im Liefer- 
umfang des Prügel- 
spiels ist allerdings 
noch eine zweite, hoch- 
interessante CD. Diese 
ermöglicht es dem 
Spieler, einen ersten 
Blick auf das zu wer- 
fen, wonach sich die 
RPG-Fans sehnen: 
Final Fantasy VII! 

Auf der Beipack-CD befinden sich 

außerdem die Vorspänne Bushido 
Blade und SaGa Frontier. Begonnen 
wird FF VIl wie üblich mit einem Ren- 


dervorspann, der zwar relativ kurz, 
dafür aber grafisch sehr lecker ist. Die 


PEN ENSEHERENR PlayStation 


GRAB: Yarssinch Basen Rollenspiel 
SDIBIBE: ar an re u ie 1 
Hersteller: ....22u2 cr 2 0. Squaresoft 
Entwicklan:: ceussaanere sense Squaresoft 
Testmuster ..onunnereneen Flying Arts 

Tel.: 0208 / 823270 
Veröffentlichung: .....22c22200 0. K.A. 


Mit dem Aufzug geht’s in das Herz der Fabrik. 


auf den Boden geknallte Kinnlade will 
auch beim eigentlichen Spiel nicht auf 
ihren angestammten Platz zurück, denn 
alle Hintergründe wurden auf großen 
Maschinen vorberechnet und sorgen 
mit Tiefen- und weiteren Effekten für die 
richtige Stimmung. Das neue Adventure 
spielt in einem Shadowrun-ähnelndem 
Ambiente in der Zukunft. 


HParty of Three 

Leider wurden in der Work in Pro- 
gress-Version die Equipment- und Item- 
menüs weggelassen. Trotzdem kann 
man mit der drei Mann starken Party 
relativ weit in das Spiel hineingucken. 
Prinzipiell hat sich am Aufbau des 
Spiels und der Kampfmenüs nichts 
geändert. Neu hingegen sind das 
smoothe Hereinscrollen der Kampfse- 
quenzen und der Limitbalken, der sich 
langsam im Verlauf eines Kampfes füllt. 
Sein Einsatz ermöglicht es einer Figur, 
je nach Charakter, entweder besonders 
hart zuzuschlagen oder einen großen 
Heilzauber vom Stapel zu lassen. 
Natürlich läßt ein kurzer Einblick wie 
dieser keinen Schluß auf das Endpro- 
dukt zu, es kann aber mit Sicherheit 
gesagt werden, daf3 FF VII in techni- 
scher Hinsicht eine neue Meßlatte set- 
zen wird. 


Die Stimmung erinnert etwas an Shadowrun. 








Die Hintergründe haben einen bombastischen 
Tiefeneffekt. 









Hotline 7 


Ruft an und fragt! 


0931°4043 710 
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In der Bowl knallt’s heftig und mächtig spektakulär. 
Rennspiele von Psygno- 
sis sind offensichtlich 
eine Klasse für sich: 
wipEout, Destruction 
Derby, Formel 1 und 
wipEout 2097 - jeder 
Titel ein absolutes High- 
light. Doch statt sich 
auf den bisherigen 
Erfolgen auszuruhen, 
steht mit Destruction 
Derby 2 schon der 
nächste potentielle 
Tophit in den Start- 


löchern. 


ENERATION 


Reflections konzentrieren sich 
momentan ausschließlich auf den 
Nachfolger der gnadenlosen Crash- 
Orgie, um den geplanten Veröffentli- 
chungstermin im November einhalten 
zu können. 

Wie auch bei wipEout 2097 ist es 
das Hauptziel der Entwickler, das 
Sequel deutlich aufwendiger und 


anspruchsvoller zu gestalten - die nack- 


ten Fakten (siehe Tabelle) untermauern 


dieses Anliegen. Vor allem an der Dar- 


stellung und am Fahrverhalten der 
schwerfälligen Stock Cars wurde 
gefeilt. Aus über 250 Polygonen 


zusammengesetzt und mit feinen Textu- 


ren überzogen, wirken die Kutschen 
ungleich realistischer. Beim Einlenken 


Br "m 
Em )7). 7: 
Infasce russ DPD, ul BILL: 





Derhy 2. 





= 

eh are rt PlayStation 
sehen ernmenm Rennspiel 

SHIGIOF:: wisse am wenn munce nun 1-2 (Link) 
Herstelle® =. 25.55.00 Sea Psygnosis 
Entwickler: .....z22s22 0. Reflections 
TOStHIUStAaR? 4: suwrs 0a aan end Psygnosis 
Veröffentlichung: .......... November 


bewegen sich in der Außenansicht die 
Vorderräder mit, und bei einem hefti- 
gen Aufprall verabschiedet sich schon 
mal die Motorhaube oder der Koffer- 
raumdeckel. Noch spaßiger wird es, 
wenn Ihr Euren Boliden über eine 
Sprungschanze jagt und dann ähnlich 
einem Kunstturmspringer hunderte 
Meter weit mit Salti oder Drehungen 
gen Himmel durch die Luft segelt. Dies 
ist möglich, weil die Bewegungen der 
Fahrzeuge in 3D berechnet werden. 
Funken, Rauch und Flammen künden 
abrupt das Ende des Motors an, da 
helfen dann auch die Pits nichts mehr. 
Nur wer rechtzeitig die Boxengasse 







)1/ zz 
19 METZ 


Die Strecken sind nicht mehr flach, sondern“ 
wechseln sich mit Auf- und Ab-Passagen ah. 


= 






Durch die Steilkurven geht’s ohne zu bremsen. 





Ladenp 
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ansteuert, kann seine demolierte Schüs- 


sel wieder auf Vordermann bringen. 
Features 


Daytona brutal 
Lebte das Original hauptsächlich 
von spektakulären Karambolagen und 


Maximale Streckenlänge: 0,4 Km 
Besonderheiten der 





BIrSChan: ee Kreuzungen, 
massiven Blechschäden, überzeugt Fahrhahn- 
diesmal auch die spielerische Seite. Die ee 
Stock Cars schauen wirklich klasse aus eg . ee 
und steuern sich genauso gut. Mit dem Pens Pe NEED. Pitstop: „on.22e00n... Nein 
Mad Catz (analoges Lenkrad) bspw. Pelygone pro Wagen: .. 112 
soll es sogar möglich sein, den Wagen Lichtreflexionen: ....... Nein 
seitlich auf zwei Räder zu kippen und N = 
so dann auch mehrere Meter zu fah- Unfalldynamik: ........ 2D Kollisionen, 


ren. Insgesamt präsentiert sich das nur Drehungen 


Sequel als eine gekonnte Mischung aus 
dem Original und Segas Daytona USA 
und dürfte in der Form nahezu alle 
Rennspiel-Geschmäcker abdecken. So 
der Psygnosis-Gott will, folgt schon in 
der nexten Ausgabe der ausführliche 
Test. 


Unfalleffekte: ......... Rauch 
FOUR tea mae Nein 


Sichtbarer Lenkeinschlag: Nein 





Es geht wieder hart zur Sache: Überschläge 
enden oftmals auf dem Dach liegend. 


3, Komplettpreisliste anfordern Laden: 
Bestellannahme Mo- Fr 11 - 20 Uhr & Sa 11 - 18 Uhr 
Pla 


Schützenstr. 20 













































Johnny Bazookatone 


061 Ludwigshafen 





3,22 Km 


Kreuzungen, 

Fahrbahn- 
verengungen, 

Tunnel, Berge, 

Hügel, Sprungschanzen, 
Boxengassen 

Ja 

254 

Gouraud Shading 
Metall, Räder, 
Motorhaube, Kofferraum 
3D dynamische 
Aufprallwirkung, 
Drehungen, Überschläge 
Rauch, Funken, Feuer 
Simulierte 
Einzelradaufhängung 

Ja 










399 DM 
Playstation Grundger3 SUN Ralley 469 DM 
Playstation incl. Umba Playstation EEREN 85 DM 
Umbau Playstation 45 DM 
Game Buster Apter 39 DM 
Memory Card 8 Meg 85 DM 
Memory Card orig. Ogy US 109 DM 
NeCon Pad Ire 89 DM 
Controller orig D Bn 5 69 DM 
Adidas Power Soccer ED Storm US 115 DM 
Alien Trilogy 85 D en War 89 DM 
Crash Bandicoot a./ eed for Speed 89 DM 
Fade to Black 85D Nights PAL inchController 139 DM 
Ei ad Ser 2 

ympic Games > ower Play Hockey 
Pete Sempres Tennis 99 D Road Rash 94 DM 
Puzzle Bobble 2 69 DM Spot Goes Hollywood 89 DM 
Ridge Racer Revolution 89D rue Pinball 89 DM 
Resident Evil 89 ktua Cop und Gun 135 DM 
Tekken 2 9£ i 
An ebote : (solange Vorrat reicht) Riesenauswahl an 
c te 
riticom : 
Cybersled Importspielen !! 
iv 


Jumping Flash 












Nintendo 64 jap. 


Ede Alpha 749 DM 
An-& incl Mario 


Vers 
Annahmeve 


M 
ER SR 


5296265 






ändleranfragen 


ünscht. 
621-5296387 


sand 
2je Sendungen 


halten 
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THE CROW 2: 





GöTZ SCHMIEDEHAUSEN 





Eric im alten Design. Wem steht die MG wohl 
sonst so gut. 


The Crow ist unbestrit- 
ten einer der aufsehen- 
erregensten Filme der 
neunziger Jahre. Zwei- 
felsohne erhielt der 
Streifen durch den 
tragischen Tod des 
Hauptdarstellers 
Brandon Lee, der 
während der Drehar- 
beiten ums Leben kam, 
einen enormen Popula- 


ritätsschub. 


Der Stuhl wird zum Schlaginstrument 
umfunktioniert. 





Optisch soll wohl an den Charme der Gomic- 
Vorlage eingefangen werden. 


Doch schon seit den frühen Achtzi- 
gern wird die Comicvorlage des exzen- 
trischen Zeichners J.O.Barr kultisch ver- 
ehrt; ein Mann, der aufgrund des 
Medienwirbels um Lee in den Hinter- 
grund gedrängt wurde. Sein Epos über- 
strahlt in punkto Intensität, Action und 
Konsequenz die partielle Zweidimensio- 
nalität des insgesamt gelungenen, wenn 
auch handwerklich etwas durchschnittli- 
chen produzierten Streifens beiweiten. 
Die Geschichte des Eric Draven, der als 


SuStem: „.unuenne. PlayStation / Saturn 
GENE: end Action Adventure 
SBIBIER: ur inner u 1 
Horstellef:: ;..ar0 0 winner Acclaim 
Entwickler: ....22u@s0senn nn Acclaim 
Testmuster ....2e2suseenen en Acclaim 
Veröffentlichung: .......»....... K.A. 


erbarmungsloser Rächer aus dem 
Totenreich die Mörder seiner Verlobten 
und seinerselbst massakriert, stellt in 
der Buchform das (scheinbar) in sich 
geschlossene Lebenswerk eines ver- 
zweifelten und am Leben zerbrochenen 
Künstlers dar. Warum er vor diesem 
Hintergrund auf die Idee kam, ein völ- 
lig überflüssiges Sequel nachzuschie- 
ben, kann man nur schwerlich nach- 
vollziehen. Die Comics der neuen Serie 
jedenfalls sind reine Selbstparodie. 


Resident Evil mit 
mehr Action 

Crow Il beschreibt auch als Video- 
spiel die Wiederkehr des Eric Draven, 
der erneut mit übernatürlich Kräften 
gegen das Böse kämpft. Ähnlich wie 
bei Resident Evil schwenkt die Darstel- 
lungsperspektive ständig um, wohl um 
eine Art Kinoatmosphäre aufzubauen. 
Eric findet allerlei Schußwaffen, die er 
zumeist in den Wanst diverser Gang- 
ster entlädt. Rätselelemente sollen auch 
enthalten sein, soweit war es in unserer 
Pre-Apha-Version aber noch nicht 
gediehen. Die Animation der Charakte- 
re ist absolut hochklassig, Acclaim 
gelingt es scheinbar von Titel zu Titel 
besser, ihr Motion Capture-Verfahren 
einzusetzen. Bleibt nur zu hoffen, daß 
sie auch bei der Auswahl ihrer Lizen- 
zen zukünftig etwas mehr Geschmack 
zeigen. 
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STEPHAN GIRLICH 
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Der Jubel nach einem Tor kennt keine Dez. 
In Kürze debütiert das 
erfolgreichste 16-Bit- 
Eishockey auch auf den 
32-Bit-Konsolen. Die 
insgesamt siebte Fas- 
sung von NHL Hockey 
sollte schon anfang des 
Jahres als 96er-Version 
erscheinen, wurde aber 
aufgrund qualitativer 
Mängel kurzerhand 
gecancelt. 
In der Zwischenzeit hat man bei 
Visual Concepts das Spiel komplett 
überarbeitet, und EA ist nun offensicht- 
lich mit dem Ergebnis sehr zufrieden, 
denn noch dieses Jahr soll NHL Hockey 
‘97 für beide 32-Bit-Maschinen erhält- 
lich sein. 


Wie gehabt finden sich die Original 
26 NHL-Teams mit über 600 Spielern 


u 
zn 
En 





Aus dem Gewühl heraus gelingt oftmals ein 
Glücksschuß. 


rm re £ Pr 6, Tu 
F am TI ee 
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Bei einem Slap Shot wird die Schußgeschwindig- 
keit eingeblendet. 





Im eisigen Untergrund spiegeln sich Spieler und 
Werbebanden. 













ONSFOME wresrannsn ea sreyegene PlayStation 
GENFE: 6er Sportspiel 
SHIBlEN 0 Seren Dan a a 1-4 
Umsetzungen: ...2cuenseeennn Saturn 
Hersteller: an aneiend Electronic Arts 
Entwickler: .......... Visual Concepts 
ISstmiuster... seumscarn; & Electronic Arts 
Veröffentlichung: .......... November 


auf dem Silberling, natürlich mit aus- 
führlichen und aktuellen Statistiken. 
Zusätzlich stehen zwei All Star-Teams 
zur Wahl. Mittels Motion Capturing von 
realen NHL-Profis und Motion Blending 
skaten die Polygonathleten äußerst ele- 
gant übers Eis. Ihr bestreitet eine kom- 
plette Saison, steigt direkt in die 
Playoffs ein oder erlebt den Nervenkit- 
zel eines Shoot Outs. Die Transactions- 
Option umfaßt das Kreieren eigener 
Spieler und Vertragsverhandlungen mit 
Akteuren anderer Teams. Aus acht 
Blickwinkeln kann man die Begegnun- 
gen verfolgen, die Helmkamera ist wohl 
mehr als spielerischer Gag zu verste- 
hen. Zahlreiche FMV und ein im typisch 
amerikanischen Stil kommentierender 
Sprecher sind im Next Generation-Zeit- 
alter übliche Features. 


HGameplay pur? 

Zeit wird’s, daß einer der erfolg- 
reichsten Sporttitel überhaupt endlich 
für die PlayStation und den Saturn 
erscheint. Die uns vorliegende Version 
zeigte NHL Hockey noch in einem sehr 
frühen Stadium, so daß speziell in spie- 
lerischer Hinsicht selbst vorsichtige Pro- 
gnosen etwas verfrüht wären. 
Grundsätzlich läßt sich jedoch zumin- 
dest festhalten, daß die Steuerung ähn- 
lich den 16-Bit-Titeln ausfallen wird. 
Superstars wie Bure, Yzerman oder 
Messier verfügen zudem über spezielle 
Angriffstechniken. NHL Hockey "97 
offenbart gute Ansätze und dürfte sich 
mit Sonys NHL Face Off einen heißen 
Kampf um die Eishockey-Vorherrschaft 
auf der PlayStation liefern. 

















MARE A. KIRZEDER 
ZINEE 


















“ 
un EL 
. a 


Soviet Str‘ 


Auch auf dem Saturn strebt ein unberechen- 


barer Ex-General der Roten Armee nach der 
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ike hesticht durch seinen Detailreichtum, wie man an diesem Dorf sehen kann. 






B 
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Weltherrschaft. „The Shadowman“ muß um 


jeden Preis aufgehalten werden, selbst wenn 


man dafür den geheimen Helikopter Prototypen 


von STRIKE, einer militärischen Untergrundorga- 


nisation, zum Schutze des Welitfriedens aus den 


Nach dem Vorbild der 16-Bit-Vor- 
gänger, Desert Strike und Jungle Strike, 
steuert Ihr Euren Chopper wieder aus 
einer isometrischen Ansicht über die im 
32-Bit Gewand extrem realistischen 
Landschaften, die fast schon wie Luft- 
aufnahmen anmuten. Zwei Steuerungs- 
varianten sollen für Übersicht sorgen, 
entweder rotiert die ganze Landschaft 
um Euren im Vordergrund fixierten 
Helicopter, oder die Szenarien scrollen 
in die jeweilige Flugrichtung Eures 
modifizierten Apache. Die Missionen 
führen den Spieler über radioaktiv ver- 
seuchte Steppen, das schwarze Meer 
oder sogar die Innenstadt Moskaus. 
Feindliche Radarstellungen, Schützen- 
panzer, Raketenwerfer, Helikopter und 
auch Düsenjets, die allesamt sehr 


Hangaren holen muß. 


detailverliebt in Szene gesetzt wurden, 

machen die Missionen zu einer lebens- 
gefährlichen Aufgabe. Von Befreiungs- 

aktionen über Vernichtungsangriffe gibt 
es eine breite Palette an Aufträgen, die 
Ihr als STRIKE-Pilot bestehen müßt, um 

„Shadowman” an der Errichtung eines 

neuen kommunistischen Regimes in der 
Welt zu hindern. 


BEA-strikes back 


Die noch recht frühe Test-Version 
von Soviet Strike für den Saturn ver- 
spricht, ebenso wie die PlayStation 
Variante, ein voller Erfolg für den 
Action-Shooter zu werden. Die Tactical 
Screens, auf welchen Ihr die Karte des 
Gebietes sowie den Missions Status 
ständig checken könnt, waren zwar 















R “ 
SUBIANE:) 2.200 u Sa ae a Saturn 
beure aan ann Shoot’em Up 
SPIOlBR!. sun na nern 1 
Hersteller: ........... Electronic Arts 
Entwickler: ........... Electronic Arts 
Testmuster . „2.22 2222%. Electronic Arts 
Veröffentlichung: .....zz222220.. K.A. 


noch nicht ganz fertig, und auch das 
Scrolling ruckelte hier und da noch ein 
wenig, aber es läßt sich jetzt 
schon absehen, daß sich die 
Saturn-Version kaum von 
der PlayStation-Version 
unterscheiden wird. 
Auch das FMV-Intro 
stand der PlayStation in 
nichts nach. Ein nicht 
unerheblicher Anspruch an 
eine taktische Vorgehensweise 
sowie schnelles Reagieren Eures Trigger 
Fingers werden Euch als Spieler einiges 
abverlangen, bevor sich die kapitalisti- 
sche Konsumgesellschaft wieder in 
Sicherheit wiegen darf. Wem das Spiel- 
prinzip der Soviet Strike-Vorgänger 
gefallen hat und keine moralischen 
Bedenken gegen die Story hegt, darf 
sich auf unseren ausführlichen Test in 
einer der nächsten Ausgaben freuen. 





Wenn Ihr über diese radioaktiv verseuchten 
Gebiete fliegt, fügt dies Eurem Strike-Apache 
Schaden zu! 
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Ruhrorter Straße 9 - 46049 Oberhausen 


Telefon: (0208) 8 23 el- a1 und ö 23 el -02 


Blony PlayStation BEGA Bekurn 
























































ro — lähehen BSX dt, incl. Spiel nach Wahl 469,95 DM Bängriffon dt 89,95 DM 
Sonderangebote PSX fista Move 2 dt 69,95 DM fMights, incl. Pad dt 129,95 DM 
Winning Eleven ip 19,95 DM Pte Sempras Tennis dt 99,95 DM Whumed (Okt.) dt 89,95 DM 
Metal Jacket ip 19,350M @ Bobble Col. dt 79,950M Miscworld dt 89,95 DM 
sünners Heaven ir 23,95 D Be dt 89, DM Mestruction Derby dt 89,95 DM 
feitgeist ip 23,35 DM Formu dt 99,95 DM £o Pinball dt 89,95 DM 
Ifennis ir 33,95 DM incl. Lenkrad mPedälen 199,95 DM Mhlete Kings dt 89,95 DM 
Megaman X ip 39,95 DNEZ e Ne-G-Con = 189,950M Mad Rash dt 99,95 DM 
alanian 3 ip 49,350 p" Fire © dt 89,95DM rthworm Jim 2 dt 89,95 DM 
Io Tenkaku ip 43,35 Ing Ant \ dt _ 99,95 DM #%ory of Thor 2 dt 89,95 DM 
föuble Dragon ip 49,95 DM E.: dt 89,95 DM EömmandäConquer/Sept. us 119,95 DM 
oh Shin Den 2 ip 43,95 DM | re dt 99,95 DM hen Teil dt 89,95 DM 
Zleague Prime Goal jp 49,95 dt 99,95 DM Dark Saı us 119,95 DM 
Eitreme Pinball dt 59,9 in Lemmingland dt 99,95 DM ‚Too! (Okt.) us 119,95 DM 
NBA in the Zone dt 59,95 dt 99,95 DM et F. alph r jp 119,95 DM 
KTrain 4 us 59,95 DM Mine Dut 2097 (Okt) > dt 99,95 DM an ne ip 119,95 DM 
lescent ip 59,950M ic Games  ° - dt 89,I50M- ip 113,95 DM 
win Bee Deluxe Pack jp 69,9 Top Gun 0 dt 89,95 DM E urne 35 DM 

dt 69,95 DM MfienTrilogy die 89,95 DM MMht Run clas 
bote SAT Mst dt 99,95 DM me Buster 
in. 9,95 DM fonicles o n* “ie 39, ‚35 0M SNES_. 
R A 95 DM Beyond the Beyo A. ] 119,95 DM t Fighter ze HF 
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‚FRE 


Auf dem Bildschirm geht es weitaus hektischer 
zu als im ersten Teil. 


Sega ist immer dann 
am stärksten, wenn sie 
ihre Spielhallen- 


erfahrung ausspielen 





können. Die großen 
Erfolge für den Saturn 
lesen sich wie das 
Who-is-who der Coin- 
Op-Szene: Virtua 
Fighter, Virtua Cop, 
Daytona USA, Sega 
Rally, Virtua Fighter. 
Mit Virtua Cop 2 stellt 
man sich ein weiteres 
Erfolgspferd in den 


Stall, denn viele Fans 





des ersten Teils warten 
sehnsüchtig auf 


neues Futter. 
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FREE PLAY 


Das Fadenkreuz erfaßt den Gangster und 
erleichert so das Zielen. 


ur h NZ 7 


Schießt nicht auf die Geiseln! 


Auf der Straße bricht plötzlich die 
Hölle los. Gangster haben sich in 
einem Juweliergeschäft verschanzt und 
Geiseln genommen. Ihr habt die Wahl, 
ob Ihr allein oder zu zweit (Alternative: 
im besten John Woo-Stil mit einer 
Knarre in jeder Hand) gegen die eis- 
kalten Killer antretet. Wie man es vom 
ersten Teil gewohnt ist, erscheint auf 
den Gegnern ein Fadenkreuz, das sig- 
nalisiert, daß? der Verbrecher zum 
Abschuß freigegeben ist. Allerdings 





x ® 
SNDIEM: <ei.-aneeiae Saturn 
GENE: naar un! Shoot’em Up 
SHIBIBE: wi: aaa aan werner ra 1-2 
Hersteller: «um nuas0 anna aim warn Sega 
ENTWICKIÖN: .:0.5 <a. iin ara AM2 
TOstmusten aaa sa rien 2 Sega 


Veröffentlichung: 


muß man etwas schneller und präziser 
feuern als beim ersten Teil, die Body- 
count-Rate liegt auch entscheidend 
höher. Besonders gefallen konnten die 
Sequenzen, in denen die Gangster wie 
die Schießbudenfiguren vorbeigefahren 
werden und einer nach dem anderem 
das Zeitliche segnen darf. Soviel Action 
hatte der erste Teil meines Ermessens 
nicht zu bieten. 





HBullet in your Head 

Besondere Schmankerl der 1:1- 
Automatenkonvertierung sind die Auto- 
jagden, bei denen man hinter Horden 
von Terrorgesocks kreuz und quer 
durch die virtuelle Landschaft brettert, 
während Mr. 45er in Eurer Hand sau- 
bere Einschußlöcher in die Textilien der 
unbeliebten Randgruppe bohrt. Die 
Grafikdarstellung wirkt ebenfalls mini- 
mal detaillierter als beim Vorgänger, 
vor allem das genau Anbringen von 
Justice-Shots (man schießt dem Feind 
die Wumme aus der Hand) geht spür- 
bar einfacher. Meine Empfehlung: falls 
Ihr Virtua Cop 1 noch nicht kennt, holt 
es Euch noch heute. Ihr besitzt dann 
neben einem fantastischen Party-Game 
auch noch die Light Gun, die Ihr natür- 
lich auch für den zweiten Teil verwen- 
den könnt. Wir hoffen, Virtua Cop 2 
schon in der nächsten Ausgabe testen 
zu können, dann können wir auch 
mehr über Endgegner, versteckte Run- 
den etc. erzählen. 
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S$%“I& Rock! 


Beat’em Up-Fans dür- 
fen sich freuen, der 
Sega Automat Fighting 
Vipers wird für den 
Saturn umgesetzt, und 
daß Segas Arcade-Kon- 
vertierungen meist zum 
Hit werden, zeigen Top 
Spiele wie Sega Rally 
oder Virtua Cop nur 
allzu deutlich. 


In unserer Preview-Version liefern 
sich die acht Original-Automatenkämp- 
fer heiße Zweikämpfe; ob neben dem 
ebenfalls vorhandenen Endgegner B.M. 
weitere Charaktere spendiert werden, 
steht derzeit noch in den Sternen. Die 
bisherigen Fighter könnten jedenfalls 
alle aus der Nachbarschaft stammen, 
da wären z.B. Grace, die spärlich 
bekleidete Rollerbladerin von nebenan 
oder Raxel, der freundliche Heavy 
Metal Gitarrist aus der Wohnung über 
uns. Neben den üblichen Grundfähig- 
keiten wie Schlagen, Treten und Decken 
(mal wieder auf Taste!) beherrschen 


NETTES ETTen 
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Die weißen Striche unterstreichen die Power 
der Specialmoves. 


eG "= 


Natürlich kann man die Gegner auch in die 
Mangel nehmen. 





Dank der Umrandung ergibt sich die Möglichkeit, 
den Mitspieler an die Mauer zu klatschen. 





Der besseren Optik zuliebe verschwinden die 
Gitter je nach Position. 


LE 1 EEE Saturn 
BERFE: een Beat’em Up 
SPIBIAT: „00 AR res anna, Kine 1-2 
Hersteller: u... Sega 
Entwickler: :.....0.: cu ues ae.naren Sega 
Testinuster =. ansciun sure este Sega 


Veröffentlichung: 


unsere Nachbarn noch recht nette 
Combos & la Tekken und den ein oder 
anderen (natürlichen) Special-Move. 
Als richtig innovativ entpuppen sich die 
Schauplätze. Um nämlich dem Gegner 
nicht permanent entweichen zu können, 
wurden alle Kampfflächen mit Zäunen, 
Mauern oder Ähnlichem abgegrenzt, 
was dazu führt, daß die Kämpfe kurz- 
weiliger werden und man neben den 
herkömmlichen Moves noch die Mög- 
lichkeit hat, den Mitstreiter an die 
Mauer zu klatschen. Außer der 
bekannten Energieleiste gibt es zusätz- 
lich eine Body Damage Anzeige, 
anhand derer man sieht, wo und wie 
schwer die einzelne Figur bereits ver- 
letzt wurde. 


RESPECT! 

Bereits die Preview Version spielt 
sich gut und flott. Die Combos sind 
ebenso einfach wie effektiv, und vor 
allem die Möglichkeit „fliegenden“ 
Gegnern eins auf die Mütze zu geben, 
motiviert enorm. Grafisch sind nicht nur 
die Hintergründe zu bewundern, son- 
dern auch die Animationen der Cha- 
raktere sehen recht vielversprechend 
aus. Wenn Sega vielleicht die Poly- 
gonkörper leicht abrundet, den ein 
oder anderen Kämpfer spendiert und 
etwas aus dem angekündigten Training 
Mode macht, seh” ich keinen Grund 
mehr in die Spielhalle zu rennen. Wir 
werden es sehen. 
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Wir über uns: 
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i des Videospieluniversums MORE -_ - m om Burn 
Fun Generation durch die Weiten dem Leben der Redakteure: Binzi trat ein ac u h er » “ 
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a Sn, grottenschlechter Qualität sind. Stephan hing lich, denn wem regnet es schon 
ae durchs Flugzeugdach, während man 
Sich in 8.000 Meter Höhe befindet 
und bleibt dabei auch noch cool? 
Wie ernst Unsere Tester ihren Job 
nehmen beweist das Beispiel von Ste- 


phan und Markus, Da der beliebte Auf- 


Putschdrink „Red Bull“ Offizieller Spon- 


Sor des Rennspiels wipEout 2097 ist, 
kippten Sich die beiden einige Paletten 
des Taurin-haltigen Gesöffs hochkant 
in die linke Herzkammer und zitterten 
Sich dann gegenseitig eine Bestzeit 


nach der anderen vor 


(Dont try this at home!). 


Erfinder 
Michel defi- 
nierte den 
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n Block umfasst und es reicht aus, 


Puzznic von Taito kam 1990 für die PC Engine auf den Markt. Die Parallelen zu Tetris Attack sind nicht von der Hand zu weisen. Dies wird vor allem im Puzzle Mode deutlich. Bei Puzznic hat man einen Cursor, der nur ei 


INFORMATION OVERLOAD + 


TETRIS ATTACK 





- 


Die Lücken im Spielfeld erleichtern das Abbauen. 


Nintendo hat vielleicht mehr für die allgemeine 
Tetris-Sucht getan, als irgendein anderer Software- 
Hersteller. Mit Tetris oder Dr. Mario versorgte man 
Millionen von knobelsüchtigen Videospielern über die 
letzten Konsolengenerationen. Das neuste Tetris-Pro- 
dukt nennt sich Tetris Attack und hat mit dem Urvater 
eigentlich nicht meht allzuviel gemein. 

Auf dem Bildschirm befindet sich die allgemein 
bekannte Spielfläche, auf der maximal sechs Klötze 
nebeneinander und zwölf übereinander gestapelt 
werden. Die Steine haben verschiedene Farben und 
müssen nun mit einer Art Cursor, der ausschließlich 
waagrecht zwei Blöcke fassen kann, verschoben wer- 
den, wobei die eingefaßten Blöcke jeweils gegenein- 
ander ausgetauscht werden können. Wenn man drei 
oder mehr gleichfarbige Blöcke vertikal oder horizon- 
tal zusammengesetzt hat, verschwinden diese vom 
Schirm und hinterlassen eine Lücke. Von unten rücken 
immer wieder Steinreihen nach, es wird also nie 
langweilig. 


HYoshi goes Tetris 

Um ein wenig Rahmenhandlung ins Spiel ein- 
fließen zu lassen, hat Nintendo Yoshis Island und des- 
sen Bewohner als Transportelement für ein kinder- 
freundliches Produkt verwandt. Im Zwei-Spieler- 
Modus kann man gegen einen Freund oder den 
Computer antreten. Bei letzterem übernehmen die 
Yoshis Island-Endgegner die Rolle des Widersachers, 
hier spitzt sich das Geschehen und der Schwierig- 
keitsgrad bis zur Begegnung mit Bowser zu. Im Zwei- 
Spieler-Modus gibt’s auch die mehr oder weniger 
geliebten Garbage Blocks. Erschaffen werden sie, 
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zwei gleichfarbige Blöcke zueinander zu bringen. Allerdings ist der Niedlichkeitsfaktor nicht so hoch wie hei Tetris Attac. ___ 
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GETZ SEHMIEDEHAUSEN » HOLSER GÜBMANN 


Einstiegshilfe 


Tetris Attack kann man bis zu 
einem gewissen Grad intuitiv 
spielen. Man konzentriert 
sich primär auf die Dreier 
und nimmt den ein oder ande- 
ren Vierer dankend entgegen. 
Das reicht allemal, um das 
Spiel auf „Easy“ durchszu- 
spielen. Um die höheren Wei- 
hen des Spieles zu erreichen, 
muß man Tage der Frustration 
durchleben. Man muß trotz 
des teilweise hektischen 
Spielablaufes erlernen, wie 
man Vierer oder Fünfer im 






















Im Time Trail kämpft man gegen ; 


Hier kann man vorgegebene 
Muster ausknobeln. 


bzw. Combos oder Kettenreaktionen ausführt, bei 
denen zwei oder mehr Reihen gleichzeitig vervoll- 
ständigt werden. Sie blockieren den oberen Rand als 
einheitliches Gebilde und lösen sich nur auf, wenn 
die gesamte Reihe unter ihnen abgebaut wurde. Die, 
Steigerung dazu ist der Shock Block. Er sieht sehr sta- 
bil aus und kann dem Gegner durch das Zusammen- 
setzen mehrerer Blöcke mit Ausrufezeichen kredenzt 
werden. Neben dem Ein-Spieler- und dem Zwei-Spie- 
ler--Modus, die es auch als Time Trail-Variante gibt, | 
kann man noch Stage Clear oder Puzzle spielen. Bei 
Stage Clear muß man die Blockreihen unter eine vor- | 
| 
\ 


die Uhr 
indem man möglichst viele Vierer zustande bekommt 
| 
| 


gegebene Linie drücken, bei Puzzle sieht man ein 
vorgegebenes Muster, das man mit einer festgelegten 
Zugzahl auflösen muß. i 
Tetris Attack ist nicht ganz so unkompliziert wie 
viele Genre-Kollegen. Ihr müßt erst ein neues Denk- 
schema erlernen, bevor Ihr wirklich eine Chance 





Bowser kündigt sich, wie 
immer, spektakulär an. 





Blocks können den Gegner in 


auf Schwierigkeitsstufe „Hard“ 
den Wahnsinn treiben. - 


zu sehen. 


habt. Für den Außenstehenden sieht das Spiel eines - 
erfahrenen Zockers aus wie das scheinbar planlose 
Rumgewurstel in einem stetig wachsenden Legomu- 
ster. Liebhaber der Tetris-Reihe werden schnell die 
Langzeitmotivation erkennen, die 

Neueinsteiger beim Tüfteln an 
bunten Gebilden allerdings 
sollten lieber zu Tetris oder 
Bust-A-Move greifen. 


























BURNING 


Einstiegshilfe Viele PlayStation-Besitzer wünschten sich bei der 
Daytona USA-Veröffentlichung für den Saturn ein 
Den besten Grip und damit die ähnliches Spiel für die eigene Hardware. Toka und 


beste Steuerbarkeit besitzt 
der feurigs Riesen-Pick-Up. 
Diesen Vorteil in den Kurven 
erkauft er mit einer geringen 
Endgeschwindigkeit, trotz- 
dem lassen sich mit ihm 
bereits nach kurzer Spiel- 
phase erstaunliche Ergebnis- 
se erzielen. 


Funsoft stampften mit Burning Road ein ziemlich 
ordentliches „Plagiat” aus dem Boden. 

Man muß nur den Beginner-Track von der Zielge- 
raden bis zur ersten langgestreckten Rechtskurve 
gesehen haben, um die nicht zu leugnende Ver- 
wandtschaft zu AM2s Meilenstein zweifelsfrei erken-, 
nen zu können. Auch der Rest erinnert stark ans 
große Vorbild: drei Strecken (Beginner, Advanced, 











Wenn man die Wände völlig 
parallel berührt, kostet das 
kaum Speed. 





Der Pokal zeigt die Position 
des Race Leaders. 


Expert), vier unterschied- 
liche Boliden, Perspekti- 
venvielfalt, Checkpoint- 
System, etc. Neben der 
Möglichkeit, die drei 
Kurse separat zu üben, 
kann man auch versu- 
chen im Championship- 
Modus alle drei nachein- 
ander zu bestehen. Dabei kommt es nicht dar- 
auf an, im Ziel eine bestimmte Plazierung zu 
erreichen (hierfür verteilt der Computer 
„lediglich“ Punkte), sondern innerhalb 
einer vorgegebenen Qualifying Time die 
vorgeschriebene Rundenzahl zu vollen- 
den. Ist der Spieler auch auf dem 
Expert-Parcour dazu in der Lage, folgt 


Vorsicht! Links hinten ver- 
sucht ein Computerfahrer zu 
überholen. (Traffic-Anzeige) 





Auf Schnee wird der Grip 
deutlich schlechter. 





Sen 


Besonderheiten: ..Link Up, NecGon Veröffentlichung: 


Bei jedem Cachpei gibt es | Ca. Preis: 


die lebensnotwendige Time 
Extension. 
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Frage: Was macht der Hubi im Tunnel? 


wieder der Beginner-Kurs, diesesmal jedoch in der 
entgegengesetzten Richtung. 


Driftproblem 

Fangen wir gleich mit dem größten Manko von 
Burning Road an. Das Driftverhalten darf man eigent- 
lich gar nicht als solches bezeichnen. Zieht man sein 
Vehikel in den Kurven richtig herum, beginnt es nicht 
zu driften, sondern zu schwimmen, d.h. solch ein Ver- 
such endet in jedem Fall in der Mauer am Kurvenaus- 
gang. Seltsumerweise kann man die sogar noch mit- 
benutzen, sofern der eigene Wagen beim Einschlag 
in den Beton parallel dazu stand (Verlust in km/h: ca. 
10). Daraus ergibt sich folgender Schluß: Wer ver- 
nünftig fahren will, bremst vor engen Kurven brutal 
runter und schaukelt so eine akzeptable Rundezeit 
nach Hause - mit den fahrerischen Möglichkeiten 
eines Daytona hat das freilich nichi mehr viel gemein. 
Als weitaus überzeugendere Seite von Burning Road 
erweist sich die grafische. Knallbunt, schnell und vor 
allem superflüssig sind hier die geeigneten Adjektive, 
auch wenn der Grafikaufbau an sich ebenfalls 
von Daytona gekupfert wurde und 
damit alles andere als früh- 
zeitig ist. Fans von 
Arcade-orientierten 
Fun-Rasereien 
werden sicher- 
lich ihre Freu- 


de haben. 


von 10 
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Der Hintergrund von Vega (M.Bison) ist vom Anime-Streifen 
übernommen worden. 


The neverending story continues. Der Grund für . 
die nicht nachlassende Street Fighter-Euphorie ist 
rasch gefunden: Nach wie vor existiert kein anderes 
Beat'em Up, das nur annähernd mit der Spielbarkeit 
von Capcoms wichtigstem Produkt mithalten kann. 

In SF Zero waren zu wenige Kämpfer und, noch 
weitaus gravierender, viel zu wenige Hintergrundgra- 
fiken präsentiert worden. Genau hier hat man für den 
zweiten Teil die Kosmetik angesetzt: stolze 18 Fighter 
mit jeweils einem eigenen Stage stehen direkt zur 
Verfügung. Man kann davon ausgehen, daß Capcom 
drei weitere hineingepackt hat, die ausschließlich 
über Cheat anzuwählen sind (ein „Evil Ryu” existiert 
zumindest in der Automatenversion!). Die acht neuen 
„legalen“ Figuren setzen sich bis auf zwei aus lauter 
alten Bekannten zusammen. Gouki (Akuma), Vega 
(M.Bison) und Dan waren in der letzten Version noch 
versteckt, hier können sie direkt selektiert werden. 
Rolento kennen Final Fight-Freaks aus dem Sequel, er 
ist einer der Endgegner. Sakura und Gen bringen fri- 
schen Wind ins Turnier, ihre Wege kreuzen sich zum 
ersten Mal mit denen der World Warriors. Fehlen 
noch Zangief und Dhalsim, sowohl der wrestlende 
Russe als auch der indische Yoga-Meister gehören 
eigentlich zum Street Fighter-Stammpersonal. Unver- 
ändert blieben der Zero Counter, ein agressiver Kon- 
termove, die Recovering Roll und die Custom Com- 
bos, die für jeden Kämpfer gleich sind. Auch am 3- 
Level-Super Combo-System hat man festgehalten. So 
kann die Stärke des Super Combos nahezu stufenlos 


playstation 





RU ‘ Einstiegshilfe 


Guy hat einen wirklich einfa- 
chen 7-Hit Combo, der sich 
übrigens in jeweils leicht 


Altbekannte Boni, wie e First Attack, finden 
auch hier noch Verwendung. 


Nash (Charlie) erinnert in seinen Moves an 
seinen Partner Guile. 


Bspielkultur pur 
Capcom verteidigt eindrucksvoll den 2D-Zwei- 
kampfthron. Mit 18 sehr ausgewogenen Charakteren, 
grundsolider, abwechslungsreicher Optik und einer 
bislang ungeschlagenen Spielbarkeit bleibt die Street 
Fighter-Serie dank dem neuesten Teil die erste Wahl 
in Sachen anspruchsvolles Prügelspiel. Den Kritikern 
der Animation und der Zweidimensionalität sei 
gesagt, daf3 beide Aspekte einem optimalen Game- 
play geopfert werden müssen. Beispiel: Wenn sich 
unser Sprite zum Ducken erst durch unzählige Ani- 
mationsphasen arbeiten muß, dauert das zu lange, 
und der Gegner sieht dann genau, was man gerade 
vorhat. Schnelle, überraschende 
Kampfvarianten würden 
unmöglich. Fazit: Street 
Fighter Zero 2 ist das beste 
Street Fighter, das es je 
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Das Schloß im Hintergrund gehört zu den grafischen Highlights. 


Es klingt unglaublich: 
Squaresoft hat ein Prügel- 
spiel (!) für die PlayStation 
auf den Markt gebracht. 
Wells etllteneickelt 
= ei Stefecge Ergtefefeluikteth 

“Konzerns die Festlegung 
auf ein Genre satt, und was liegt als Rollenspielher- 
steller No.1 näher als ein 3D-Beat’em Up zu pro- 
grammieren? Naja, vielleicht Staubsauger oder Mixer 
zu vertreiben... 

Auf dem Planeten Tobal No.1 lebt ein mächtiger 
Hase. Er heißt Udan, ist stattliche 152 Zentimeter 
groß und von Beruf Weltherrscher. Jedes Jahr veran- 
staltet er ein Turnier, an dem die besten Fighter der 
Galaxie teilnehmen, so weit, so bekannt (bis auf das 
mit dem Hasen, natürlich!). Auch diesesmal haben 
sich wieder acht tapfere Kriegerlinnen) aus den fern- 
sten Ecken des Universums auf dem „Hasenplaneten” 
zusammengefunden, um den wahren Champion zu 
ermitteln. Oliems vertritt den Himmelskörper der Hüh- 
ner. Mit seinem stolzen roten Kamm sieht er aus wie 
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Im Quest-Mode seid Ihr aus der Ego-Perspektive unterwegs. 








Die Optik ist spektakulär, 


Foghorn Leghorn, der 
Hahn aus den Looney 
Tunes. Die Ehre der 
Roboter sucht Hom zu 
verteidigen, ebenso 
wie Fei-Pusu die der 
grauen Panther. Ill- 
Goga wirkt wie eine 
Mischung aus Arnold 
Schwarzenegger, dem 
Glöckner von Notre- 
Dame und einem 
Raptor (kreativ waren die Jungs bei Square, daran 

Pe EB le ge SB e Sl SCHWANZ BANZCHST 
Dopingmonster aus vergangenen Olympiazeiten wirkt 
Mary Ivonskaya: Bei 1,89 Meter bringt sie stolze 140 
kg auf die Waage. Einen ausgeschlafenen Greenpea- 
ce-Warrior haben die Designer mit Gren Kuts 
erschaffen, er trägt ausschließlich den Wald- und 
Wiesenlook. In die Kategorie „schnell aber schwach” 
ist Epon einzuordnen. Sie sorgt als typische Japano- 
Lolita für die Fravenquote und macht zusammen mit 
Chunji-Wu, einem Kung Fu-Spezialisten, die Riege 
voll. Wenn man Tobal No.1 das erste Mal spielt, fal- 
len zwei Dinge sofort auf. Zum einen beeindruckt 
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Kontrahenten. 








Die Kamera rotiert völlig flüssig um di 
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hochauflösende Grafik das Auge des Zuschauers, 
zum anderen steuern sich die Charaktere anders als 
bei allen bisher erhältlichen Prügelspielen. Drei But- 
tons sorgen für High-, Middle- und Low-Attacks, 
jeweils ein weiterer dient zum Springen und Decken. 
Soweit erinnert das noch an die altbekannte Spielme- 
chanik. Der entscheidende Unterschied liegt jedoch in 
der Belegung des Steuerkreuzes. Mit oben und unten 
kann man die eigene Figur in die Tiefe hinein- bzw. 
aus ihr herauslaufen lassen. Tobal No.1 ist damit die 
erste Zweikampfsimulation, die echte Bewegungsfrei- 
heit im dreidimensionalen Raum zuläßt. Neben den 
üblichen Ein- und Zwei-Spieler-Modi hat Squaresoft 
noch einen Quest-Mode mit auf die CD gepackt. Hier 
konnte der Rollenspielprofi seiner Schwäche nicht 
nachgeben und spendierte dem Käufer einen kleinen 
Dungeon Master-Clone. In reduziertem Rahmen ist 
alles vorhanden, was in ein RPG gehört: Attack-, 
Defense- und Exp-Points, fiese Gegner, gut plazierte 
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Der letzte Gegner (ja, es ist der Hase!) bei seinem letzten 
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Über Mary sollte man besser keine Blondinenwitze machen. 


SVSLEMII SR ER PlayStation 
Genres een Beat’em Up 


SDielER=EET 2 1-2 
LEeVOlane a ee 
Besonderheiten: ..... .Memory Card 
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Fallen und sogar Automapping. Die Kämpfe werden 
übrigens in Echtzeit und in bester Prügelmanier 
bestritten. 


Erfrischend anders 

Squaresofts erster Ausflug in ein anderes Genre 
darf getrost als gelungen bezeichnet werden. Die 
Grafik sieht nicht besonders aufwendig, dafür die 
Auflösung phänomenal und die Animation superreali- 
stisch aus. Leider kann man die neue 3D-Freiheit 
nicht in dem Maße nutzen wie erhofft. Attacken in 
den Rücken des Gegners bleiben auch weiterhin Jeder Fighter wurde mit 
nahezu unmöglich. Es dauert eine ganze Weile, bis mehreren Winning Poses 
man sich daran gewöhnt hat, daß nicht mit nach ausgestattet. 
oben, sondern über eine separate Taste gesprungen ' 
wird. Wer sich die Zeit nimmt, tiefer in Squares Steu- Ir ea 
ermechanismen einzutauchen, erlebt ein erfrischend er air 
anderes Beat’em Up. 


u. 
031 
BI - - FR ——— Nach jedem K.o. wird ein 


a kurzes Replay eingeblendet. 











Der Abspann ist kurz und 
NEIELNELN EIN 





Manche Special Moves schleudern den Gren setzt zu einem Wurf an. 


Gegner in die Tiefe. 





N es ei Squaresoft nlele Rn alncaran nee nn 
Entwickler: ....... Dream Factory 

TESEMUSTERS aa ee Eiying-Arts KODUND TE. a ae 
0208 / 823270 

Veröffentlichung: .... .Japan-Import ' WAMEBIaY . „zz znununnn 
BarPreist; m ee een K.A. 
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Durch die Lüftungsschächte 
geht es in die Geheimräume 
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„um entsprechende Extras zu erhalten. 


HOLSER GEBMANN » STEFAN HELLERT 
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"m Casper war als Film einer der 
größten Hits des letzten Jahres. 
Nachdem vor einiger Zeit das Kauf- 
video erschien, möchte man nun 
den mit PlayStation bestückten Gei- 
sterfans in die Rolle des Kinderhel- 
den verhelfen. 

Casper ist einsam. In Whipstaff 
Manor, das er mit seinen drei Gei- 
steronkels Stretch, Stinkie und Fatso 
teilt, kehren eines Tages zwei Perso- 
nen ein. Um aber den Psychater Dr. 
James Harvey und seine Tochter Kat 
nicht zu vergraulen, muß der Unto- 
—= ten-Azubi für beide ein Geschenk 
x in den alten Gemäuern finden. Hier 
| übernimmt der Spieler die Kontrol- 
‘ le. Er steuert Casper durch 
Whipstaff Manor auf der Suche 


EA “ 
% "nach Essbarem, Schaltern und Bil- 
m derteilen. Im ganzen Haus sind 


mehrere alte Holzrahmen an der 
Wand, die mit eben jenen Teilen 
gefüllt werden müssen. Wurden alle vier Teile eines 
Gemäldes gefunden, gibt das Bild eine Extrafähigkeit 
‚ |für Casper frei. Er kann sich dann in verschiedene 

| Gegen -oder Zustände verwandeln, wie z.B Rauch, 

| |Ball, Schraubenzieher oder Hammer. Jede Eigen- 

! |schaft kommt an einem bestimmten Punkt des Aben- 
teuers zum Tragen. So sind bspw. die Lüftungsschäch- 
te im Rauchzustand als Geheimgänge verwendbar. 
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Hersteller: . 
Entwickler 
Testmuster: 
Umsetzungen: 


System: . „PlayStation 
Genre: . „Action-Adventure 
SDIBLENE ee 
„Entfällt 


Level: ... 
Besonderheiten: .... Memory Card, 
dt. Texte 


Ca. Preis: .. 


Veröffentlichung: . .. 


Caspers Bewegungsspielraum ist aber hauptsächlich 
durch Türen und Gitter aller Arten eingeschränkt, 
deren Schlüssel oder Schalter in den abgelegensten 
Ecken versteckt sind. Zusätzlich pfuschen natürlich die 
drei Onkels kräftig dazwischen. 





wer schaltet am schnellsten 

Für Fans des Films und für die jüngere Spieler- 
schicht ist Casper sicherlich zu empfehlen. Für Ihr 
Geld bekommen sie eine technisch anständige Ein- 
führung in das Action Adventure-Genre. Freunde die- 
ser Spielgattung allerdings werden mit diesem Titel 


a 





Messingschlüssel öffnen die äußerst wichtigen Schatztruhen 


sehr wenig Freude haben. Das Game beschränkt sich 
inhaltlich auf das Auffinden von Schlüsseln und 
Schaltern. Letztere verursachen bei Betätigung ein 
lautes Knarren oder Quitschen, worauf dann die 
Suche nach der Tür beginnt, die sich gerade öffnete. 
In dem zugegeben recht komplexen Haus ist dies ein 
nicht einfaches Unterfangen. Eine Auto Mapping- 
Funktion gibt's nicht, obwohl diese bei der anzuneh- 
mend recht jungen Käuferschicht angebracht gewe- 
sen wäre. Auch das ständige Nachladen der Räume 
hemmt den Spielfluß. Schade eigentlich, denn mit ein 
bißchen Liebe zum Detail und mehr Story hätte es 
durchaus ein Spitzentitel werden können. So aber 
bleibt es eine eintö- 
ulfecYufeiräitetd,) 
dem richtigen 
Schalter. 
“o., s 










. „Acclaim 

. „Interplay 
Acclaim 
en: Saturn 
‚September 
. .99,- DM 
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WIPEOUT 2097 


GöTZ SCHMIEDEHAUSEN - MARKUS APPEL 





The Future 
Sound of 


wipEout 2097 
Ab dem 30. Sep- 
tember gibt's die 
Soundtrack Compi- 
lation als Audio- 
Doppel-CD von Vir- 
gin. Hier schonmal 
vorab die komplet- 


























Ist der Energievorrat so knapp wie auf dem Bild, steuert Ihr bes- 
ser die Pits an. 








te Tracklist: 
ef] 
N 
E 
I 
oO N 
uU mn 
un =) 
mu M „die Außenansicht dage- 
g = - G zsei. vo, gen die hessere Über- 
GerE£N he Für wipEout 2097 konnte Psygnosis mit Red Bull 3a, Sicht. 
E B 9 oa einen passenden Sponsor an Land ziehen. Die öster- 
<EFF>2>3 reichische Firma hat wohl ein nettes Sömmchen abge-  . @ ER 
ER drückt, denn ob beim Laden oder als Werbung auf n 
er. der Strecke, mit dem Namen Red Bull werdet Ihr stän- »<==.s ee 
ES ER dig konfrontiert. Ob das Zeug allerdings wie verspro- OnS.. RL 
ARE A chen hilft, die Raktionszeiten zu verbessern, lassen 
a wir mal dahingestellt sein. usa zoie Strecken hintereinan- 
ERST Der Spielablauf wurde völlig neu gestaltet. Ihr ent- BE: 323 der mit der höchsten 
En ER scheidet Euch für einen von vier Gleitern, die Lei- Geschwindigkeit und 
ec & u stungsdiagramme (Beschleunigung, Top Speed, Hand- erneut nur drei Con- 
mr(9 5 (=) ling, Schutzschild) helfen Euch bei der Wahl. Mit der e tinues durchgespielt 
u % S > u Vector-, Venom- und Rapier Class sind zunächst drei ee PN au, werden sollen - zur 
[fuui in w A ıO15YM- > * BI=] 5% 
BE54E 5 Rennklassen vorhanden. Je zwei Strecken müssen u 2° Er Belohnung erhält der 
Er) gewonnen werden, beliebig viele Versuche sind Fer Sieger mit der Piran- 
Jandnaanun ; $ ; Exakte Streckenkentnisse sind für : E 
erlaubt. Habt Ihr dies gemeistert, geht‘s zur Phantom- gute Zeiten unerläßlich ha einen fünften 
Challenge. Nun heißt es, alle sechs Strecken hinter- Gleiter, dessen Fahr- 
A einander mit maximal drei Continues in der leistungen den anderen Fliegern weit überlegen sind. 
2 Geschwindigkeit der Rapier Class als Erster zu been- So weit, so gut. Gesteuert wird aus der Ego-Perspekti- 
Ö den. Plaziert Ihr Euch unter den ersten Drei, dürftIhr ve oder der Außenansicht, natürlich wird das neGcon 
FE 5 un das Rennen ohne den Verlust eines Credits wiederho- wieder unterstützt. Überquert Ihr die verschiedenfarbi- 
re Rn len. Als nächste Herausforderung startet Ihr in der gen Felder am Boden, erhaltet Ihr ein Extra. Diese 
u u \ S 8 & Phantom Class, mit zwei neuen Strecken und umfassen verschiedene Waffen wie bspw. Missiles, 
Sand & & | nochmals gesteigertem Spieltempo. Das grande Fina- Energiestöße oder Smart Bombs oder machen Euren 
I Fr een & = 1 le stellt die Piranha Challenge dar, in der alle acht Flieger für kurze Zeit unverwundbar. Der Autopilot 
“= Su_ HM übernimmt für ein paar Sekunden den Gleiter, über- 
i=--4>%°a A 
en ; läßt Euch aber häufig die Steuerung wieder an den 
anne [ um FI. FE ww &S unmöglichsten Stellen, so daß Ihr, völlig machtlos 
une. \ “ $ er # I dagegen, in die Seitenbegrenzung knallt. Dann solltet 
Er A et 35: Ihr die blauen Beschleunigerpfeile nutzen, die Euch 
LE ® er 
er. Er er & = zügig wieder auf Geschwindigkeit bringen. Die 
er - Ba: le BEE Anzahl der Gegner liegt zwischen 12 und 15, mit 
En EN steigendem Schwierigkeitsgrad nehmen sie Euch 
a = ne ER immer heftiger unter Beschuß. Deswegen sollte man 
SEE regelmäßig einen Blick auf die Schadensanzeige wer- 
L . . . 
Oo ai +. H ee fen und, wenn nötig, die Pits zum Aufladen ansteu- 
Eu u yu 5 ern, denn ist die Energie erstmal verbraucht, explo- 
233 3552 diert der futuristische Renner urplötzlich mitten auf 
Pure ib iD 





der Strecke. Schafft Ihr eine Runde ohne Fehler, 
erscheint der Schriftzug „Perfect Lap“ auf dem Scre- 
en. Erfolgreich beendete Rennklassen, neGcon-Konfi- 
guration und Bestzeiten speichert Ihr auf Memory 
Card, bei einem Neustart werden diese Daten auto- 
matisch geladen. 


"lmprove Your Reaction Time 

Es ist schon erstaunlich, was die Entwickler nach 
und nach an Geschwindigkeit aus der PlayStation 
herauskitzeln; wipEout 2097 aber schrammt nur noch 
haarscharf an den Grenzen des Erträglichen und 
Spielbaren vorbei. Dabei beginnt die futuristische 
Raserei recht gemächlich. Die ersten sechs Strecken 
sind selbst im Tiefschlaf zu meistern, die Gegner sind 
nicht mehr als bewegliche Hindernisse. Doch schon 
der Sprung in die Phantom Class trennt die Spreu 
vom Weizen. Profis kommen noch relativ problemlos 
durch, der Rest verabschiedet sich bereits hier von 
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Das Red Bull-Logo wurde sehr häufig auf den Strecken plaziert. 


weiteren Erfolgen. Die ultimative Herausforderung ist 
die Piranha-Challenge: alle acht Strecken nacheinan- 
der im höchsten Schwierigkeitsgrad mit nur drei Con- 
tinves zu knacken - das werden wohl nur die absolu- 
ten Hardcore-Freaks auf die Reihe kriegen. Zwar ist 
die Steuerung sehr direkt, und die Gleiter lassen sich 
auch wesentlich besser steuern, als vom ersten Teil 
bekannt; durch das unglaublich hohe Spieltempo, die 
extrem fordernde Streckenführung, das nervtötende 
Zeitlimit und die massiv attackierenden Gegner ist es 
letztendlich nicht unwesentlich vom Glück abhängig, 
schadlos durchzukommen, um alle Rennen als Erster 
zu beenden. Versteht mich bitte nicht falsch, ich per- 
sönlich finde wipEout 2097 einfach klasse und deut- 
lich motivierender als den ersten Teil. Endlich ein 
Racer, den man nicht innerhalb weniger Stunden 
komplett durchgezockt hat. Doch bin ich der festen 


Sr PlayStation 

Genre: . „ „Rennspiel 
Spieler: .. 1-2 (Link) 
OVOe ee ne ak D 
Besonderheiten: . ... .Memory Card, 
. .neGcon 


Der transparent glimmen- 
de Abgasstrahl ist ein 
grafisches Schmankerl. 


Überzeugung, daß 
der „Otto-Normal- 
SIG EMRWIERTe te)ı) 
gesagt, spätestens 
ab der Phantom 

Class über kurz 

(ele S'allelıfeKe [erg dere) 
völlig frustriert aus 





der Hand legen EBraE 36} ae 
wird. Da hilft auch a rn en 
TER 3 


ein 5l-Kanister Red 

Bull keinen Millime- 
ter weiter. Entweder 
habe ich es im Blut, 





„Oußs.s 


die Kontrolle über : 
Eike eigelanıtelliktei) 
schnelles Spiel zu 
behalten, oder ich loose halt ständig ab. Letzteres 
wäre sehr schade, denn in technischer Hinsicht ist das 


Die Phantom Class müßt Ihr 
Euch erst erspielen. 





Die Piranha erhält man nach 
dem komplette Durchspielen. 






se an 








Das neGcon läßt sich beliebig 
konfigurieren. 


Viele Abschnitte sind nur spärlich ausgeleuchtet. 


wipEout-Sequel ein absoluter Blickfang. Die Strecken 
sind aufwendig und abwechslungsreich in Szene 
gesetzt, die verschiedenen Waffen fegen die Gegner 
mächtig spektakulär von der Piste. Das i-Tüpfelchen 
ist die geniale Soundkulisse: die FX klingen bomba- 
stisch und sind in Dolby 
Surround abgemischt, die 
TelleEute EnWEleiluteilgete © 
möhren mit sättem Bass 
aus den Boxen. 
Schlußendlich empfehle 
ich wipEout 2097 
Geschwindigkeitsfa- 
natikern und Leuten 
ohne Nerven, der 
Rest sollte ausführ- 
lich anspielen. 





Ihr müßt die Strecken gewin- 
nen, um im Spiel voranzukom- 
men. 















Hersteller: 
Entwickler: 
Testmuster: 


re Psygnosis 
.... „PSygnosis 
‚Psygnosis ' SOUNG . „zus uunnunnnn 

.18. Oktober 
....109,- DM 


Veröffentlichung: . . 
Ca. Preis: 
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TIME COMMANDO 


PHILIPP NOACK » STEPHAN GIRLICH 






links: Mit dem kleinen gelben 
Kreis zielte Stanley. mitte: 
Ja, so warns, ja so warns, ja 
so warns die alten Ritters- 
leut. rechts: Die Hintergrün- 
de sehen allesamt phänome- 
nal aus. 











Die ersten Feinde sind ziemlich einfach. zu ı besiegen. 


Der französische Hersteller Adeline Software dürf- 
te dank Alone in the Dark und Little Big Adventure 
erade den PC-Usern ein Begriff sein. Noch bevor 
in Sequel zum überaus erfolgreichen LBA auf den 


arkt kommt, haben die kreativen Franzosen sich auf 


Neuland gewagt und ein Beat/em Up-lastiges 3D- 
Adventure aus dem Boden gestampft. 

| Irgendwann in der näheren Zukunft sind die Rech- 
ner so schnell, daß sich ihre CPUs in anderen Dimen- 
sionen befinden. Durch eine Fehlfunktion wird der 
Computermechaniker Stanley in eine defekte Hard- 
ware hineingezogen und findet sich daraufhin in 
wechselnden Parallelrealitäten wieder. Sein Trip führt 


lihn von der Steinzeit bis in die Zukunft. Die Römer 
trifft er unterwegs ebenso wie mittelalterliche Ritter 
und Cowboys aus dem Wilden Westen. Bei der 
Steuerung merkt man die Verwandschaft zu Alone in 
the Dark allzu deutlich: mit links und rechts wird 
rotiert, mit oben und unten in die so gewählte Rich- 
tung marschiert. Stanley ist in der Lage, Gegenstände 
vom Boden aufzuheben und anschließend zu verwen- 
Iden (z.B. Steine als Wurfgeschosse), er kann sich mit 
gezielten Tritten und Schlägen seine Gegner vom Leib 
‚halten und mittels Search-Taste die unmittelbare 
Umgebung nach interessanten Items absuchen. So 
ımuß man beispielsweise in der mittelalterlichen Burg 
im Turmhäuschen einen Hebel umlegen, damit sich 


SYSTEM re PlayStation Hersteller: ..... 

Genre: ..... 3D-Action Adventure / Entwickler: ..... 
ER Beatiem Up Testmuster: .... 

SPIEIEE: Er ICH 1 

Ne Be ae 14 Veröffentlichung: . 

Besonderheiten: ........ Paßwort Ca.Preis: ...... 


N 





. ‚Electronic Arts 
AR Adeline 
. ‚Electronic Arts 


ee Erhältlich 
san 99,- DM 





Gerade beim Brüllen ist der Tiger besonders en 


des Eingangstor öffnet. Überall unterwegs liegen klei- 
ne Computerchips herum, die man zur Lösung des 
Spieles aufsammeln sollte.Sie bringen jeweils am 
Ende bzw. im der Mitte eines Levels den Virusanzei- 
ger wieder auf Null zurück. 


Tres joli! 

Auffälligstes Merkmal von Time Commando ist 
sicherlich die aufwendige und vor allem hochauflö- 
sende Grafik. Sämtliche Hintergründe wurden vorher 
komplett gerendert und nun „nur“ noch von der CD 
abgespielt. Dagegen hat man die eigene Figur und 
jeden Gegner aus unzähligen Polygonen zusammen- 
gebastelt, die tadellose Ani- 
mation spricht Bände. Stan- 
ley selbst bewegt sich, 
wenn auch etwas zäh, 
geschmeidig durch die ver- 
schiedenen Zeitalter. Leider 
scrollt der Hintergrund stel- 
lenweise ziemlich ruckelig 
und die Perspektivenwahl 
wurde nicht immer so getroffen, daf3 man seine Fein- 
de auf Anhieb sehen kann. Bleibt die Frage, warum 
sich Adeline nicht für eine andere als die alte Alone 
in the Dark-Steuerung entschieden hat, schließlich 
handelt es sich bei Time Commando um ein vorran- 
gig action-betontes Spiel und nicht um ein Adventure 
im klassischen Sinne. Der Held führt seine Aktionen 
einfach viel zu träge aus, um in manchen Situationen 
den intelligenten 
Gegnern bei- 
kommen zu 
können. 


von 10 
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Gameplay ............5 
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shirts plus.5 


. CodeMasters & Fun Generation 


suerm- Verlosung!! 


ss» 1 T-Shirt mit Original 
Autogramm von Pete 
Sampras 
J Pete Sampras Shirts 
3 Pete sampras 





about one page for the competition? _ A. Jet + 


| have one signed T-shirt and 5 ordinary Sampras T- 


<TExT> 


MaH- Planck- Str. 13, We. 
97204 Höchberg schick®; 


<Einsendeschluß ist der 19.09.1996> 
<Der Rechtsweg ist ausgeschlossen!> 





THREE RIVERS STADIUM 
PITTSBURGH. PENNSYLVANI 





[212707 TURF 
STADIUM OPEN 
CAPACITY 59.492 
1772,73 





playstation 


OKTOBER 1996 - FUN GENERATION 


ze nn a ne em un wre nenne nn Nr nano nu 


MADDEN NFL 97 


Einstiegshilfe 


Bei Paßspielen empfehlen 
sich vor allem die, in denen 
die Receiver Laufwege antäu- 
schen und dann mit einem 
Haken der Defense in die ent- 
gegengesetzte Richtung ent- 
eilen. Stehen Eure Spieler 
trotzdem nicht frei, ist es oft- 
mals möglich, direkt mit dem 
Quarterback durch die gegne- 
rischen Reihen zu laufen und 
so entscheidenden Boden gut 
zu machen. Statt des Entra- 
punktes nach einem Touchdo- 
wn solltet Ihr mit einem Lauf- 
spiel eine 2-Point-Conversion 
versuchen. Sofort nach dem 
Snap steuert Ihr den Ballträ- 
ger schnurgerade nach links 
oder rechts zur Außenlinie 
und dann mit einer kurzen 
Drehung in die Endzone: funk- 
tioniert so gut wie immer. 


2 Point- 
Conversion 
En 
lerSs © 
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STEPHAN GIRLISH +  HQLGER GERMANN w, 


Ihr könnt die Spieler mit Namen, Position oder Trikotnummer 
kennzeichnen. 






N in 
Nach einem en vollführt der Spieler einen kurzen 
Freudentanz. 


John Madden zählt zu den erfolgreichsten Trainern 
in der NFL-Geschichte. In den 70ern trainierte er die 
Oakland Raiders und gewann mit seinem Team 1977 
sowie 1980 den Super Bowl. Ein kluger Schachzug 
also von Electronic Arts, sich John Madden als kom- 
petenten Partner während der Entwicklungsphase zur 
Seite zu stellen. Denn statt nur seinen zugkräftigen 
Namen zu verkaufen, läßt es sich die Football-Legen- 
de nicht nehmen, aktiv an der Spielgestaltung mitzu- 


Capram ca IE 
IM TRE AIR 


"= Der Münzwurf entschei- 
det über Kick Off und ; 
Seitenwahl. 


wirken. Im Spiel selbst übernimmt Madden, wie im = #3 en 
Ko> TEAM SELECT 


(I 


5 HELP 


echten Leben bei Fox, die Rolle des Kommentators, 
teilt sich diese Aufgabe aber mit John Brown (Ex- 
Football-Spieler) und Pat Summerall (Fox). ai 

Madden NFL 97 für die PlayStation ähnelt stark = = 
den bisher veröffentlichten 16-Bit-Titeln. Dank offiziel- 
ler Lizenzen finden sich die 30 Originalteams der 
NFL mit allen Profis auf dem Silberling, die zugehöri- 
gen Statistiken sind auf dem Stand von Mitte Juli 
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Das Madden All Star- N N AT Steelers 

Pr ERALL 73 i ki 

Team überragt alle mu OFFENSE 70 ; 
anderen Mannschaften 


27,722 2,77 2077 
 ” 
bei weitem. 





1996. Über 50 weitere, erfolgreiche Mannschaften 
der NFL-Vergangenheit und eine Madden All Star- 
Formation komplettieren die Teamauswahl, im Saison- 
modus wird jedoch nur mit den aktuellen gespielt. 
Entspricht die Besetzung eines Teams nicht Eurem 
Geschmack, versucht Ihr Euch auf dem Transfermarkt. 
Zudem dürft Ihr eigene Spieler kreieren und in die 
Teams integrieren. Doch sind den Manageraktivitäten 
Grenzen gesetzt: die Gehaltsspitze einer Mannschaft 
beträgt insgesamt 41 Mio. $. Überschreitet man bei 
einem Transfer diese Summe, verbietet der Präsident 
des Clubs den Kauf. 

Die Optionen vor einem Match umfassen Regelge- 
nauigkeit, Wetter, Spiellänge und den Schwierigkeits- 
grad. Spielt Ihr eine ganze Saison, werdet Ihr durch 
Verletzungsbericht, Wochenspielplan und Tabellen- 


Hat der Gegner sein 
viertes Down, stellt Ihr 
Eure Defense zum Punt 
# Return auf. 


FALSE START 
CLIPPING 


Die Härte des Schieds- 
richtergespanns kann 
fein variiert werden. 


INT. GROUNDING ET 
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N Hier bestimmt Ihr je drei oft verwendete Spielzüge für die Vetei- 


' digung und den Angriff. 


stand auf dem Laufenden gehalten. Die Spiele selbst 
| starten mit dem obligatorischen Münzwurf. Vor dem 
ı Kick Off entscheidet Ihr Euch für eine von insgesamt 
) acht Kameraperspektiven und bestimmt je drei 
| Audibles für den Angriff und die Verteidigung. Die 
Grafiken für die Spielzugansage sind farblich hinter- 
. legt: hellblau markiert ein Paßspiel, dunkelblau ein 
» Laufspiel. In gewohntem Madden-Stil sind die Recei- 
. ver mit dem entsprechenden Tastensymbol für einen 
‚ Paf3 gekennzeichnet. 


| BTouchdown 2 


‚ John Madden und EA - diese Kombination garan- 
tiert Perfektion und Qualität. Über die Jahre hinweg 
hat man es verstanden, das erfolgreichste Konsolen- 
Football mit jedem Sequel immer noch ein bißchen 
besser in Szene zu setzen, so auch dieses Mal. In 
spielerischer Hinsicht allerdings sind die Unterschiede 
zu den 16-Bit-Versionen nicht sonderlich gravierend 
und eher im Detail zu finden. Die Spielzug-Auswahl 
ist übersichtlich wie eh und je, die Spielmechanik 
schließt Zufälligkeiten fast hundertprozentig aus. 
Durch das hohe Spieltempo braucht s hingegen ein 
wenig, bis man das richtige Timing, vor allem bei 
Paßspielen, gefunden hat. Auch deshalb, weil 
alle Spielzüge haargenau den Grafiken ent- 
sprechend ausgeführt werden. Es ist also 
notwendig, die Laufwege der Receiver 
exakt zu kennen, will man nicht ständig 
die Gefahr einer Interception heraufbe- 
schwören. Der insgesamt recht hohe 
Schwierigkeitsgrad mag anfangs fru- 
strierend erscheinen, sorgt aber letzt- 
endlich für ein hohes Maß an Lang- 
zeitmotivation. Verpackt wurde das 
| gesamte Geschehen in einen Next 
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Die Menüs sind extrem ART 
übersichtlich und für BITTE 
J alle Teams gleich. 


nenn nn EEE. 
HOW HANY PLAYERS IN 
u I rs TOURNAMENT? 


ETF — — 16 


Bei einem Turnier 
sind alle Teams 
spielberechtigt. 





Generation-würdigen Rahmen. Vor allem die 
Zuschauerkulisse begeistert mit lautstarken Schlacht- 
gesängen für die Heimmannschaft, speziell in kriti- ar 
schen Situationen treiben sie die Verteidigung mit 
„Defense, Defense...“-Chören zu Höchstleistungen an. 
Optisch wirkt Madden NFL 97 mit weichen Animatio- 
nen und vielfältigen Bewegungsabläufen technisch = 
sehr solide. Es ist nicht von der Hand zu weisen, daß 

EA Sports langsam aber sicher zur alten und a 
gewohnten Klasse zurückfindet: FIFA Soccer 96 war 

wegen spielerischer Mängel ein höchst durchschnittli- 

ches Vergnügen, bei NBA Live 96 fehlte der letzte 

Schliff zum Toptitel, doch mit Madden 

NFL 97 ist den Kaliforniern ein 

Meisterstück für die PlayStation 

gelungen. Wir freuen uns schon 





jetzt auf NHL 97. 
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ANDRETTI 
RACING 9 


ANDREAS BINZENHÖFER + STEFAN HELLERT 


Mit der Green Flag wird der fliege 


% 


nde Start freigegeben. 


Was haben Mario, Micha- 
el und Jeff gemeinsam? Sie 
heißen nicht nur alle drei 
Andretti und sind begabte 
Rennfahrer, sondern standen 
auch alle drei Pate für EA 
Sports Andretti Racing. Stellt sich 
bloß die Frage, ob sich die Ver- 
pflichtung der Andretti Familie positiv 
aufs Spiel auswirkt oder ob EA eben mal 
die schnelle Mark mit dem guten Namen machen 
will. 


Hello and welcome at the EA 
Sports Studio 

In Sachen Aufmachung setzt Andretti Racing 
jedenfalls neue Maßstäbe. Vor dem Spiel kann man 
zunächst in der Racing School die Kunst des Fahrens 
(zumindest theoretisch) von den drei Andrettis erler- 
nen. In bisher unveröffentlichten Interviews erklären 

Mario, Michael und Jeff wie man Kurven 
richtig anfährt und auch sonst alles, 

was der angehende Schumi wis- 

sen muß. Theoretisch auf Vor- 


übergibt sich an Bob Jen- 
kins, dem Kai Ebel des’ 
Senders ESPN, der kurz 
die Strecke erklärt, um 
später mit seinem Kolle- 
gen Derek Daly das 
Rennen zu kommentie- 





Fun Generation: die 
tun was! 


dermann, begrüßt uns James — 
Brown im EA Studio und - 








ren und einen ausführlichen 

Schlußreport abzuliefern. Von soviel Aufma- 
chung überwältig, stürzen wir uns in das eigentliche 
Spiel. Hier fahren wir entweder ein Exhibition Race 
oder starten gar eine Karriere, bei der es darauf 
ankommt, sich durch gute Leistungen bei größeren 
Teams anzubieten und so Saison für Saison aufzustei- 
gen. Zunächst entscheidet man sich für Stock- oder 
Indycars und begibt sich auf eine der 16 Strecken. Im 
drei Runden Qualifying erfährt man sich einen mög- 
lichst guten Startplatz, indem man permanent am Car 
Setup jede Menge Details verändert ( Reifen, Abtrieb, 








Getriebe). Mit dem optimalen 
Setup begibt man sich ins Rennen und 
kämpft um begehrte Punkte bzw. Podiums- 


plätze. Der Schwierigkeitsgrad wird hierbei indi- 


rekt über den Schaden eingestellt (kein, leichter 
oder realistischer Schaden). Bei Mehrspielerrennen 


(bis zu vier Spieler über Link/Splitscreen) sorgt die mög- 


liche Speed Compression für spannende Duelle. 
Während eines Rennens kann man sich nach Belieben 
mit Informationen überfluten lassen: die Race Statistics 
bieten Details ohne Ende (Spritverbrauch, Reifenver- 
schleiß...), und die Bild-in-Bild Technik liefert entweder 
eine Streckenübersicht, einen Rückspiegel oder eine 
Außenansicht des eigenen bzw. des führenden 

Autos. 


EA Sports, it's in the game 
(again 
Und diesmal merkt man es mal wieder deutlich. 
Andretti Racing ist vor allem mit, aber auch ohne | 
neGcon-Pad elegant steuerbar. Der Reifenver- 
schleifß macht sich Runde für Runde bemerkbar, 
mit dem Effekt, daß unser Renner mit der Zeit 
immer öfter ins wunderbar kontrollierbare Driften 
gerät. Die unumgänglichen Boxenstops machen 
überlegtes Taktieren zum Pflichtprogramm, und | 
die Vielfalt der Einstellungsmöglichkeiten am 
Setup (auch während der Boxenstops) machen 
uns zum Aerodynamikexperten. Die aufwendige 
Aufmachung bietet insgesamt eine bisher einma- 
lige Atmosphäre. Der leider allzu oft vermißte 
Zwei-Spieler-Splitscreenmodbos ist erstaunlicher- 
weise genauso flott wie ein Einzelrennen und der 
Vier-Spieler-Modus (über Link) setzt dem Spaß die 
Krone auf. Gute Grafik und anhörbarer Sound 
sorgen für einen recht akkzeptablen technischen 
Background. Der leichte Arcade Charakter (die 
Gegner passen sich z.B. der Geschwindigkeit des 
Spielers an) macht Andretti Racing einer breite- 
ren Masse zugänglich; und auch wenn es 
sicherlich nicht mit einem Formel 1 zu ver- 
gleichen ist, so stellt es doch eine nette 
Alternative dar. 





Ense 
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Mit etwas Übung lassen sich die Curbs 
optimal ausnutzen. 


Die Inboardkamera bietet zwar 
die spektakulärste Optik, eignet 
sich aber herzlich wenig zum 
Zeitenfahren. 





Überhöhte Kurven wirken der Fliehkraft 
entgegen. 








EA Sports, it’s in the Game. 
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BLAZING 





EEE 
Mit einem Haarwuchsmittel 
kann man hei Rapunzel eini- 
ges bewegen. 


Der Dodo im Käfig spielt 
noch eine tragende Rolle. 


Hier erhält man Zutritt zur 
Außenwelt. 





Dieses unscheinbare Blatt 
kann dem Dodo sehr dienlich 
sein. Schaut einfach mal, ob 
der Kanzler nicht einen 
bestimmten Stempel besitzt. 





Prinzessin Flamme 





DRAGONS 


GSTZ SCHMIEDEHAUSEN » STEFAN HELLERT 


Im alten Britannien dieses Spiels 
läuft manches nicht ganz rund. Das 
Reich wird von einem altersschwa- 
chen Drachen regiert, was nicht 
weiter schlimm ist, denn die edlen 
Ritter des Tafelquadrats sind eben- 
falls grünhäutiger Natur. Die Men- 
schen sind unterpriviligierte Idio- 
ten, die eigentlich nichts zu mel- 
den haben. Für Euch als Spieler 
dreht sich alles um den jungen, 
ambitionierten Drachen Funzel, des- 
sen Herz für die Königstochter 
Flamme in selbigen steht. Er 
wünscht sich nichts sehnlicher, als 
ein Ritter zu werden, um endlich 
um die Hand der Prinzessin anhal- 


ten zu können; doch alles, was er 


tun darf, ist den gigantischen 
Abwasch bewältigen, der nach 
dem letzten königlichen Gelage ent- 
standen ist. Den König Sparflam- 
me hingegen plagen ganz andere 
Sorgen. Er möchte altersbedingt 
abdanken, jedoch gibt es noch 
keinen Thronerben. Traditionell 
wird ein Turnier ausgeschrieben, 
an dem jeder Drachenritter oder 
jeder menschliche Edelmann, der 
einen Drachen als Vertretung 
schickt, teilnehmen kann. Der fin- 
stere und übelriechende Sir Geor- 
ge und sein Hofzauberer Mervin 
wollen die Drachen unterwerfen 


Der kurzsichtige Drachen glaubt, er wäre am 
Schloß von Sir George. Mit einer Zauberbohne 






RR 


verschafft Ihr ihm den Durchblick. 


Funzel trägt sein Anliegen, ein Ritter werden zu 


wollen, beim König vor. 


Mit einem Frosch kann man den Zauberspruch 


brechen, der den eitlen Tropf gefangen hält. 











und melden deshalb ihren 
schwarzen Ritterdrachen zum 
Wettstreit an. Doch wie sich 
herausstellen soll,'ist dieser 
Drache alles andere als aus 
Fleisch und Blut. Funzel ahnt 
von all dem nichts. Er hat alle 


Hände voll zu tun, einen Ritter 
| zu finden, der ihn als Knap- 


pen annimmt. Bei seinen Ver- 
suchen befreit er einen Edel- 
mann aus den Klauen des 
geisteskranken Wiener Psy- 
chologen Dr. Fraud, entzau- 
bert einen narzistischen Ritter 
von seinem Spiegelbildfluch, 
pflanzt Jacks Riesenbohne 
oder erklärt den Dodo zur 
geschützten Tierart. 


Englischer 
Humor im 
deutschen 
Gewand 

Blazing Dragons ist eine 
Erfindung des Ex-Monty 
Python-Komikers Terry Jones. 
In Deutschland wird das Spiel 
in einer übersetzten Fassung 
auf den Markt kommen, die 
anscheinend von einigen 
Humorazubis aus den Kalau- 
ergruften des Öffentlich- 
Rechtlichen angefertigt 
wurde. Mit großer Treffsi- 





Bei der Bibliothekarin muß man den Kanzler anschwärzen. 











Der Narr tritt später als Prinzessinen-Double an. 


cherheit stoppen sie fast jede Wortpointe vor ihrer 
Entfaltung und reizen den Spieler meist nur dann zu 
Lachern oder Schmunzlern, wenn diese sich wieder 
einmal an den Kopf fassen und sich fragen, wie 
dumm man eigentlich sein muß, um sogar den 
Humor eines Terry Jones wie eine Anhäufung der 
Dialogfragmente aus „Wer ist hier der Arsch?” wir- 
ken zu lassen? Sei“s drum, auch Grafik bzw. techni- 
sche Umsetzung, Benutzerführung, Logik der Rätsel 
und Lösbarkeit machen die Qualität eines Adventures 
aus. Zumeist bestehen die Actionbilder aus einem 
Bildschirm, der minimal nach rechts oder links 
scrollt. Sobald man sich in einen anderen 

Raum oder in eine andere Region begibt, 

muß nachgeladen werden. Das kann auf 

Dauer extrem ermüdend werden, vor allem, 
wenn man beim Suchen fortwährend von 
Abschnitt zu Abschnitt wandern muß. Die 
zeichnerische Darstellung ist ansprechend, 
allerdings mit Sicherheit kein Grund, um in Eksta- 
se auszubrechen. 

Der Grad zwischen herrlichem Logik-Schwachsinn 
wie bspw. beim Lucasarts-Adventure Day of the 
Tentacles für PC und einer platten Anhäufung schrä- 
ger Rätsel ist schmal. Blazing Dragons tappt zielsi- 
cher durch die goldene Mitte. Man erwischt sich nur 
ab und an dabei, daf% man kurzzeitig den Faden ver- 
loren hat und durch reines „Try-and-Error” versucht, 
weiterzukommen. Ein Beispiel: Von der Prinzessin 
bekommt man einen Kuß, den man in einem Ein- 
weckglas aufbewahren muß, was an sich nicht leicht 

zu durchschauen ist. Um einen Ritter aus den 
Klauen des Dr. Fraud zu befreien, muß 
man zwei Irre aus seiner Praxis verja- 
gen. Der eine wird durch den oben 
erwähnten Kuß zum Frosch, der 
andere, ein Flötist mit Hang zu 
Nagetieren, wird durch einen 
Pfeifenreiniger, der zuvor auf 
einem kilometerweit entfernten 
Turnierplatz unmotiviert in ein 


a 
une 















System: ..... PlayStation / Saturn 
GEnRe een Adventure 


SHIEIBRTITEN eher ee 1 
LEyol entfällt 
Besonderheiten: . ... .Memory Card, 


a Backup-Booster 


Befreit die Dame aus dem See... 


„ein Zitteraal kann dabei 
gute Dienste leisten. 


Termitennest gesteckt 
wurde, und dessen nun 
darauf enthaltenen Bewohner 
auf die Flöte des schizophrenen Rattenfän- 
gers losgelassen werden, geheilt. Klingt alles sehr 
nachvollziehbar, wenn man sich sehr gut in der mitte- 
leuropäischen Märchen- und Sagenwelt auskennt. 
Denn vom Froschkönig über Jack und die Bohnenran- 
ke, dem Rattenfänger von Hameln, Rapunzel oder 
der Artus-Sage trifft man hier so einiges wieder, was 
einem früher zum Einschlafen erzählt wurde. Damit 
wären wir auch schon beim Schwierigkeitsgrad. Bla- 
zing Dragons ist lösbar, die Rätsel sind größtenteils 
einfacher als bspw. bei Discworld. Dafür ist die Über- 
setzung, wie erwähnt, ziemlicher Schrott. Ich kann 
nur empfehlen, ein englisches Original beim Import- 
händler zu bestellen, oder die deutsche Version 
zumindest ein paar Minuten anzuspielen. Immerhin 
sind die Humorgeschmäcker bekanntermaßen sehr 
unterschiedlich. Unterm Strich bleibt ein 
solides Adventure, welches durch- 
aus auf großen Zuspruch stoßen l 
könnte. 
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Hier kann man Katzenkata- 
pult-Schießen üben. 
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Der Kanzler bewundert Fun- 
zels Geschirrspülmaschine. 
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In der Enhanced \ per ist die Grafik verbessert. 
















Die beiden Klassiker gab es 




















schon als Sega Module, doch Oh good 
beide waren extrem selten- Fl g 
oder extrem schwierig zu old times - 
beschaffen. Außerdem gab es come back! 
noch Rainbow Islands-Ver- Wie haben 
sionen für Master System RR: 
und Turbo Duo. Wer sich für WI SIe 
solchen alten Schotter inter-- geliebt, die 
ressiert liegt auf den Video- Niedlich- 
spielflohmärkten richtig, die Plattf 
in ganz Deutschland stattfin- 3 BD . 
den. Genauere Daten erhaltet games, die in | i 
ihr von Importhändiern. Die Jer zweien FF _ 
hier abgebildeten Module Hälfte d Drei Regenbögen sind die maximale 
stammen aus unserem Archiv. AUNS.COr Schußlänge. 
80er Jahre 






den Video- und Computerspielmarkt diktierten. 
Damals, als sich Mario im 8 Bit-Klempneranzug 
gegen seine spriteflackernden Master System Konkur- 
renten Alex Kidd und Wonderboy durchzusetzen 
wußte. 

In dieser Zeit fesselte uns ein Geschicklichkeitsspiel 
wie kein zweites: Bubble Bobble! Das Abenteuer der 
beiden Drachenkids Bub und Bob brachte sogar 
fanatische Konsolenverfechter vor die vielgehaßten 
Heimcomputer. Unvergeßlich war die Düdelmusik, die 
das Spiel in allen 100 Leveln untermalte. Doch die 
Automatenspezialisten von Taito setzten mit dem 
Nachfolger Rainbow Islands, der 1990 erschien, 
noch die Krone auf und verhalfen damit der Bubble 


nn & 








Dank — — Bi der N iatibesesenie Der vierte Endgegner. 
schnell für geklärte Verhältnisse. 


UBBLE BOBBLE 
AINBOW ISLAND 





HOLSER GÖBMANN + STEFAN HELLERT 





Bobble-Reihe 
und nicht 
zuletzt auch 
sich selbst 
zum Kultsta- 
tus. Beide 
Softwareper- 
len wurden 
jetzt in über- 
arbeiteter 
Form auf CD 
gepreßt und erscheinen demnächst auf Saturn und 
PlayStation. Zugegeben waren wir zunächst skep- 
tisch! Zumal die meisten Adaptionen alter Hits extrem 
lieblos in Szene gesetzt wurden (Space Harrier). 
Doch als wir unsere Lieblinge von einst erstmals auf 
der PlayStation zu sehen bekamen, waren alle Zwei- 
fel beseitigt. Die drei Spielmodi (beide Games plus 
eine Enhanced-Version von Rainbow Islands) präsen- 
tieren sich in einwandfreier Form. Grafik und Sound 
wurden so überarbeitet, daß zwar der Anstrich des 
Vergangenen nicht abblättert, der Spieler aber auch 


Spinnefeind mit dem ersten Endgegner. 





Ab Toy Islands wird’s richtig heftig 
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keiner optischen Folter unterzogen wird. In Bubble 
Bobble müssen die beiden Drachen ihre Gegner in 
Blasen einschließen und anschließend nochmals 
berühren, um die Bubble zum Platzen zu bringen und 
damit den Gegner vom Bild zu blasen. Während den 
Runden erleichtern verschiedenste Extras das Überle- 
ben. Rainbow Islands gestaltet sich spielerisch kom- 
plexer. Am 
Fuße eines E nn 
Berges steht & " 

ein kleiner { : > 
Junge, dessen 7 ; 
einzige 
Waffe seine 
Regenbögen 
sind. Mit die- 
sen kann er 
Gegner direkt Drei Games zur Auswahl. 














Die Gegner sind dem jeweiligen Levelmotiv angepaßt. 


treffen oder am Boden einschließen. Gefangene 
Widersacher können durch einen Sprung auf den 


Regenbogen eliminiert werden. Letztere Methode hat |" 


den Vorteil, daß er der Spielfigur bessere Extras 
bringt. Besonders wichtig sind die gelben und roten 
Töpfe, die Geschwindigkeit und Länge der Regenbö- 
gen verbessern. Sieben verschiedenfarbige Diaman- 
ten sorgen für Extraleben, wenn sie innerhalb einer 
Welt eingesammelt werden. 


Alte Spiele für den Spaß 
von heute 
Endllich mal eine sinnvolle Umsetzung. Sinnvoll 
deswegen, weil Spielern, die damals keinen 
Heimcomputer besaßen, die Möglichkeit 
gegeben wird, ein Stück Kultsoft zu 

erwerben. Zwar gab’s beide Spiele 

schon als Konsolenversion, doch Bub- 
ble Bobble für das Master System 

(250 Level) kam erst, als dieses sei- 

„nen Zenit bereits überschritten hatte, 


SVstemnu.e.:.. PlayStation, Saturn 
Genre: Jump'n Run, Geschicklichkeit 
SIE 1-2 
Kevelk ans 100 (BB), 28 (RI) 


Besonderheiten: ... .Memory Card 
ER Eh Backup-Booster 


. zum Mitpfeifen der Endlosmelodie. Scha- 
. de, daß der dritte Teil -Parasol Stars- 


* ble Bobble ein Erlebnis. Der 


" Teilen hoch, aber motivierend. Ein- 











OKTOBER 1996 - FUN GENERATION 


und Rainbow Islands kam nur als Japan-Import für 
das Mega Drive. Beide Versionen findet man heute 
nur noch selten in Modulsammlungen. Glücklicher- 
weise kam die fantastische Spielbarkeit bei der Über- 
arbeitung nicht unter die Räder. Die CD stellt sowohl 
Jump’n-Run als auch Klassikfans zufrieden. Wer sich 
wirklich die Uraltdröhnung geben will, fühlt sich in 
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BE un nenn m nr ara a rn 


Fu 


Rote Töpfe verbessern die Schußlänge. 


irn zeeer 


Die violetten Geister sind extrem tough. 


der Klassikversion genauso wohl wie der Grafik- 
freund in der Enhanced Version von Rainbow Islands. 
Bubble Bobble macht noch genauso viel Spaß wie 
auf dem C64, und der Sound bringt noch 

immer eine ganze Videospielredaktion 


Die Wasserblase wischt 
mehrere Gegner auf einmal 
vom Bild. 





N 


nicht mit auf der Kollektion zu finden ° 4 
ist. Dennoch bringt das Silberscheib- RE By 
chen viel Spielspaß in die heimische wer 
Stube. Besonders zu zweit ist Bub- = z 
Schwierigkeitsgrad ist bei beiden 
ziges Manko ist die Spielgeschwin- Das Renderintro darf nicht fehlen. 
digkeit, die bei vielen Sprites auf 
dem Schirm beträchtlich sinkt. Wer 
sich auch nur annähernd für 
Plattformspiele oder Klassiker 
erwärmen kann, kommt um diese 
Anschaffung nicht herum. 


rIErStallEn re oe Acklaim: KBraNiK - 4. 28a 5 
ENEWICKIER Se ee: Taito 
Tostmüsten Acclam | Sound .:..2...22:42... 4 
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MS 


er zeigt Euch die Marsch- 
ichtung an. 


Im Campaign Modus gibt der 
Ober-Angle einen Überblick 
über die kommende Mission. 


ee 
4 


er Tactical Screen: hier 
erden die einzelnen Aufga- 
EIN Gy 


ECT, Saal 


LEERENENTT und Waffen ' 
werden durch orangefarbige 
Punkte dargestellt. Hier seht 
hr einen Fieldgenerator, der 
enestealers am Passieren 


indert. 


‚durch einen gezielten Schuß 
aus dem Weg räumt, heißt es 
„Adios Muchachos“! 


| 
! 
nn. 
| = 
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SPACE HULK 


VENGEANCE OF THE BLOOD ANGLES 


MARE A. KIRZEDER » STEPHAN GIRLICH 


Bei Space Hulk eröffnen 
sich dem Spieler mehrere 
Möglichkeiten, in das Spiel 
einzusteigen. Entweder beginnt Ihr mit einem Trai- 
ning, in welchem Ihr nach und nach mit den verschie- 
denen Missionen vertraut gemacht werdet, oder Ihr 
besteigt den Simulator, um Euch durch die über 40 (!) 
historischen Missionen zu kämpfen. Hier gilt es, alle 
Space Marines über den sogenannten Tactical Screen 
zu befehligen. Die Befehlsstruktur erst einmal begrif- 
fen, weist Ihr den einzelnen Terminatoren ihre Aufga- 
ben zu. Es müssen Gänge gesichert, Rückendeckung 
zugeteilt, Türen geöffnet oder geschlossen, Befehle 
zum Aufheben und Ablegen bestimmter Gegenstände 
und andere Aufgaben verteilt werden. Das Vergeben 
der Befehle ist zeitlich begrenzt, denn ruft Ihr den 
Tactical Screen auf, friert das Spiel nur für eine 
gewisse Zeit lang ein. Unabhängig davon, ob Ihr es 
geschafft habt, allen Terminatoren ihre Befehle zu 
geben, geht das Spiel nach einer gewissen Zeit wei- 
ter. Habt Ihr Euren Terminatoren einen oder mehrere 
Befehle erteilt, marschieren sie los, um diese gehor- 
sam auszuführen. 

Die eigentliche Herausforderung besteht jedoch 
darin, sich im Campaign-Modus zu beweisen. Hier 
bekommt Ihr vom obersten Blood Angel jeweils ein 
kurzes Mission-Briefing, bevor Euch die einzelnen 
Aufgaben auf dem Tactical Screen erklärt werden. 
Am Anfang steuert Ihr einen der Terminatoren und 
erhaltet während der gesamten Mission akustische 
Befehle, was Ihr als nächstes zu machen habt. Eure 
Marschrichtung wird durch einen roten Pfeil auf dem 
Mini Scanner, einer Art Übersichtskarte, angegeben. 
Wenn Ihr erfolgreich seid, werdet Ihr natürlich auch 
mal befördert, und mit Erreichen der höheren Ränge 


SVSLENIS a Saturn Hersteller: ..... 
Genre: ..... 3D-Action / Strategie Entwickler: ..... 
Spielen:. ee gr 1 Testmuster: .... 
Levels re 60+ 


Besonderheiten: . .Backup-Booster, 
AAN REN engl. Sprachausgabe 









Veröffentlichung: . 
Gaspreise. 








0 Wenn Euch dieser Genestea- 
‘ ler nicht killt, tut es mit töd- 
licher Sicherheit der, den Ihr 


heißt es: 
„You’re 
dead“! 


a 


müßt Ihr dann 
Euren Kameraden wieder sagen, wo es lang geht. 
Space Hulk bedarf einer kurzen Eingewöhnungs- 
phase, bis man sich durch die Befehlsstruktur 
„gekämpft“ hat. Wenn man aber alle Befehle kennt 
und das Handling flüssig durch die Hände geht, fes- 
selt einen dieses Spiel schnell mit seiner düsteren 
Atmosphäre. Die Genestealers sind kein bloßes 
Kanonenfutter, sie verstecken sich, rotten sich zusam- 
men oder umzingeln Euch sogar; und steht Ihr einer 
dieser Kreaturen Auge in Auge gegenüber, rettet 
Euch die Möglichkeit, auf diesen mittels Eurer Nah- 
kampfwaffe einzuschlagen, nur selten das Leben. Der 
Schwierigkeitsgrad wurde, wie bei der PlayStation- 
Variante, variabel gehalten, Ihr entscheidet selbst wie 
schwierig das Spiel sein soll und könnt jederzeit den 
Schwierigkeitsgrad nach einer Eingewöhnungsphase 
auch wieder anheben. Im Gegensatz zur PlayStation- 
Version fehlte bei unserer Testversion das ganz nette 
Intro, wo man Euch die Genestealers in Bild und Ton 
persönlich vorstellt. Ansonsten gibt es nur kleine 
Unterschiede in der Grafik, wie z.B. die Anzeige der 
Marschrichtung durch einen Pfeil auf dem Mini-Scan- 
ner, PlayStation Besitzer wurden hier durch eine 
durchgezogene rote Linie bis zum Ziel verwöhnt. 
Spielerisch gibt es jedoch keine Unterschiede, und so 
kann ich allen Fans von 3D-Shootern, die bei vielen 
Genrekollegen einen taktischen Anspruch vermißt 
haben, dieses Spiel 
wärmstens 
empfehlen. 


. „Electronic Arts | Grafik ....-.......... 8 
ne Krisalis 

. Electronic Arts | Sound ...ooccceeeeen. g 
..20. September | Gameplay ............ 8 
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Nach besonders harten Attacken verliert Kage sein Stirnband. 


Akira konnte sich das auch nicht erklären. Seit 
diesem seltsamen Unfall hatten sich seine ehemals 
erwachsenen Gegenspieler ins Kindergartenalter 


zurückentwickelt. Er selbst war nicht verschont geblie- 


ben, und was ihn daran am meisten nervte, war der 
ständige, ungewollte Gebrauch des Verbs „tun“... 
Bis auf die Tatsache, daß alle Gegner, die er im 
heutigen Turnier zu besiegen hatte, nicht älter als 
zehn Jahre waren, kam ihm das alles sehr bekannt 
vor. Die Schauplätze waren dieselben geblieben: ob 
am Strand, unter Wasser oder inmitten uralter römi- 
scher Baukunst, die Umgebung war ihm vertraut. 
Sogar die Spielregeln hatten sich nicht verändert. 
Einen Kampf konnte man entweder durch K.o., d.h. 


De -_ pr = — 
5 x ER Dmeingrgr 
u —  % os = - - m = “en 


Perlweiß macht Zähne viel, viel weisser. 


RE er? Saturn 


{ System: 


_ YIRTUA FIGHTER. 






Ssofturn 
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PHILIPP NOACK » ANDREAS BINZENHOFER 


die vollständige Vernichtung der gegnerischen Ener- 
gie, oder durch einen Ring Out, also das erzwungene 
Verlassen der Matte durch den Kontrahenten, für sich 
entscheiden. Normalerweise wurde im Wettkampf 
nach dem Best-of-Three-Prinzip geprügelt, das 
Kampfgericht war jedoch in der Lage, über ein soge- 


Einstiegshilfe 


Anfänger sollten sich Lau 
genauer ansehen. Seine 


Schlagfrequenz ist mit 
nanntes Optionmenü die Zahl der Bouts ebenso wie Abstand die höchste, und 
die Stärke des Computers zu variieren. Bereits am Combos gestalten sich mit 
frühen Abend hatte sich Akira bis zum letzten Teil- ihm ebenfalls recht einfach. 


nehmer vorgekämpft, dem kindlichen Dural... 


intuitiv beherrscht, wird aus 
HiKreatives Loch oder kühl kal- rm ek 





kulierte Abzockerei? 

Ich vermute, ein bißchen von beidem. Mit Virtua 
Fighter hat man einen 
Namen, den die Spieler- 
gemeinde schätzt, da sie 
mit ihm Qualität in 
Sachen 3D-Beat'em Up 
verbindet. Nicht ganz 
einzusehen ist der 
Umstand, daß die Ver- 
änderungen im Vergleich 
zum zweiten Teil wirklich 
äußerst mangelhaft 
gerieten. Die großen 
Köpfe hätte man bereits 
dort über Cheat einbauen können 
(siehe Namco und Tekken 2). Die 
höhere Auflösung läßt trotz starkem 
Flackern Hoffnung auf noch automa- 
tengetreuere Umsetzungen aufkom- 
men. Nichtsdestotrotz kann die CD 
auf rein spielerischer Seite voll über- 
zeugen, und wer den zweiten Virtuc 
Fighter nicht im Regal stehen hat, darf bedenkenlos 
zugreifen. Den anderen bleibt beim Spielen von Vir- 
tua Fighter Kids ein fader Nachgeschmack, da man 
das Gefühl nicht loswird, über den 
Tisch gezogen worden zu 

sein. 





Der erste Kuß... 





Auch Jeffry verwendet Perl- 
weiß, wie man hier ein- 
drucksvoll erkennen kann. 
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Einstiegshilfe 


Große Hilfen kann man hei 
Bust-A-Move ei t “- 


3. Räumt g ab, 
sonst stauen sich die iasen 
nach unten durch. 


4. Lernt schnellstmöglich 
auch ohne die Hilfsline den 
Flugverlauf bei Bandenschüs- 
sen kontrollieren zu können. 


N r- 
Mod 
er ieh kein 
seinem keine Blasen 
rübersch kann. 





Das Puzzle Game stellt taktisch 


andere Anforderungen an den . 


Joypadartisten als das Spiel - 
gegen einen Gegner. 


GETZ SCHMIEDEHAUSEN «» HOLSER GÖBMANN 








Hier muß man sich bis zur roten Kugelreihe vorarbeiten, um dann 
mit einem finalen Schuß den Schirm leerzufegen. 





Tetris, Du viel- 

geliebtes Knobel- 
spiel, wer kann 

sich mit Dir messen? 
Eigentlich niemand, denn 
so ziemlich jeder Genre- 
kollege muß sich Anlei- 
hen am Urvater der fal- 
lenden Steine und ver- 
schwindenen Ebenen 
attestieren lassen. Auch 








| 
| 
Busr-a- MOVE 





Sehr unglücklich gespielt. Je stahllar man die Ballen: nach unten | 
setzt, desto schwieriger ist es, den Schirm abzuräumen. | 


Wi 
Sobald Ihr drei gleichfar- | 
bige Blasen zusammenge- 
setzt habt, stürzen diese 
aus dem Spielfeld und 
zudem all das, was an 
ihnen hing. Man kann 
sowohl gegen den Com- . 
puter, als auch gegen 
einen menschlichen Kon- | | 
trahenten antreten. Es m | 
befindet sich immer eine ! | 


Bust-A-Move 2 reiht sich An den Holzkeilen oben rechts und links _— die a Kaya nicht bestimmte Anzahl an 


ein, obwohl, die Eigen- 
ständigkeit des Titels ist 
zweifelsohne vorhanden. Es sind wieder die sich 
langsam füllenden Bildschirme, die man 
abräumen muß, diesmal jedoch 
von oben nach unten. Faszi- 
nierend und logisch, eben 
ein Spiel für Vulkanier 
und, wie man in wissen- 
schaftlichen Studien fest- 
stellen konnte, vor allem 
für das weibliche 
Geschlecht. Kurz noch 
einmal das Spielprinzip: 
Die Zwergdrachen Bub 
und Bob stehen am 
unteren Bildschirmrand 
und bedienen eine Art 
Blasenkanone. Über 
ihnen hängen aufgereiht 
die verschiedenfarbigen 
Luftgebilde und drohen 
mitsamt der Decke nach 
unten vorzurücken,. 


nicht wegspielen. 








ab, sondern bleiben hängen. Allerdings lassen sich die Klötze 


Kugelfarben auf dem Scre- 
en. Hat man eine Farbe 
eliminiert, taucht diese nicht wieder auf. 


Die Lust an den platzenden 
Blasen 

Im Auswahlmenü kann man zwischen Bust-A- 
Move 2X (eine minimal veränderte Variante von Bust- 
A-Move 2), Bust-A-Move 2 und einem Edit-Modus 
auswählen. Letzterer erlaubt es dem Spieler, eigene 
Level zu entwerfen, abzuspeichern und zu spielen. 





Wird eine Farbe (hier Schwarz) komplett aus dem Muster 
gespielt, taucht sie nicht wieder in der Kanone auf. 





























Im Edit-Mode kann man sich eigene Level zurechtschustern, die 
nicht immer so hirnlos sein müssen wie der hier gezeigte. 


Innerhalb der Bust-A-Move-Runden wählt man zwi- 
schen einem Puzzle Game und dem klassischen Arca- 
de Spiel. Im Puzzle Game schießt Ihr ohne einen 
sichtbaren Gegner auf die Blasen, hier 
sind nur die Zeit und Eure 
eigenen Fehler Euer ärgster 
Feind. Die Runden sind 
immer in Hinblick auf 
die im Arcade-Spiel 
auftauchenden Problem- 
situationen aufgebaut. 
Bspw. gibt’s Runden, in 
denen eine Farbe die kom- 
plette Deckenkonstruktion 
ausmacht. D.h., ein Schuß an 
dieses Gebilde würde reichen, um 
den Screen komplett zu leeren. Die Auf- 
gabe hier ist, sich bis zu dem 
Muster vorzuarbeiten, ohne 
sich den Weg zu verbauen. 
Den meisten Spaß hat man 
im Arcade-Mode. Entwe- 
der stellt Euch der 
Computer in Form 
einer putzigen Comic- 
Figur einen teilweise 
knallharten Konkurrenten, 
oder man tritt gleich im 
Split-Screen-Mode zu zweit 
an. Sobald man vier Blasen 
oder mehr abgeschossen hat, bekommt 
das Gegenüber diese auf sein Spielfeld „gebeamt”. 
Dabei kann der Haßfaktor rasant in die Höhe schnel- 
len, wie oft habe ich schon die Situation erlebt, daß 
ich mir gerade eine schöne Reihe geformt hatte, die 
dann von einem Schwall gegnerischer Blasen zuge- 


RE ENTER ER Saturn 


Genres ana: Denkspiel 
' SHielart Parse Ar, 1-2 
LEVEL ne entfällt 
Besonderheiten: ..... Level-Editor, 





her Backup-Booster 
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Im Vs.-Mode haben die Gegner die selben Voraussetzungen und 
bekommen die Kugeln in der gleichen Reihenfolge. 


jF 


baut wurde. Bust-A- 
Move 2 ist ein klassi- 
sches Party-Game, das 
aber auch im Ein-Spie- 
ler-Modus ein unglaubli- 
ches Suchtpotential mit 
sich bringt. Natürlich 
werden die technischen 
Möglichkeiten des 
Saturns noch nicht ein- 
mal ansatzweise ausge- 
reizt, doch das kann 
einem angesichts des aus- 
gefeilten Gameplays und der Dauermotivation herz- 
lich wurscht sein. Vielmehr erwirbt man eine 1:1- 
Umsetzung des Erfolgsautomaten und hat auch noch 
diverse Extra-Modi, die im Coin-op nicht enthalten 
waren. Die Saturn Variante darf sich sogar rühmen, 
mit Edit Mode und Bust-A-Move 2X die komplexeste 
Variante auf dem Videospielmarkt zu sein. 











Verliert der Gegner, stürzt er I ein Jammertal und verfällt in 
tiefste Depression. s 


————-- 0. 





Level 8 im Puzzle Mode ist so aufge- 
baut, daß man sich mühsam wie das 
sprichwörtliche Eichhörnchen mit 
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SPACE HARRIER 


HOLSER GÖEBMANN » STEFAN HELLERT 






Die Säulen sind ein unzer- 
störbares Hindernis. 







Diese Monster können nur 
getroffen werden, wenn sie 
sich öffnen. 


Drachenland gegen einen Angriff zu verteidigen. Im 
3D Flugstil geht‘s durch 18 Level mit Gegnern und 
bildschirmfüllenden Obermotzen am Ende. Nach den 
Bonusleveln 5 & 12 wird das Spiel zwischengespei- 
chert. Komischerweise geht die Continuemöglichkeit 
nach Abschalten des Saturns verloren. 
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EHWarum nur...? 
Warum nur quält uns Sega mit einer 6. Umset- 
zung, die sich von der für das Master System nur 
Über die Jahre, in denen sich Sega im Videospiel- | unwesentlich unterscheidet? Diese war übrigens satte 
business tummelte, gab es einige Maskottchen des 256 KByte groß, eine wirklich angemessene Größe 
Automatenspezialisten. Zunächst war es Alex Kidd, für ein CD-Spiel. Und wenn es schon unbedingt sein 
dann kam Wonderboy und schließlich der blaue Igel, | muß, dann hätten sich die Jungs von Sega Ages ein 
der seither regiert. Doch zwei Spiele waren, egal auf | paar Gedanken um die Spielbarkeit machen können. 
welcher Konsole, immer unter den ersten Spielen, die | So aber bleiben Schüsse hinter dem Heldensprite ver- 
für Segas Maschinen erschienen. Space Harrier und borgen, der Blickwinkel mehr als ungünstig (beson- 
After Burner! ders wenn die Figur am Boden läuft) und die Kollisi- 
Sie waren die Aushängeschilder von Segas frühen | onsabfrage eine Frechheit. Die technische Seite ist 
Automatenerfolgen. Folglich lag der Schluß nahe, es | genauso widerlich! Das Game hat ungefähr den Reiz 
den anderen Firmen nachzutun und ebenfalls alte -- | einer Schmeißfliege. Darüber hinaus 
Kost neu aufzubrühen. Nur Sega hat damit schon stehen uns noch zwei weitere 1:1 
Erfahrung, dies ist schon die 6. Space Harrier-Adap- | Adaptionen aus Segas Horror- 
tion für eigene Konsolen. Eigens für die Umsetzung kabinett ins Haus: Afterbur- 
alter Automatenhits wurde eine neue Abteilung, Sega | ner und Out Run. Ob das 
Ages, gegründet. Treffender hätte man den Namen etwas Gutes verheißt? Wie 
nicht wählen können, denn das Spielprinzip ist wirk- | man alten Schotter richtig 
lich total veraltet. Aber was soll’s!® Mit guter Hoff- gut in Szene setzen kann, 
nung schaltet der Spieler den Saturn an. Auf den sollten sich die Programmierer 
obligatorischen Rendervorspann wurde wohlweißlich | mal bei Taitos Bub- 
verzichtet, um nicht mal den Verdacht aufkommen zu | ble Bobble / 





Die Explosionseffekte mögen ja | Der erste Endgegner. 
damals recht beeindruckend 


gewesen sein... aber heute? 
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Idiotensicher: Im Kreis fliegen, 
und kein Schuß wird das Sprit B} 
treffen. 


IaR=. 

















lassen, man hätte sich bei der Umsetzung Mühe Rainbow 
gegeben. Das Spiel selbst ist die Original-Automaten- | Islands ab- 
version von 1985. Ein fliegender Held mit einer schauen. 






mannhohen Wumme unter dem Arm versucht das 
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Der Rechtsweg ist ausge- 
schlossen. Einsendeschluß 
ist der 19. Sept. 1996 
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ALIEN TRILOGY 


„ser Xenomorph 
RE BOLLER 
isoliert und 


aui die Erde 
€ transportiert 
werden, das 


hatte oberste 
Priörität. 
Andere Prioritä- 
ten gab es 
nicht.“ 


MT ey 


Diese bittere Erfahrung mußte Ripley schon im 
ersten Teil, der wohl erfolgreichsten Science Fiction- 
Trilogie für ein erwachsenes Publikum, machen. Aber 
Ripley wuchs mit ihrer Aufgabe, dies zu verhindern, 
und so katapultierte sie das erste Alien des Dreiteilers 
aus der Luke der Rettungsfähre der Nostromo. Fans 
des Giger Monstrums wissen natürlich, daß dies nicht 
der Weisheit letzter Schluß bleiben sollte, und so folg- 
ten zwei weitere Teile, in denen weitaus mehr Exem- 
plare dieser tödlichen Spezies Jagd auf die verhält- 
nismäßig wehrlosen Menschen machten. 

Die Story des Spiels führt uns auf den Marsmond 
LV426. Dort errichteten geldgierige Industrielle, trotz 
des Wissens um die ungemütlichen Viecher, eine 
Kolonie. Als der Kontakt zu LV426 überraschend 
abreißt, beauftragt man ein Rettungsteam aus Space 
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In diesen Kisten findet Ihr wichtige Power Ups und Medi Kits. 
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Die grandiosen Transparenzeffekte fallen auf der Saturn grafisch 
leider nicht so opulent aus. 


Marines, unterstützt von Alien-Spezialistin Ltd. Ripley 

damit, der Sache auf den Grund zu gehen. Die Missi- 
on mißlingt, und nun ist es Eure Aufgabe, Ripley die 

heißen Kartoffeln aus dem Feuer holen zu lassen. 


Elm Weltraum hört Dich 
niemand schreien... 

Auch in der Saturn-Ver- 
sion werden die Ladezei- 
ten durch das Einblenden 
der entsprechenden Missi- 
on-Briefings überbrückt. 
So werdet Ihr zunächst 
über Eure Aufgabe und 
das Ziel des jeweiligen 
Levels unterrichtet, bevor 
es heißt: Ripley gegen 
den Rest der Alienwelt. 
Alle bekannten und 
sehr unangenehmen 
Kreaturen der drei 
Filmteile machen Euch 
das Leben schwer. 
Angefangen bei den 
äußerst ekligen Face- 

















Sound: Stereo 
Sound effects volume BEREN 
Music volume ERRRERNEN 
Bitficulty: Raging Terror 
Controller options 
Enter password 
Backup Memory management 
Camers sway DN 
Display credits 
Exit 


Das Optionsmenü: 
hier läßt sich auch 
der Schwierigkeits- 
grad einstellen. 






Facehugger kriechen gerne aus solchen Lüftungsschächten 


hervor. 


huggers, die, wenn Sie Euch nicht an den Füßen 
erwischen, an Euch heraufklettern, um sich doppelt 
eklig (da sehr pixelig) über den gesamten Bildschirm, 
also Euer Gesicht, herzumachen. Sie fallen jedoch 
nach einer Sekunde wieder tot von Euch ab und rau- 
ben Ripley auch nur wenig Energie. Etwas hektischer 
wird es dann schon, wenn die ersten ausgewachse- 
nen Exemplare in den düsteren Gängen auftauchen. 
Diese sind verdammt schnell und lassen sich, solange 
Ihr nur der Beretta habhaft seid, nur schwer in die 
ewigen Jagdgründe schicken. Dazwischen geben sich 
allerlei genetische Zwischenstadien der Kreatur ein 
Stelldichein mit unserer Power Frau. Dog Aliens, 
Embryos oder Aliens, die an der Decke herumtur- 
nen, -die Ceiling Hunters aus Capcoms Horro- 
spektakel Resident Evil finden hier ihren 
Ursprung- sind sehr zähe Gegner, bis man 
einmal das Impulsgewehr oder die Smart 
Gun sein eigen nennen darf. Am Ende 


. ‚Saturn 


System: > 
.„3D-Shoot’em Up 


Genre: ...... 
Spieler: 


ln Paßwort, 
. . „Backup-Booster 
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überfällt Euch ein 
Rudel dieser Alien 
WTERTUREST EHI T 
Impuls Rifle oder 
Smartgun schlecht 
EIER 


Im Verlauf des Spiels 


Rampen und Lifts auf 
die höheren Ebenen. 


jeder der drei Episoden gilt es, eine Alien Queen mit 
reichlich Projektilen zu zerlegen, um anschließend 
eine hübsche FMV-Zwichensequenz betrachten zu 
dürfen. 

Der Levelaufbau ist mit der PlayStation-Version 
identisch, allerdings mußten wir in unserer Testversion 
noch die Waffe gegen einige von den Aliens infizier- 
ten Kolonisten richten, die in der eingedeutschten 
PlayStation-Version aus Angst vor einer Indizierung 
schon verschwunden waren. Die düstere Atmosphäre, 
die Alien Trilogy bereits bei der Sony-Variante ver- 
breitete, stellt sich auch auf dem Saturn innerhalb 
kürzester Spielminuten ein. Wie beim indizierten 
Genre-Klassiker von id erwischt man sich dabei, daß 
man z.B. versucht um Ecken zu schauen, und da die 
Aliens auf unserem Motion Tracker nur zu entdecken 
sind, wenn sie nicht irgendwo in der Ecke kauern, 
sind Schockmomente vorprogrammiert. Wenn man 
seine neun Padtasten erstmal intus hat, dürfte die Ali- 
enhatz zum reinsten Vergnügen, begleitet von einer 
ständigen Gänsehaut, werden. Einzig und allein der 
Sound und das wirklich grandiose Intro lassen im 
Vergleich zur PlayStation etwas zu wünschen übrig. 
Die Beretta klingt vergleichsweise armselig, und die 
Schrittgeräusche schallen etwas asynchron von den 
Wänden; und das Intro läuft zwar flüssig aber ziem- 
lich grobpixelig über den Bildschirm. 

Ach ja, ganz abhängig davon, welches Alien 
gerade für Euren Tod verantwortlich ist, werden 
unterschiedliche Schlußsequenzen eingeblendet. Mal 
erstickt Ripley an einem Facehugger, mal drückt ihr 
ein Alien seine „Zweiten“ (Zähne) ins Gesicht. Sagen 
wir, wie es ist; „Im Weltraum hört dich 
niemand schreien...“ 


Hersteller ee Acclaim 
Entwicklefane mans . „Probe 
Testmustehe an ee Acclaim 


Veröffentlichung: ....... Erhältlich 
Gar Preisi, wer 99,- DM 
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gelangt Ihr über solche) 
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Press Start Buttan 
Options 


— 


wert 


Wenn Ihr den Automapper 
gefunden habt, fällt die Ori- 
entierung bedeutend leichter. 





PRETTTILILIIIIILLGIE 


Aliens: 


.. max 
Secrets: oensonnahäÜBÄHL RL HRLIRLLIE 


ns 
Yrelen: BRMILLTNII 


Press © hutton to continue 


Da sind wohl ein paar Aliens 
entwischt. 









Graphic 
Collection 
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Saturnbesitzer, die sich 
kein Neo Geo leisten 
f konnten oder wollten, dür- 
fen sich erneut über eine 
SNK/ADK-Umsetzung eines 
2D-Beat’em Ups freuen. Bei 
World Heroes Perfect schlägt man 
sich entweder zu zweit oder mit dem Computer die 
Rübe ein und zwar mit sage und schreibe 19 ver- 
schiedenartigen Kämpfern. Daß jeder der Fighter mit 
mehreren individuellen Specialmoves ausgerüstet ist, 
versteht sich von selbst. Einen Hauch von Ausgefallen- 
heit erlangt World Heroes Perfect erst durch seine 
Heromoves, besonders gefährlichen Specialmoves, 
die erst möglich werden, wenn die eigene Hero-Leiste 
durch gewöhnliche Schläge aufgefüllt wurde. Etwas 
außergewöhnlich gestaltet sich auch die Padbele- 
gung: während die weak und medium Punches bzw. 
Kicks noch auf je einer Taste liegen, müssen für die 
strong Punches bzw. Kicks bereits zwei Tasten gleich- 
zeitig gedrückt werden. Einige Specialmoves (vor 
allem Heromoves) verlangen neben reichlich kompli- 
zierten Padbewegungen gar das simultane Drücken 
dreier Knöpfe (z.B. ABY). Um Einzelkämpfern mög- 
lichst langen Spielspaß zu garantieren, wurden sechs 
Schwierigkeitstufen integriert (Beginner, Easy, Nor- 
mal, Hard, Expert, Arcade). Wer sich trotzdem satt- 
gespielt hat, kann zusätzlich in zwei virtuellen 
Büchern (Characters Files, Expert Manuel) stöbern 
oder einige Artworks bestaunen (Graphic Collection). 












Der Endgegner : aus = letzten Teil ist hier direkt anwählbar. 


_ WORLD HEROES). _ 
ERFECT . 








Tuer 


ANDREAS BINZENHÖFER + ° STEFAN HELLERT > 








Wenn die Hero-Leiste aufgefüllt ist, könnt Ihr baskderı brutale 
Heromoves ausführen. 


HINur eines von vielen 

World Heroes Perfect hat ein großes Problem: es 
ist eines von beinahe unzählig vielen 2D-Beat’em Ups 
und sticht aus eben dieser Vielfalt in keinster Weise 
richtig heraus. Die Grafik gestaltet sich zwar noch 
leicht überdurchschnittlich, aber in Sachen Steuerung 
setzt SNKs Prügelspiel keine neuen Maßstäbe. Die 
Moves lassen sich teilweise gut umsetzen, das war's 
dann aber auch schon, aufgrund der leicht kompli- 
zierten Heromoves verliert das Spiel sogar an 
Geschwindigkeit. Wer unbedingt 2D-Prügelspiele 
haben will und vielleicht sogar noch eins von SNK, 
der sollte lieber auf die deutlich besseren Konkurren- 
ten King of Fighters 
oder Fatal Fury + 
zurückgreifen. 
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Ba an 30" ‚ u Einstiegshilfe 


Mot known for many hi = 
interceptions last year, ‘| Mit diesem Spielzug laßt Ihr 


Meıl ODonnelltbrew 2 y 1 ie Defe ff 
crucial 2nd half ' die usa des Gegners in 


interceptionstohelpthe ZT 7. neun von zehn Fällen alt aus- 
Cowboys win 27-17 over 
the Steelers. Take over at 
the start of the 3rd 





= = 
1./!-4x»];1[» - s +4-Scrott lext 
I A-Cliear Wins B-Play Sim 
. 1/ u £ BrIe B_ C-SIMULAITON 





In dass Modus spielt Ihr historische see nach. | 


stellt. Auf dem Feld erschweren Wind und Witte- 
rungseinflüsse Eure Aktionen. 


Beim Kick Off solltet Ihr den Wind in Eure Schußrichtung mit ein- 
rechnen. 


rs Ie26 
BurF 0 
u — 
Arcade-orientiert = 
Leider erreicht NFL Quarterback Club 97 nicht 
mehr ganz die Klasse des Vorgängers. Das Game- +» 
* play ist zu sehr auf Arcade-Niveau ausgerichtet; ! 
f gerade extrem weite Pässe, normalerweise mit dem 
hohen Risiko einer Interception verbunden, landen 


BAERIT I STIRZER TE 22ER, 
#97 Bryant Young foran tt 
yard loss 





viel zu häufig in den fangbereiten Armen der Recei- 
ver. So ist es praktisch möglich, von jedem Punkt des 
Feldes aus mit maximal zwei Spielzügen in die End- 
zone zum Touchdown zu gelangen. Schon bei nur 4 
* 5 min Spielzeit fegt Ihr die Gegner mit bis zu 100 
Punkten (!) Unterschied aus dem Stadion. Selbst wenn 
Ihr ausschließlich mit dem in der Einstiegshilfe darge- 
ı stellten Spielzug agiert, gelingt es der Konsole nicht, 
eine entsprechende und wirkungsvolle Gegentaktik 
auf die Beine zu stellen. Schade eigentlich, drückt 
dieser spielerische Mangel den Spielspaß doch 
gehörig in den Keller. Doppelt schlimm, wenn sich 
der Rest des Spiels als durchaus ansprechend und 


Wählt die Shotgun / Bomb 
Zone / 2 fiy-Spielzug-Varian- 





Laßt Ihr Euch bei einem Paßspiel zuviel Zeit, wird der Quarterb- 
» ack gesacked. 

Mit allen 30 Originalteams und den meisten ech- 
ten Profis der US-Profiliga versucht Acclaim die Foot- 
ball-Freaks zu ködern. Das Sequel zu NFL Quarterb- 
ack Club 96 wartet mit den üblichen Features auf: Ihr 
spielt eine komplette Saison oder stürzt Euch direkt in 
die Playoffs. Die Simulationsvariante umfaßt 50 histo- 
rische Begegnungen, in denen spannende Situationen 
nachgespielt werden. Äußerst umfangreiche Statisti- 
ken, Regelgenauigkeit und zahlreiche Kameraper- kompetent inszeniert entpuppt. Mit mehreren mensch- 
spektiven sind Next Generation-Standard. Die Spiel- | lichen Mitspielern sieht es nämlich gleich ganz anders 
zug-Menüs lassen einem die Wahl aus 800 Varianten aus. Dann endlich kommen die über 800 Spielzüge 


m. mn EEE SH 





„und mit einem Pass im rich- 
und sind sehr übersichtlich sowie verständlich darge- | voll zum Tragen, und die Fun-Kurve schnellt deutlich tigen Moment stürmt Euer 


- 


nach oben. NFL Quarterback Club 97 ist demzufolge | $rieler unaufhaltsam in die 


mehr ein Party-Game denn eine ernsthafte Simulati- East. 
on, und steht im krassen 

Gegensatz zu dem eben- 

falls in dieser Ausgabe ae 


getesteten Madden 97 von 


Electronic Arts. von 1 0 





Neben den fünf Stan- 
an SYELENRSS a ne Saturn Hersteller: ... ......... re EL Mer 
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Einstiegshilfe: 


Wer nicht hören wollte, muß 
jetzt fühlen. Um dieses Fühlen 
möglichst angenehm zu 
gestalten hier, einige kurze 
Tips. Benutzt die Turbos 
hauptsächlich, um a) hochzu- 
beschleunigen und um b) den 
„eriminal“ möglichst oft hin- 
tereinander anzurempeln. 
Außerdem gilt grundsätzlich: 
lieber den Gegenverkehr 
rammen als die Seiten- 
begrenzung, und wer bremst 
verliert. 



















WEs ist Neunzehnsechsund- 


‚ Automatenversion nicht mehr weiterentwickelt. Fünf ° 
% Stages a 60 Sekunden (pro Spiel) sind allenfalls 


? 
= 
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nos CHASE 


PLUS S.C.l 


ANDREAS ne... . eo NOACK 





Nostalgiker aufgepaß3t! Taito scheint einen finanzi- 
ellen Engpaf3 zu haben und präsentiert uns die bei- 
den als Computer-, Konsolen- bzw. Automatenversion 
altbekannten Spiele Chase H.Q. und $.C.l. (Special 
Criminal Investigation) als 1:1 Umsetzung für den 
Saturn. Am Spielprinzip hat sich seit damals also 
nichts geändert. Drei Mädels, inklusive der Tochter 
des Bürgermeisters, wurden von unbekannten Gang- 
stern entführt. Jetzt liegt es an Euch, die Entführer 
nach wilden Verfolgungsjagden dingsfest zu machen. 
Dazu steht Euch ein Spezialfahrzeug der Polizei zur 
Verfügung, das großzügigerweise mit zwei Gängen 
(Low/High) ausgestattet wurde. Innerhalb eines 60 
Sekunden Time Limits müßt Ihr die Verbrecher 
zunächst einholen, was durch fünf Turbos, die Ever 
Fahrzeug kurzzeitig auf ungeahnte Höchstgeschwin- 
digkeiten beschleunigen, erleichtert werden soll. Klebt 
Ihr den „Criminals” schließlich am Auspuff, müßt Ihr 
sie mit Eurem Schlitten ca. 20mal anrempeln, um sie 
schließlich hinter schwedische Gardinen zu bringen. 
S.C.l. unterscheidet sich von Chase H.Q. im Endeffekt 
durch die Möglichkeit, mit dem Beifahrer auf sämtli- 
che gegnerische Fahrzeuge schießen zu können. Um 
beide Rennspiele einem möglichst großem Publikum 
anbieten zu können, hat Taito drei Schwierigkeitsgra- 
de (Easy, Normal, Hard) spendiert. 


ESESESESEEN 


Mit dem Turbo sind Geschwindigkeiten weit über 400 km/h 
möglich. 








Während man bei Chase H.Q. den Gegner 
lediglich anrempeln kann, ... 


neunzig 

Eine Tatsache, die an Taito anscheinend spurlos 
vorübergegangen ist. In technischer Hinsicht ist Chase 
H.Q. immer noch auf mittlerem Amiga Niveau, und 
auch $.C.l. wurde seit der grafisch eher peinlichen 


... darf man ihn hei 5.C.l. mit einer Knarre 
abballern. 


eine Lachnummer, die nur noch von der selbst von 

Caroline Reiber unübertreffbaren Monotonie der 

Stages überboten werden kann. Taitos Witzpro- 
jekt läßt sich zwar mit dem analogen Lenkrad 
steuern, was sich allerdings bei der vermutlich 
digital programmierten Kutsche eher als Gag 
entpuppt. Selbst Verfolgungsjagdbegeisterten 
macht es bestimmt mehr Spaß ihren kleinen 
Bruder im Kettcar zu jagen. 





Im ersten Stage müßt Ihr Euch 
einer Motorradgang entledigen. 





Der Regen hat fonler keinerlei Einfluß auf 
das Fahrverhalten. 


— 
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Spektakuläre Dunks werden automatisch wiederholt (optional). 


Bislang schauten die Basketballfans auf dem 

_ Saturn ziemlich in die Röhre, Segas NBA Action soll 
Abhilfe schaffen. Ausgestattet mit der offiziellen NBA- 
Lizenz finden sich über 400 Profispieler auf der CD, 
nur die absoluten Superstars mit Exklusivverträgen 
sind durch namenlose Platzhalter ersetzt worden. Wie 
üblich bestreitet Ihr einzelne Begegnungen, eine 
ganze Saison (28, 56, 82 Spiele) oder selbst zusam- 
mengestellte Playoffs. Aus vier 3D-Perspektiven wird 
das Geschehen verfolgt, der „Overhead View” offen- 
bart die beste Übersicht. Neben je einer Taste für 
Wurf und Pass sind die weiteren für angetäuschte 
Korbleger, Turbo und Jump Shot belegt, in der Vertei- 
digung beschränken sich die Aktionen auf Blocken 
und Steal-Versuche. Den Part des Kommentators 
übernimmt Marv Albert, ein in den USA sehr bekann- 
ter Sportreporter. Neben den allgemeinen Statistiken 
gibt's auch nach den Matchs umfangreiche Analysen 
und Tabellen zu studieren. Im Spielereditor bastelt Ihr 
eigene Dream Teams zusammen, diese Daten werden 
ebenso wie Saisonzwischenstände im Backup-Booster 
festgehalten. 


BHingeklatscht 


Das Drumherum mag überzeugen, das eigentliche 
Spiel leider nur für sehr kurze Zeit. Die Optionen und 
Statistiken sind umfangreich und enthalten alles, was 
das Basketballerherz begehrt. Im krassen Gegensatz 
dazu steht das Geschehen auf dem Court. Die grob- 
pixelige Darstellung der Korbartisten läßt Grafikfeti- 
schisten regelrecht erschaudern, und auch die Anima- 


NBA ACTI 


STEPHAN GIRLICH » PHILIPP NOACK 


sotum 
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KERNLAT, 


GRAN MATT 





Nach einem Spiel zeigt diese Grafik die Positionen der Wurfver- 
suche. Die roten Punkte bedeuten Fehlwürfe, Grün symbolisiert 
Treffer. 


Nach einer Saison werden in 
unzähligen Bereichen die 
besten Spieler gekürt. 
Natürlich ist die FUN GENE- 
RATION auch hier eine Klas- 
se für sich! 


braucht's unendlich viel Glück, um das Gegenüber 
am erfolgreichen Korbversuch zu hin- __ 
dern, im Angriff genügt ein kurzer ; 
Sprint, um völlig problemlos und fast 
ungehindert durch die gegnerischen 
Reihen zu spazieren. Ultrahohe Ender- 
gebnisse zeigen das unausgewogene 
Verhältnis zwischen Defense und 
Offense deutlich auf, spätestens nach / 
der fünften Begegnung sackt die Moti- 
vation gegen Null. Einzig die Mög- 
lichkeit, mit einem selbsterstellten 
Team, bestehend aus den besten 
Freunden, gegen Karl Malone & 

Co. antreten zu können, rettet 

NBA Action vor dem absolu- 


Freiwürfe werden mit dem T-Meter ausgeführt. 


tionen wirken ziemlich hölzern. Zum Gähnen lang- ten Absturz. 
weilig ist der Spielablauf: In der Verteidigung 
von 10 
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Holger bößmann... 
„u besuch bei Revolution 


hoitware, York 


Bisher wurdenpjayStation Besitzer mit Adventures und Rollen- 
spielen nicht gerade überschüttet. Die traditionel- 

len Spätstarter der Genres bilden die einzige, 

noch verbleibende Lücke in Sonys Software-Line- 

Up. Abhilfe verspricht die englische Firma Revolu- 

tion, die mit Baphomets Fluch ein optisch beein- 

druckendes Point & Click Adventure vorstellte. 





Die Jungs von der Insel sind durchaus keine 
Unbekannten. Nach ihrem ersten Spiel 
„Lure of the Temptress“ folgte mit 
„Beneath a Steel Sky“ ein Adventure, das 
sowohl Kritiker als auch Kunden begei- 
stern konnte und dem Amiga zu seinem letzten 
großen Hit verhalf. Vor allem die Dialoge (Schlüsse- 
lelement jedes Adventures) wußten zu überzeugen 
und konnten einige Preise einheimsen. Natürlich 
konnten wir Sonys Angebot, der Programmierercrew 
beim letzten Schliff ihres neuesten Machwerks 
Baphomets Fluch über die Schulter zu linsen, nicht 
ablehnen. Mit einer wenig vertrauenerweckenden, 
40 Sitz-Propellermaschine gings von Brüssel aus 
nach Leeds. Ernsthafte Zweifel über das Gelingen 
unserer Mission kamen spätestens als der 





strömende Regen ein Leck in der Decke des Flug- 
zeugs sichtbar machte. Doch mit der berühmten 
Tüte fest im Griff und einem Auge auf die Fallschir- 
me gerichtet, konnte es dann doch losgehen. Was 
tut man nicht alles für Informationen aus erster 
Hand! Charles Cecil heißt der Denker und Lenker 
von Revolution Software, der mit Broken Sword (so 
der englische Titel) sein Interesse an Geschichte 
mit seinem Job als Software-Director verband. Ähn- 
lich wie bei Indiana Jones geht es in Baphomets 
Fluch um einen Schatz aus der Vergangenheit. Die 
Ritter des Tempelordens kamen nach dem 1. Kreu- 
zzug zu einem Stück Land oberhalb des Tempels 
von Salamon. „Die armen Ritter Christi des Tem- 
pels von Salamon“, so der offizielle Titel der Orga- 
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nisation, begannen sofort 
mit Ausgrabungen an die- 
ser Stelle. Zu beträchtli- 
chem Reichtum kam die 
Organisation durch ihre 
Kreditbriefe, eine frühe 

Form des Schecks. Rei- 
sende brauchten somit 

kein Geld mehr mit sich 

zu führen und somit auch # 
keine Überfälle zu fürch- 
ten. Bald waren die Zins- 
einnahmen so groß, daß man Königen und Fürsten 
Kredite gewähren konnte. Die jahrelangen Ausgra- 
bungen waren schließlich von Erfolg gekrönt; aber 
noch bevor man erfahren konnte, was dort ent- 
deckt wurde, ordnete der französische König Phillip 
an, das in Paris gelegene Hauptquartier zu stürmen 
und die Schätze zu a x 
beschlagnahmen. An 1202 
einem Freitag, dem 13. 
im Jahre 1307, erfolgte 
der Zugriff, doch weder 
das Gold, noch der 
geheimnissvolle Schatz 
wurden je gefunden. Seit 
diesem Tag gilt Freitag 
der 13. als unheilbrin- 
gend. Der Amerikaner 
George Stobbard wird in 
diese Thematik hineingezogen, als er beim erfolglo- 
sen Versuch, eine Bedienung in einem Pariser Caf& 
anzugraben, von einer Explosion erfaßt wird. 





Im Gebirge kommt das 
Parallax-Scrolling 
extrem lecker. 





Die beiden Herren lassen 
den Helden nicht aus dem 
Hotel. 


Gründlichkeit ist oberstes Gebot 
Charles Cecil betonte immer wieder mit welcher 
Sorgfalt seine Firma an die Spiele geht. Als erstes 
wurde die Geschichte von Baphomets Fluch und 
der gesamte Storyverlauf in einer Art Drehbuch zu 
Papier gebracht, um eventuelle Schwachstellen vor- 
zeitig zu erkennen. Verantwortlich für die Story war, 





Der Clown, der die Bombe hochgehen läßt. 






Der Portier des Hotels wundert sich über 
unseren Anfahrtsweg. 


spcciol 
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Aare 


wie auch schon für die beiden 
früheren Spiele dieser Firma, 
Dave Cummings. Und der hatte 
allein 11.000 Zeilen Text für die 
Sprachausgabe zu schreiben, was ca. 

30 Stunden Sprachausgabe ergibt. Nach der Prü- 
fung des Skripts kommt der wichtigste Punkt in 
Revolutions Planungen. Anders als bei anderen Fir- 
men hat man hier erkannt, daß im Video- und Com- 
puterspielbusiness die Ansprüche, was Grafik und 
Sound anbelangt, beträchtlich gestiegen sind. Ergo 
holte man sich für jeden Bereich die optimale 
Besetzung. Die musikalische Untermalung wurde 
von Charles Cricketfreund Berrington Pheloung, der 
sich für die Filmmusik zu Nostradamus verantwort- 
lich zeichnet, geschrieben. Da jede Musik eigens 
für eine Szene im Spiel geschrieben wurde, kamen 
am Schluß mehr als dreimal so viele Kompositio- 
nen heraus, 
wie sie norma- 
lerweise für 
einen 90 
Minuten-Film 
gebraucht wer- 
den. Die Spri- 






Von der ersten Zeichnung zur fertigen Grafik. 


Der Mann mit der 
Tasche wird George’s 
Leben nachhaltig 
ändern. 


teanimationen wurden von professionellen Zeich- 
nern in und außerhalb von Großbritannien über- 
nommen. Über 40.000 Einzelzeichnungen 
waren nötig, um den Sprites die 
gewünschte Smoothness zu verleihen. 
Leider kann Revolution beim nächsten 
Projekt auf die In-House-Zeichner nicht 
mehr zurückgreifen - sie wurden von 
Disney engagiert. Die Hintergrundgrafi- 
ken wurden von einem Ex-Don Bluth-Lay- 
outer handgezeichnet, was dem Spiel eine 
erstaunliche Optik verleiht. Die In-House-Pro- 
grammierer arbeiteten mit je einem Spezialisten 
zusammen. Wie ernst die Mitarbeiter ihre Aufgabe 
nehmen, kann man sehen, wenn man über ihre 
Schultern in die Bücherregale hinter ihnen sieht. 
Dort findet man Lektüren wie „The Art of Walt Dis- 
ney“ oder Geschichtsbücher über den Tempelorden. 
Auch im Rätselbereich dachte man gründlich nach 
und versuchte jedes Rätsel so in das Spiel einzu- 
binden, daß die Lösung einen Teil der Hintergrund- 
story darstellt. 

Baphomets Fluch erscheint für PlayStation, PC 
und Mac. Wegen der besseren Komprimierung 
konnte man die 
Masse der 
Daten bei der 
PlayStation- 
Version auf 
einer CD unter- 
bringen. 


















Wir haben uns mit Lead-Program- 
mer James Long und Manager 
Charles Cecil über Probleme und 
Ziele von Baphomets Fluch 
unterhalten. 


FG: Bei neuen Konsolen sind die Genres Adven- 
ture und Rollenspiel fast immer die letzten, die 
abgedeckt werden. Was sind die Hauptprobleme 
bei Adventures? 

James Long: Das Hauptproblem ist: Adventures 
sind für gewöhnlich sehr große Spiele. In ihnen 
passiert so viel. Jeder hat eine Meinung und bringt 
Ideen ein. Also kann es durchaus passieren, daß 
die Programmierer beim halbfertigen Spiel noch 
neue Dinge hinzufügen, an neuen Ideen arbeiten, 
die nicht einzuplanen waren. Die Menge der 
Sachen, die den ursprünglichen Fahrplan zum Kip- 
pen bringen können, machen Adventures so 
schwierig. Sogar jetzt noch, wo das Game schon so 
gut wie fertig ist. 

FG: Wie lange dauert es, ein solches Pro- 
gramm zu codieren? 

JL: Als ich anfing Baphomets Fluch zu program- 
mieren, war die Planung schon gemacht. Angefan- 
gen habe ich im Februar 95. Da haben wir die Core 
Systems installiert und angefangen am Screenauf- 
bau zu arbeiten. Es wurde noch nicht am Gameplay 
gearbeitet, nur an der technischen Seite. 

FG: Als Lead-Programmer muß man also auf 
Updates und den Fortschritt des Games gleichzei- 
tig achten? 

JL: Richtig. Gleichzeitig kann es auch noch zu 
Problemen kommen, beide Ziele gleichzeitig zu 
erfüllen. 

FG: Wird die Grafik während des Projekts auch 
überarbeitet? 

JL: Oh ja, ständig! Es kann passieren, daß 
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bspw. die Animation von George, wie er 
einen Gegenstand aufnimmt, einem 
Zeichner nicht gefällt. Dann müssen 
rund 50 Frames Animation neu überar- 
beitet werden. 

FG: Wie lange braucht ein durch- 
schnittlicher Spieler, um Baphomets 
Fluch durchzuspielen? 

JL: Er könnte ungefähr 40-50 Stun- 
den brauchen. Selbst wenn man weiß, 
was man tut und schnell durchläuft, 
braucht man immer noch einen Tag. 

FG: Selbst mit Komplettlösung eine 
Nettospielzeit von 24 Stunden? 

JL: Ein bißchen weniger, etwa 12 
Stunden. Man würde den Großteil eines 
Arbeitstages investieren müssen. Man 
müßte aber auch einige Gespräche und Zwischens- 
zenen überspringen. 

FG: Baphomets Fluch ist kein Spiel mit mehre- 
ren Endsequenzen. Was war der Grund hierfür? 

JL: Wir wollen es so halten: entweder man 
kommt durch oder eben nicht. Wenn nicht, dann 
blenden wir normalerweise eines Todessequenz 
ein. Man kann nicht nur halb durchkommen. Man 
kann in verschiedenen Teilen der Welt sein, um 
dort Rätsel zu lösen. Wenn Gorge dann zurück- 
kommt, werden die Leute je nach dem Fortschritt, 
den er gemacht hat, reagieren. Am Ende des Spiels 
aber gibt es ein Ziel. Es gibt also nicht verschiede- 
ne Endsequenzen, aber unterschiedlich Wege um 
dorthin zu gelangen. 

FG: Charles, was ist Ihr Job bei Revolution? 

Charles Cecil: Man könnte mich den Regisseur 
nennen, das wäre aber ein bißchen übertrieben. 
Ich hab überall ein wenig zu sagen und kenne 
jeden Aspekt des Spiels. Wir haben sehr talentierte 
Jungs in jedem Bereich. Mein Job ist es, alles zu 
einer Einheit zusammen zu bringen. 

FG: Baphomets Fluch scheint ein klassisches 
Point & Click Adventure zu sein? Was unterschei- 
det es von anderen Spielen dieser Machart? 
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CC: Es war unser Ziel, die nächste Generation 
der Adventures zu schreiben. Wir haben sehr hart 
an jedem einzelnen Aspekt gearbeitet, um ein 
gutes Spiel zu machen. Wir haben versucht, uns 
auf jedes einzelne Element zu konzentrieren, um 
das Beste rauszuholen. Auch dort, wo wir nicht die 
nötige Erfahrung haben. Wir denken, daß wir uns in 
Sachen Gameplay auskennen. Auch die Story 
wurde Inhouse produziert, obwohl wir sehr eng mit 
Skriptschreibern zusammengearbeitet haben. Wir 
haben vor allen Dingen von unseren eigenen Zeich- 
nern profitiert, die mit Cartoon-Zeichnern Seite an 
Seite arbeiteten. Die Layouts wurden von einem Ex- 
Don Bluth-Künstler einfach wundervoll entworfen 
und später mit Photoshop koloriert. Die Musik, 
ungefähr 
dreimal 
soviel wie in 
einem 90- 
Minuten 
Film, wurde 
von meinem 
Freund, Ber- 
rington 
Pheloung, 
geschrieben. 
Auch die 
Anzahl der 
Animationen 
könnten in 
einem Film 
Verwendung 
finden. Dann 
haben wir noch die Soundeffekte sehr ernst 
genommen. Es gibt etwa 100, die wiederum von 
einem speziellen Tonstudio entwickelt wurden. 

FG: Sie sagten, daß sie „Beneath a Steel Sky“ 
nicht ganz zufriedenstellen konnte. Konnte es 
Baphomets Fluch? 

CC: Ja! Der Schritt von „Lure of the Temptress“ 
zu „Beneath a Steel Sky“ war absolut enorm, und 
wir haben viele Fehler gemacht. Wir dachten, daß 
wir es hätten besser machen können. Nun war es 
wieder ein großer Schritt zu Baphomets Fluch, aber 
ich denke, wir hatten die Grundlagen, um es dies- 
mal richtig zu machen. Anstatt eines Programmier- 
ers, wie bei den vorherigen Programmen, haben wir 
jetzt vier, für Implementation, Tools, Assistance und 
Technik. Dann noch einen speziell für die PlayStati- 
on Version. Neben viel mehr Zeichnern konnten wir 
diesmal auch zwei Skriptschreiber verpflichten. Wir 
hatten also viel mehr Personal, das wir für frühere 
Projekte einfach nicht hatten. 

FG: Der historische Hintergrund war sehr wich- 
tig für sie. Ist es eine wahre Geschichte oder eine 
Legende? 

CC: Interessante Frage! Niemand weiß, wo die 
Fakten aufhören und die Legende beginnt. Wir 
haben so viele Fakten wie irgend möglich verwen- 





det. Auch die Legenden wurden mit in’s Game 
gepackt. Wir haben sogar einige Sachen selbst 
erfunden, die allerdings den Fakten sehr nahe kom- 
men. 

FG: Warum haben sie sich gerade auf so 
schwierige Spiele wie Adventures spezialisiert? Es 
dauert mehr als zwei Jahre, ein solches Spiel zu 
entwickeln. Falls es floppt..... 

CC: .... war die ganze Arbeit umsonst. Ihr habt 
recht. Der Grund hierfür war „Lure of the Temp- 
tress“. Es war kein besonders kompliziertes Spiel. 
Über den Verlauf der Jahre haben wir sehr starke 
Konkurrenz bekommen. Konkurrenz belebt das 
Geschäft, bedeutet aber auch, daß man heute ein 
unglaublich detailliertes Game abliefern muß, um 
konkurrieren zu 
können. 90% des 
Umsatzes werden 
mit 6% der Spiele 
gemacht. Also müs- 
sen Entwickler und 
Publisher das abso- 
lut beste Programm 
herausbringen, 
denn wenn es auch 
nur das zweitbeste 
ist, ist es schon 
absolut schlecht. 
Adventures waren 
nicht sehr kompli- 
ziert, als wir ange- 
fangen haben. Wir 
hatten das Glück 
von Anfang an dabei zu sein und mit dem Markt zu 
wachsen. Und wir wollen auch weiterhin nur Adven- 
tures entwickeln. Es gab einige Firmen, die ihr 
„Gebiet“ verlassen haben und damit nicht gut 
gefahren sind. Bei Adventures kennen wir uns aus. 
Ich persönlich spiele sehr gerne „Command & Con- 
quer“ und „Warcraft 2“, weiß aber nicht, warum sie 
so gut waren. Aber ich weiß, warum Adventures gut 
sind. 

FG: Ihr Statement, Hollywood sei Ihr größter 
Gegner, war sehr interessant. Könnten Sie es 
erklären? 

CC: Wenn wir in diesen sagenumwogenen Mas- 
senmarkt reinkommen, streiten wir uns mit Hol- 
Iywood um die Freizeit der Leute. Unser Ziel ist es, 
unsere Kunden wie mit einem Film zu unterhalten. 
Unser größter Respekt gilt den Hardcorespielern, 
die unsere Spiele in der Vergangenheit gekauft 
haben. Es ist uns sehr wichtig, Spiele zu schrei- 
ben, die diese Spieler wieder mögen und gerne 
spielen. Aber wenn wir ein wirklich schönes Game 
machen, könnte es auch eine breitere Käufer- 
schicht ansprechen. Aber das absolut wichtigste ist 
uns die Spielerszene. Darüber hinaus hoffen wir, 
daß wir einen breiteren Markt mit demselben Pro- 
dukt ansprechen können. 
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TRACK&FIELD 
PlayStation 
Die Schwimmerinnen haben 
anstatt von Badeanzügen 
Bikinis an 

Bevor man das Event auswählt, 


drückt man folgenden Code: 
oben, oben, unten, unten, links, rechts, 
links, rechts, X,O. 
Ufo abschießen 

Geht in den Practice-Mode und 
wählt dort die Disziplin „Javelin” bzw. 
„Speerwerfen” aus. Versucht beim 
Anlauf so schnell als möglich zu ren- 
nen. Sobald Ihr die Winkeleinstellung 
seht, drückt Ihr auf den Jump-Button 
und rennt dann bis zur weißen Linie 
und laßt den Jump-Button wieder los. 
Ihr müßt den Winkel genau auf 64° 
einstellen, ansonsten klappt es nicht. 
Mit diesem Trick könnt Ihr ein Ufo vom 
Himmel schießen; ein großer Spaß3, lei- 
der aber auch völlig sinnlos. 


PlayStation 
Spiel mit Uranus, Sho und Verm 
Leider hatten viele Leser mit dem 
Cheat aus Ausgabe 8/96 Probleme, 
hier eine etwas einfachere Lösung, um 
an die Secret Characters heranzukom- 
men. Der Trick funktioniert ausschließ- 
lich bei der PAL-Version: 
Uranus und Sho 
Sobald das Menü hereingeflogen 
kommt, drückt man auf Pad 1: R1, 12, 
X,.11.R2.©i 
Verm und Sho 
Ebenfalls beim Landeanflug des 
Menüs bearbeitet man nun Pad 2 in 
folgender Weise: O, R2,L1,X, 12, R1. 
Wie gewohnt drückt man über dem „?” 
im Character-Screen „Select“. 
Thoren Beneke, Gifhorn 


BLAZING DRAGONS ) Flammes Zimmer: Nehmt die Laken 


Saturn & PlayStation 
Gesamt-Check 


Erster Abschnitt 

Funzels Schlafzimmer: Holt Schwanz- 
wärmer, Glas, Skizzenbuch. 

Gang: Holt Kerzenständer. 

Küche: Holt Zange und Mob. 
Schlafzimmer des Königs: Holt Zeit- 
schrift und Pfeifenreiniger. 

Flammes Schlafzimmer: Benutzt das 
Glas mit der Prinzessin, um den Kuss 
zu fangen. Holt Haarwuchsmittel. 
Schloßfoyer: Redet mit der Dame im 
Infokasten. 

Beim Seelenklempner: Benutzt Haar- 
wuchsmittel mit Rapunzel. Redet mit 
Rapunzel, um die Schere zu kriegen. 
Holt Euch den Haarschopf und die Boh- 
nen. 

In der Klinik: Benutzt Kuss mit dem 
nackten Typ. Nehmt den Frosch. 
Verzauberter Tümpel: Benutzt den 
Frosch mit der Schildkröte. Nehmt den 
Spiegel. 

Schloßgarten: Benutzt die Bohne im 
Garten. Holt die Kohle. 
Wettkampf-Vorplatz: Benutzt Pfeifenrei- 
niger mit Termitenhügel. 
Katzenkatapult: Gewinnt, um Katze 
mitzunehmen. 

In der Klinik: Benutzt den Pfeifenreini- 
ger mit dem Flötist. Nehmt das Band. 
Am Fuß des Hügels: Holt die Heuga- 
bel. 

Am Gipfel des Hügels: Benutzt Katze 
mit Hund. 

Am Fuß des Berges: Holt die Seife. 


Zweiter Abschnitt 
Flammes Zimmer: Benutzt Haar mit 
Haken. 

Kanzlerzimmer: Nehmt Cracker und 
Briefmarken. 


und die Koffer. 

Bibliothek: Fragt die Bibliothekarin 
nach dem Buch des Kanzlers. Nehmt 
den Staubwedel. Redet mit dem Nar- 
ren. Benutzt den Spiegel an ihm. 
Stadt: Benutzt den Staubwedel mit dem 
Pizzamann. Nehmt den Brotschieber. 
Benutzt die Heugabel mit dem Maul- 
wurf. Nehmt den Maulwurf und benutzt 
das Laken an dem Maulwurf. Nehmt 
das Getreide. 

Wettkampf-Vorplatz: Benutzt den 
Maulwurf mit dem Schild. Nehmt den 
Pfahl. 

Gipfel des Berges: Holt die Knochen. 
Dame im See: Benutzt den Pfahl mit 
dem Wasser. Nehmt das Paddel. Drückt 
den Knopf des Trockners. Legt das 
Getreide hinein. Nehmt die getrockne- 
ten Körner. 

Jagdrevier: Redet mit dem Jäger. 
Bibliothek: Benutzt den Dodo-Stempel 
mit dem Poster. 

Menschendorf: Benutzt die Kohle mit 
dem Abbild von Sir George. Nehmt 
das Paddel und den Kopf. Benutzt den 
Kopf mit dem Düngermist. 

Kneipe: Nehmt den Job an. Redet mit 
Brutus. Gewinnt den Wettbewerb. 
Nehmt die Comics. 

Menschendorf: Benutzt die Cracker mit 
dem Baseballspieler. 

Taverne: Holt die Backpflaume. 
Schloßeingang: Bringt das Band, die 
Comics und die Backpflaume zusam- 
men. gebt der Wache das Paket. 
Benutzt die Zange, um den Zitteraal zu 
holen. 

Königliches Badezimmer: Gebt dem 
blinden Mann den Kopf. Holt den Rost- 
entferner. 

Hintertür: Schmeißt den Knochen zum 
Hund. Holt den Knochen. 
Zauberwerkstatt: Nehmt die Pläne. 
Schloßhof: Schließt das Tor. Benutzt die 






Pläne mit der Wache. 


Zauberwerkstatt: Schmeißßt den Kno- 


chen in die Zelle. 


Dritter Abschnitt 


Dame im See: Benutzt den Zitteraal mit 


dem Wasser. 


Jagdgebiet: Benutzt den Rostentferner 


mit der Falle. Holt die Pfeife. 
Stonehenge: Redet mit den Rittern. 
Mine: Sammelt Staub. Benutzt das 


Comic an dem Kanarienvogel. Holt den 


Kanister und die Spitzhacke. 


Unterhalb von Stonehenge: Benutzt die 
Spitzhacke mit dem Fels, an dem die 
Fledermaus hängt. Holt die Fledermaus. 
Kneipe: Gebt dem Baseballspieler die 


Fledermaus. Nehmt das Paddel. 
Stonehenge: Gebt den Rittern die Pad- 


del. 


telSii-1allei-T=} 


Preisliste 
Eleifelge[=igg] 


Super NES 





Gameboy 





Vierter Abschnitt 

Höhle des Dilemmas: 
Geschicklichkeitstest: Mit der Schere 
läßt man die Stachelschwein rotieren. 
Krafttest: Benutzt die Pfeife mit dem 
Fels. 

Angsttest: Benutzt den Staub und die 
Seife mit dem Monster. Nehmt den 
Cubic Zirconia. 

Wettkampf: Redet mit dem König. 
Gewinnt den Wettkampf. 


nete Getreide mit dem Kanister. Legt es 
auf das Katapult. Schießt auf den 
schwarzen Drachen. 

Im Drachen: Benutzt den Klicker. 
Benutzt die Schere mit der Kordel. 


ENDE 


Katapult-Platz: Kombiniert das getrock- 








feath of Fire 2 109.95 
Battle Tosbinden 49.00 
Donkey Kong Count. 2 dt 109.95 
Earth Worm Jim 2 dt 79.95 Earth Worm 1 dt 49.95 
Final Fight 3 dt 89.95 
nt.S.Soccer Deluxe dt 119,95 Judge Dredd at 49 95 
löst Vikings 2 dt BIO Kirbys Bloch 
Sonderangebote 
NHL Hockey 96 dt 99.95 ‚AdventurällslandT di. 39.95 
“u——A — >, Alleyway dt: 39.95 
Olympic Summer Games a € 9 » Cool Spot dt. 29.95 
Pinocchio dt 124.957 Dennis dt 34,95 
Primal Rage dt 79.95 Double Dragon 3 dt 34.99 
Dragonheart dt 99,95 
Star Trek:Deep Space at: 109.95. Ferrant: Grand Prix di ED 
Star Trek: Next:Gen dt 89.95 
Toy Story dt 109.95.) Stargate dt 9.95 
urican 2 dt. ..64.95 Super Mario Land CI dt 39:95 
Jnirally dt . 79.95 | 
Forms a 109.95 Waterworld dt 39.95 
Sonderangebote WWFRawindi.Video_ dt 39.85 
3eavis and Butthead dt 34,95 
john Madden 95 dt 39,95 Mega D r I ve 
Judge Dredd dt . 49,95  Animaniacs 2 dt 99.95 
Mega Man X 0K2 59.985 Earth Worm Jim 2 „ 79.95 
orky Pig’s H.Hol, dt 59,95 
tevolution X dt 59.95 
Stargate dt 7:30.985,5 NHL Hockey 
fetris & Dr. Mario dt 49,95 
Neapon Lord dt 59.95 OlympicSummer Games dt 89.95 
’ero the Kamikaze dt 44.95 Pocahontas dt 104,95 
Ö Skidmarks dt 59,95 
i zu behör Star Trek:Deep Space dt 99.95 
; Spieler Adapter dt 39,95 Weapon Lord dt 99.95 
\ction Replay Pro 3 dt 7995 Worms d 7995 
\ntennenkabel SNES dt 14.95 
'inch Kabel S.NES dt  ı095 Sonderangebote 
Infrarot Joypad dt 39.95. Earth Defense uk 24.95 
loypad (Nintendo dt 29.95 Funny Worl./Bal.Boy uk 24.95 
SE dt. 24,95 Hurricanes dt 39.95 
jeleber. Donkey 2 dt 23.95 Incredible Hulk dt 29.95 
Der evA - dt 29.95 JudgeiDread di 39.95 
AST 
Tecno 517 Joypad dt 28.95 'ega Man Wily Wars 
eraal Adaaker dt 29.95 NBAuJam Tournamen dt 39.95 
/erlängerung Joypad dt 9.95 ' 
WWF Raw Video (VHS) dt 9.95. Phantom 2040 dt 49,95 
Rise ofthe Robots dt 29.95 
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IMPACT RACING 


PlayStation 
Cheats 


Unverwundbarkeit: i.am.imortal 
Unendlich Waffen: Loadsofstuff 
Abspann: Journeys.End 


u 


Shag-Fu + Musik CD dt 29.95 Street Racer dt * 89.95 
Stargate dt 49.95 Streetfighter Alpha t 89.00 
Tiny Toon 2 dt. 39,95 
Whac-A-Critter ER de 
=> Tilt dt 89.00 
Zubehör Titan Wars (T.Ecii.) dt 79,95 
ii True Pinball dt....79,95 
Mega Drive 0.Spiel dt 159.95 Valora Valley Golf dt 89:00 
Satu rn Virtua Cop + Pistole dt 129.95 
Virtual Sonic dt * 109.00 
‚Allen Tril k 89.00 Virtual Golf dt 89.00 
nd, hr 5 Virtual Tennis dt 79.95 
Wipe out dt 74.95 
E WWF Wrestiemania dt- 79.95 
Alone in the Dark 2 dt 89.95 X-Men:Children o.t.A dt: 79.95 
Athlete Kings dt 84.95 Sonderangebote 
Casper dt 79.95 Fan: Baku Animal i dt "59.95 
Darius Gaider co 00 Glockwork Knight OEM dt 39.95 
Descent at" 89.95 NHL Allstar Hockey dt 49.95 
= - PebbleBeach Golf dt... 49.95 
Earth Worm Jim 2 dt." 84.95 Victory Goal dt - 49.95 
Euro'96 Soccer dt. 89.95 j i Er: 
Virtua Fighter 1 OEM dt 39.95 
CHE Soccer 96 dt 79.95 r d > E 5 
Guardian Heroes dt 79.95 Zubehör 
Iron Man XO dt 89.95 6 Spieler Adapter dt 869.95 
Johnny Bazookatone dt 79.00 8 Meg Memory Card dt 79.95 
Lemmings 3D dt 79.00 Joypad Saturn dt 39.95 
Nagic Carpet dt 79. Per4mer Lenkrad m.P. dt 119,99 
Programm Joypad Sun dt‘ 54,95 
NER son BAER u a ”s Sega Satum 0. Spiel a 439.95 
e u en - 3 78 = Universal Adaptor 44.95 
Iympic Games 
Olympic Soccer dt 79.95 sony PSX. 
Primal Rage dt 89.95 
Pro Pinball the Web dt . 84.00 Adidas PS er dt 94.00 
Revolution X dt 69.95 _ Alien Trilogy dt 79,95 
5 ; E 2) Alien Trilogy uk 79.95 
Sega Rally dt 89,95. Alone in the Dark 2 
Shell Shock dt 72.95 Andretti Racing 
dt 4 
Sim Ciiy2 2000 oo di: dt 80. 95 ‚Move 2 Arcat 4.95 
Skeleton Warriors dt 79.00 N 
Space Hulk dt 799g Chronicles 0.t.Sword dt 94.00 


\o721°7£27:10 I >10 2272 


Cyberia > dt 


Darks: 


Fax: 089/546 00 48 
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FUN GENERATION 


HOTLINE 


DIENSTAGS 


VON 18.00-20.00 UHR 
0931 / 4043710 


Descent 

Die Hard Trilogy 
Diseword kp. 
Dr. Need for Spe 
Extreme Pinball 


Fifa Soccer 96 
Frank Thomas Baseb, 
Gex 


eb Octane (DA) 
ct Racin« 
John Madden 97 
Koran Open Golf 
yıv 


Magie Capeı 


Namco Mus 


NBA Live 96 
NFL Game Day 
NFL Quarterback ‘97 


Philosoma 

Primal Rage 

Eeyarc Detective 
roject 

Rebel Assault 2 

Resident Evil 

Ridge Racer Revol. 

Rise ofthe Robots 2 

Road Rash 


Sampras Extreme Ten, 


Shell Shock 

Shock Wave Assault 
Sim City 2000 kp.dt. 
Siam ‘N Jam 
Space Hulk 

Str Racer 
Streetfighter Alpha 
Syndicate Wars 





‚ Thunderhawk 2 


Ti 
Time Commando 


Top Gun 
Bo NBA 96 


Viewpoint 
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dt 
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= Wing Commander 3 dt 89.95 
84.95  wipe out 2097 dt * 99.00 
Pe & X-Men:Children 0.t.A dt * 84.00 

Sonderangebote 
Air Combat 59.95 
Battle A.Toshinden 1 a 59.95 
69.95 Cyberspeed dt 49.95 
84.00 Lone Cyborg dt 59.95 
84.95 Parodius Deluxe dt 59.95 
Revolution X dt 49.95 
79.95 Ridge Racer 1 dt 59.95 
00 
89.95 WWF Arcade dt 49.95 
Zu behör 
ASCII Joypad PSX di 39.95 
4.00 Joypad Sony PSX dt 49.95 
ee Memory Card Sony PSX dt 42.95 
84.95 Memory Card Sony PSX dt 49.00 
NeGcon Joypad PSX dt 79.95 
En Perdmer Pedale dt 39.00 
84.00 NGB-Scart Kabel Sony dt 29.95 
39.95.. Sony PSX 0. Spiel dt 389,95 
94.00 Gridders uk 69.85 
79.95 3-Do Sampler dt 4.95 
79.95 Deathkeep uk . 29.95 
89.95 Dragon Lore dt. ‚29.95 
79.95  Immercenary dt 29.95 
69.95 Mega Race dt 29.95 
94.00 PGA Tour Golf 96 dt 29.95 
3.9 Tu 
89.00 Retum Fire (DA) dt, 29,95 
3.95 ‚Sesame Street Numb. us 29.95 
79.95 Shadow War of Succ. us. 29,95 
89.00 
Shock Wave dt 29.95 
79.95 Syndicate (DA) dt 29.95 
84.00 Theme Park kompl.dt dt: . 29.95 
89.00 Wing Commander'$ dt. 29,95 
84.95 Zubehör 
89.95 . — 


Versandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei 
Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden 
nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht. 

Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten. 
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Sony PlayStation 


D 
Master Code 2222222 D00677E0,0120 
Unendlich Zeit .... 22222222222... 80053D20,50EC 
80053DE0:10 Gina. u a a a dann na ei 80053D64,50EC 
80067806,0016 „2... 222222. 8006780E,0000 
80067826,E300 ua 2 x 3 zmmarg. 52; 8006782A,E401 
8006782C,0000 . 2.222 8006782E,E500 
BOOSSBES;AIDE: ua 5 5 4 sun a5} 8007092C,0000 
80071360,4522 2.222 nee. 80072220,00D2 
SUIOCSCHAÄZEN 4 4er. 2 5 5 00 a8 a TEE a 
Unendlich Mirror Hints ............. 80071b24,0303 
2 ET EEE oe TAU 801326f4,0001 
Jumping Flash 
Unendlich Zeit ... 22.222222. d00b0000,0d18 
80102830,8C80 : ; 4 wu 550m 54 dO0bO000, 1658 
SOIO2CAC,EHO een dO0b0000,Odec 
SOOHSBOBCHON EEE aaa d0O0b0000,0df0 
SOLOTEZO,ECHNF San 5 rare dO0b0000,1664 
EOIOZAHABESOT ee: dO0b0000,1504 
800fca88,8c80 
Unenalichtleben. u... nase dO0b0000,0d18 
801:020f4.0003:= 3... 2. zer. dO0b0000, 1658 
80103308:0003° ra dO0bO000,0dec 
800Na0E00037. ee dO0b0000,0df0 
EHIOTESE0003.. Eee: dO0b0000,1664 
80108210. 000 IS SE re er. dO0b0000,1504 
800fd144,0003 
Unendlich Energie ..........2...... dO0b0000,0d18 
SIIBEMAOOCH EN I en, dO0b0000,1658 
801398400082 Fre dO0b0000,0dec 
SON SAISCOO Zee. dO0b0000,0df0 
BONSATAL 00 Sn Eee, dO0b0000,1664 
80134328:00 BF Eee d00b0000, 1504 
801321fc,00c8 
Ridge Racer 
Schwarzes Aus ker ee 800856D2,000C 
Unendlich Zee rs ae, 80136198,099F 
Mehr Geschwindigkeit .............. 80085770,07FF 
Mehr Beschleunigung .............. 80085782,00FF 













2%W Ya DI € 
> RICH 





cH9L0& 


Striker 96 


Spieler 2 kann kein Tor schießen ...... 800DE0OCA4,0000 
Worms 

Imerstop sans #5 5 ya Be ER 801454ac,0b89 
Unendlich Cluster Bombs ............ 80144e5c,0005 
Unendlich Homing Missles ........... 80144e54,0002 
Unendlich Dynamit ........2222..... 80144e70,0002 
Unendlich Minen . 2... 2222222.. 801 44e74,0002 
Unendlich Airstrike ......22222220.. 80144e78,0001 
Unendlich Teleports ................ 80144e7c,0002 


Ridge Racer Revolution 
Den ren ed 801de564,0028 
BÜGGIES: . . 2 arenncone un a anenane aa 8 ance 801e65dc,0028 


International Track & Field 


Hammer 

VöllsKrafti nme 88 an ea ne 80101F36 A2AO 
Optimaler Winkel .......2222222.. 800B18D4 0200 
Speerwerfen 

Volle Kraft Mr ne ae 800B1912 Al7F 
Optimaler Winkel .........22..... 80104530 002D 
Stabhochsprung 

Optimaler:Anlauf”. nm ee 80101E72 A17F 
100 Meter Lauf 

Ophmaler Speed 0... Sa een 80101E72 Al7F 
Weitsprung 

Optimalen Anlauf. ne 800B154A A17F 
Optimaler Winkel ................ 80104530 002D 
Kugelstoßen 

Optimale Energie ........22...22... 80101F36 42AO 
Optimaler Winkel ................ 800B18D4 0200 
Schwimmen 

Optimaler' Speed . u... EN. 80101E72 A17F 
110 Hürden 

©ptimaler Speed, En u 80101E72 A17F 
Hochsprung 

Optimaler Anlauf ........2.2.2..2..... 80101F36 42AO 
Dreisprung 

Optimaler Anlauf 2... u... 800B154A A17F 
Optimaler Winkel .....22........ 801014530 002D 


Die Game Buster-Codes sind mit den Action Replay-Codes identisch. 
Game Buster-Schummelmodule für die PlayStation und den Saturn bekommt man im gutsortierten Fachhandel 
oder direkt hei Dataflash (Tel. 02822/68545) 
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NIGHTS 


Saturn PlayStation Saturn 
Diverses Diverses Cheatmenü 


Um an einen versteckten Zwei-Spieler- 
Modus zu gelangen, müßt Ihr mit Elliot 
in die dritte Stage (Stick Canyon) spie- 
len und Reala besiegen. Nun könnt Ihr 
im Optionsmenü „2P VS” anwählen. 


PlayStation 
Cheats 

Unverwundbarkeit: oben, links, ©, 
Dreieck, oben, links. 
Level beenden: unten, rechts, ©, Drei- 
eck, unten, rechts. 
Alle Waffen: rechts, unten, ©, Dreieck, 
oben, rechts. 





Um die völlig überbezahlten Wissen- 
schaftler etwas knapper zu halten, kann 
man einen kleinen, gewerkschaftlich 
nicht haltbaren Trick anwenden. Ca. 

ein bis zwei Stunden vor Monatsende 
verlegt man die wissenschaftliche Crew 
einfach zu einer anderen Basis. Wenn 
diese sich im Transfer befindet, kann sie 
nicht bezahlt werden, und man spart 
viel Geld. Die Treffergenauigkeit der 
Soldaten erhöht man, indem man ihnen 
nur eine Waffe in die Hand gibt. Da 
sie von Natur aus nicht die Hellsten 
sind, können sie das Schießen mit einer 
Waffe besser koordinieren und treffen 
um 10% besser. Am Ende eines Zuges 
sollte man sie sich hinsetzen lassen, da 
sie dann von den Aliens schwerer zu 
treffen sind. 





Für diesen Trick muß man zwei Pads 
anschließen. Im Start-Screen drückt Ihr 
L-Taste, R-Taste. Das gleiche macht Ihr 
auf Pad 2. Zudem wird auf Pad 2 Start 
gedrückt. Nun drückt Ihr auch Start auf 
Pad 1. Jetzt sollte ein Cheatmenü 


CHEAT-MAIL AN: 


FUN GENERATION 


„CHEAT-MAIL“ 


MAX-PLANCK-STRASSE 13 
97204 HÖCHBERG 




















NINSHLIETT 


Mo-So 11-21 Uhr 
Non Stop 








Mo-So 11-21 Uhr 
0664-336 71 71 


NATTDIR 
St. Gallen 
079 - 406 85 45 


"#"®= GAME ACHIVITY 


Game Activity « Now on Internet ° www.bitcom.eh/game-activity/ 
PlayStation-Universal-Umbau 129,- DM (1199 öS5) 


PlayStation NTSC DM sFr. 6S 
Cool Borders 99,-  989,- 
1. Motor X (Motocross) .... 3 99,-  989,- 


Sega Saturn NTSC DM sFr. öS 
Nights (incl. Controller) 159,90 129,- 1179,- 
Alien Trilogy 119,90 89,- 899,- 
Tekken 2 99,- 989,- Fatal Fury 3 136,90 99, 989,- 
Samurai Shodown 3 99,- 989,- Fighting Vipers 136,90 99,  989,- 
Rock'n'Roll Racing 89,- 899,- usw... RUFT AN!! 


Olympic Games 99,-  989,- 
Andretti Racing 99,- 989,- NINTEND) hl fl ' | 
tum Iestpreß, 


Battle Arena 99,- 989,- 

PlayStation PAL 

Tekken 2 - 76,-  680,- 
76,- 680,- 
76,- 680,- 

usw... RUFT AN!! 

PlayStation PAL 

incl. 1 Pad, 1 Demo-CD 


339,- 2990,- 
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Wir wissen natürlich, daß bisher nur die wenigsten 
unter Euch ein Nintendo 64 mit Mario Ihr eigen 
nennen können. Trotzdem möchten wir sowohl den 
zukünftigen Besitzern des Edel-Jump’n Runs als 
auch den aktiven 64-Bittern einen Abriß über die 
Lösung des Spieles präsentieren, der Euch nicht 


Beschreibung: In der Haupthalle auf der rechten 
Seite, er ist an der Sternentür mit einer aufgemal- 
ten 1 zu erkennen. Symbolisiert wird er durch ein 
Gemälde mit einem Schloß. 

Ein Berg-Schloß-Level mit diversen Riesenpflan- 
zen und schwebenden Plattformen. 


Star 1: Klettert auf die Spitze des Berges und schlagt 
den Obermotz, indem Ihr auf seinem Rücken eine 
„Gesäßbombe“ ausführt. 

Star 2: Der befindet sich ebenfalls auf der Spitze des 
Berges in einer Art Turm. Holt Euch die Eule als Flugs- 
ervice aus dem ersten Baum, den Ihr im Level seht. 

Star 3: In einem Käfig in der Luft befindet sich der dritte 
Stern. Hängt Euch wieder an die Eule und steuert sie 
über den Stern. 

Star 4: Schießt Mario mit der Kanone auf den 
unteren Abschnitt des Flaggenmastes. Klet- 
tert von da zum Stern. 

Star 5: Schießt Euch auf die Ecken der zwei Drei- 
eckswände auf der rechten Seite, die man 
durch das Visier der Kanone zu sehen 
bekommt. 

Star 6: Holt 100 Goldstücke. 

Star 7: Sammelt 8 rote Münzen. 


zuviel verrät, doch aber so manche Hürde auf dem 
Weg zu den 120 Sternen überspringbar macht. Im 
ersten Teil erklären wir die ersten 8 Grundlevel, in 
den nächsten Ausgaben folgen die fehlenden Run- 
den inklusive der drei Bowser-Castle, der Extra-Ster- 
ne und der Bonusrunden. 


Beschreibung: Der erste Abschnitt befindet sich 
in der großen Halle auf der linken Seite, nach 
einem kleinen Treppenabsatz. Auf der Tür sieht 
man einen Stern, der Level wird durch ein Gemälde 
mit einigen wandelnden Bomben symbolisiert. 

Es handelt sich um einen Berglevel mit zwei 
pinkfarbenen Bombenläufern am Anfang und eini- 
gen schwebenden Inseln. Auf der Spitze des Ber- 
ges befindet sich eine Riesenbombe mit Schnurr- 
bart und schlechter Laune. 


Star 1: Klettert auf die Spitze des Berges und schlagt 
den Endgegner, indem Ihr ihn dreimal auf den Boden 
schmettert (Achtung: nicht vom Berg schmeißen!) 

Star 2: Ihr müßt die Schildkröte im Berglauf schlagen. 

Star 3: Den findet Ihr in einer gelben Box auf der schwe- 
benden Inselfläche. 

Star 4: Fliegt durch die 5 Münzenringe und sammelt die 
Geldstücke in der Mitte der Kreise. Benutzt unbedingt 
den Flügelhelm zusammen mit der Kanone. 

Star 5: Drückt den Pfahl, an dem das Kugelmonster ange- 
kettet ist, in den Boden. Es wird, sobald es frei ist, 
das Tor zum Stern öffnen. 

Star 6: Holt 100 Goldstücke. 

Star 7: Sammelt 8 rote Münzen. 
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Beschreibung: Der Level befindet sich ebenfalls 
in der Haupthalle auf der rechten Seite, an der Tür 
prangt eine 2. Dargestellt wird er durch ein Bild mit 
einer Unterwasseraufnahme. 

Es handelt sich um einen Wasserlevel mit einem 
Piratenschiff auf dem Grunde des Sees, das aller- 
dings gehoben werden kann. 


Star 1: Wartet bis die Moräne aus dem Schiffsfenster 
geschwommen kommt und schwimmt dann in das 
Wrack. Öffnet hier die vier Kisten in der richtigen Rei- 
henfolge (hinten, rechts, vorne, links). 

Star 2: Schwimmt wieder zur Riesenmoräne. Sie wird 
diesmal aus ihrer Höhle schwimmen. Am Ende des 
Schlangenkörpers befindet sich der zweite Stern. 

Star 3: Schwimmt durch den Tunnel in der Nähe des 
Schiffes. Darin befindet sich eine Höhle mit vier 
Kisten. Öffnet diese in folgender Reihenfolge: hinten, 
links, rechts, vorne. 

Star 4: Laßt Euch mit der Kanone auf die äußerste linke 
Spitze schießen. Von da aus springt Ihr zu dem Stern 
auf der Klippe. 

Star 5: Für diesen Stern braucht Ihr den grünen Block, 
der Metal-Mario aus dem Klempner macht. Aktiviert 
ihn und springt sofort in die Fluten. Holt Euch den 
Stern in dem Strudel, solange Mario noch unter Was- 
ser laufen kann. 

Star 6: Holt 100 Goldmünzen. 

Star 7: Sammelt 8 rote Münzen. 


e Siny 








Beschreibung: In der Haupthalle hinter der Tür auf der linken Seite mit einer lustigen 3 auf der Ober- 
fläche, gekennzeichnet durch ein Bild mit einem Schneemann. 
Dies ist ein wunderschöner Schneelevel mit einer Rutschbahn im Inneren. 










Dr 


Star 1: Klettert auf die Hütte, springt in den Kamin und 
rutscht über die darin befindliche Rutsche. 

Star 2: Nehmt den Babypinguin und springt runter zu 
Mama Pinguin. Gebt ihr den kleinen Racker und kas- 
siert einen Stern. 

Star 3: Geht wieder zur Rutsche. Hier wartet Mama Pingu- 
in und lädt zur Wettfahrt ein. 

Star 4: Sammelt jetzt die 8 roten Münzen (!) 

Star 5: Redet mit dem Schneeball am Gipfel des Berges. 
Schlagt ihn in einem Abfahrtsrennen und stellt Euch 
neben das Schneemanngesicht am Fuße des Berges. 
Der Schneemann wird sich nun selbst aufbauen. 
Redet mit ihm, um einen Stern zu erhalten. 

Star 6: Laßt Euch aus der Kanone beim Baum schießen. 
Folgt dem Pfad und klettert zum Stern. 

Star 7: Holt Euch 100 Goldmünzen. 


u sıny 


f 





A 
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Beschreibung: Im Keller des Anwesens geht Ihr 
rechts am Feuerbild vorbei und schreitet durch die 
Tür mit dem Stern. Dahinter ist ein Pool mit flüssi- 
gem Metall. Springt hinein und Ihr betretet einen 
Level mit riesigem Gesteinsbrocken und Nessie in 
einem unterirdischen See. 


Star 1: In der Mitte der Insel, um die Nessie herum- 
schwimmt. 

Star 2: Fahrt mit dem Aufzug wieder zu Nessie. Springt 
an den grünen Block und lauft auf den Schalter, der 
sich unter Wasser befindet. Das öffnet die Gitterstäbe 
vor Euch. Geht durch die Tür und holt den Stern. 

Star 3: Kurz bevor Ihr Euch in die radioaktiven Dämpfe 
fallen lassen könnt, seht Ihr eine Karte an der Wand. 
Auf dieser befindet sich ein Pfeil, der nach unten zeigt. 
Das ist der Startpunkt. Der Pfeil nach oben ist das 
Ziel. Die drei blauen Kreise sind Vorsprünge, auf die 
man Doppelsprünge machen kann, um weiterzukom- 
men. Springt auf das Sims, das mit dem rechten Kreis 
zusammenhängt. Da gibt’s eine Tür, hinter der sich 
der Stern verbirgt. 

Star: 4: Genau wie der vorige, nur mit dem zweiten blau- 
en Kreis auf der rechten Seite. Um die Simse zu fin- 
den, muß man den blauen Münzen folgen, die nach 
dem Anspringen des blauen Knopfes am Boden 
erscheinen. 

Star 5: Stellt Euch unter den Abschnitt, an dem die 
großen Steinkugeln runterdonnern. Schaut nach oben 
durch die Tür. Der Stern befindet sich auf einem nun 
sichtbaren Sims. 

Star 6: Holt 100 Goldmünzen. 

Star 7: Holt 8 rote Münzen. 


Beschreibung: Von der Haupthalle in einer der 
beiden Türen ohne Stern. Geht hinein und folgt 
dem Geist in den Innenhof des Anwesens. Einer 
der Geister beim Brunnen trägt einen Käfig in sich. 
Springt auf ihn drauf und Ihr werdet in das Geister- 
haus gesogen. 

Es handelt sich um das klassische Geisterhaus 


mit Schuppen im Hof. 

Star 1: Macht die kleinen Geister vorm Haus nieder, bis 
ein großer Geist auftaucht. Vernichtet ihn ebenfalls. 

Star 2: Macht das gleiche Spiel auf der Drehscheibe im 
Haus. 

Star 3: In einem der Räume im Obergeschoß fliegen 
Bücher aus den Regalen. Lauft bis zum Ende des 
Raumes, hier müßt Ihr drei Bücher ins Regal drücken. 
Die Reihenfolge lautet: oben, rechts, links. 

Star 4: In dem äußersten rechten Raum im Obergeschoß 
gibts eine Plattform, auf die Mario sich stellen kann. 
Schaut nach oben. Ihr seht eine Plattform, die Ihr mit 
der Von-der-Wand-Sprung-Technik erreichen könnt. 
Geht durch die Doppeltür in der Nähe der Box mit dem 
blauen Stern im Boden. und bezwingt den Geist auf 
der anderen Seite. Der Stern wird auf dem Dach 
erscheinen. 

Star 5: Holt Euch die Blue Box, dann müßt Ihr schnellst- 
möglich an die Stelle laufen, an der die Box mit dem 
blauen Stern im Boden eingelassen ist. Anstatt nach 
draußen zu gehen, marschiert Mario einfach durch 
das Gemälde mit dem Geist an der Wand und schlägt 
den rotierenden Augapfel mit seinen eigenen Waffen 
(lauft solange um ihn herum, bis ihm schwindlig wird.) 

Star 6: Besorgt Euch 100 Goldmünzen. 

Star 7: Holt 8 rote Münzen. 





Beschreibung: Im Keller hinter dem Bild mit 
dem Feuer. Ein Feuerlevel mit einem Vulkan in der 
Mitte. 


Star 1: Kickt das große Bombenmonster in die Lava. 

Star 2: Auf einer Insel am anderen Ende des Levels tum- 
meln sich drei Mini-Bombenmonster. Befördert sie in 
die Glut und den großen Bruder, der dann erscheint, 
gleich hinterher. 

Star 3: In der, vom Start aus gesehen, rechten hinteren 
Ecke gibt’s ein Gittergebilde. Lauft an den beiden 
Bombenmonstern vorbei über den schwimmenden 
Käfig. Der bringt Euch zu einem rotierenden Baum- 
stamm. Über diesen lauft Ihr zum großen Gatter, an 
dessen Ende der Stern ist. 

Star 4: Springt in den Vulkan in der Mitte des Levels. 
Lauft bis zur Spitze, wo sich der Stern befindet. 

Star 5: Springt wieder in den Vulkan. Lauft diesmal über 
die sich bewegenden Plattformen zur obersten Ebene. 
Hier ist ein weiterer Stern. 

Star 6: Holt 8 rote Münzen. 

Star 7: Holt 100 Goldmünzen. 





Sr 
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Beschreibung: Im Untergeschoß geht man am 
Feuerbild links vorbei, bis man in eine Sackgasse 
läuft. Dahinter ist der Wüstenlevel mit Wirbelstür- 
men, Treibsand und einer Pyramide in der Mitte. 


Star 1: Haut dem Geier eins auf die Zwölf, der neben 
dem Wassertümpel bei der Pyramide kreist. 

Star 2: In einer Vertiefung der Pyramide nahe der Spitze. 
Benutzt die Flügel vom roten Klotz, um dahin zu flie- 
gen. 

Star 3: In der Pyramide ganz oben. 

Star 4: In der Pyramide gibt’s ein rotes Gebäude in der 
Mitte. Steigt auf’s Dach und versucht hineinzukom- 
men. Schlagt den Endgegner mit den zwei Fäusten 
(haut ihm auf die Augen, wenn sie offen sind). 

Star 5: Sammelt die 5 großen goldenen Münzen. 

Star 6: Sammelt 8 rote Münzen. 

Star 7: Holt 100 Goldmünzen 
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u WE Ne BE N SEN KV BEER 7 EEE DELETE 3 


3 SPORT-GAMES PACK: 
Super Monaco GP & Wimbledon 


Tennis & Ultimate Soccer 79,95 
AAH! REAL MONSTERS 49,95 
ALIEN SOLDIER 49,95 
ARCADE CLASSIC 49,95 
BONKERS "Disney" 49,95 
BRIAN LARA CRICKET <A> 69,95 
COMIX ZONE 59,95 
CUTTHROUT ISLAND 49,95 
DAS DSCHUNGELBUCH 49,95 
DEVILS COURSE GOLF <j> 39,95 
Donald Duck Maui Mallard 79,95 
DRAGONS REVENGE 59,95 
E.A. Boxing-Toughman C 49,95 
E.A.Hockey & John Madden 49,95 
EARTH WORM JIM 49,95 
EARTHWORM JIM 2 69,95 
EXO_SQUAD 49,95 
FIFA SOCCER '96 89,95 
FOREMAN FOR REAL 49,95 
Int. Superstar Soccer 8/9.96 79,95 
JOHN MADDEN '96 69,95 
KAWASAKI SUPERBIKES 59,96 
KÖNIG DER LÖWEN 79,95 
MARSUPILAMI 59,95 


MEGA BOMBERMAN 49,95 


Mickey Mouse Circus <US> 69,95 


LIST ECHT ERETETEBETIRT 


MS. PACMAN 49,95 
NBA Action Basketball'95 49,95 
NBA LIVE '96 79,95 
NHL HOCKEY '96 89,95 
N. MANSELL Indy Car <US> 69,95 
OLYMPIC SUMMER Games 79,95 
BETE SAMPRAS TENNIS 

PGA TOUR GOLF '96 79,95 
POWER RANGERS 49,95 
PRIMAL RAGE 49,95 
PROBOTECTOR 49,95 
RISTAR 49,95 
ROAD RUNNER 49,95 
PGA TOUR GOLF 3 49,95 
SAMURAI SHODOWN 89,95 
SHANGHAI 2 <US> 89,95 
SHADOWRUN <US> 59,95 
SKELETON KREW 49,95 
Sonic 1 & 2 & Dr.Robotniks 79,95 
SONIC 2 49,95 
lelullegee) 69,95 
SONIC & KNUCKLES 49,95 
SONIC SPINBALL <A> 49,95 
STREET RACER 59,95 
STREETS OF RAGE 2 49,95 
STRIKER 59,95 
SUBTERANIA 49,95 
SUPER SKIDMARKS 49,95 


S. STREETFIGHTER 2 <A> 69,95 


TOTAL FOOTBALL 





TOY STORY 

TRUE LIES 49,95 
VECTORMAN 59,95 
VIRTUA RACING 59,95 
VR TROOPERS 69,95 


Waiale Country Club Golf <j> 39,95 


WORMS 79,95 
WRESTLEMANIA ARCADE 89,95 
X-MEN 2 <US> 59.95 









weitere Titel vorhanden IN 

+ &leff 
GAME 
ACTION REPLAY 39,95 
NETZTEIL 19,95 
CHESSMASTER ‚95 
ECCO THE DOLPHIN 2 
FANTASY ZONE 
G.Foreman’s KO Boxing 





GEAR 


G-LOC 29,95 
KLAX 29,95 
MASTER OF DARKNESS 29,95 
Mickey Mouse Legend of 39,95 
NFL QUATERBACK 29,95 
PENGO 29,95 
PGA ’96 29,95 
RETURN OF THE JEDI 29,95 
SONIC TRIPLE TROUBLE 39,95 
SPEEDY GONZALES 39,95 


STRIDER RETURNS 9,95 


WORLD OLASS GOLF 29.95 
„und viele andere !il 


Pin son rves 


F217:7377:];% - 


MO 1 <über RGB> 149,95 


MD Konsole "gebraucht 99,95 5 
5 Verschiedene CD-Games 


3/6 BUTTON PAD je 29,95 


6 But. Pad mit kl. Stick EIKE: 


6 Button-Infarot Joyad Set 89,95& 
ACTION REPLAY 2 79,5 5 
ADAPTER <NTSO-PAL> 24,95 _ 
Antennenkabel MD 1 24.953 
Infarot-Joypads <2er Set> 49,958 
Joypad-Verlängerung 995€ 
NETZTEIL MD 1 & 2 je 19,952 
RGB MD 2 <Cinch> 19,952 
RGB MD 1 & 2 <Scart> je 19,955 
SV 433 Megastar Joystick 29,95 & 
SV 497 "Programmable" 39,95 2 


1. Ausländische Anleitung 


t zuständig 









































PLAY STATION 369,95 



































Jo] 19] :7.1 Tel: 30 LEMMINGS 79,95 ACME ANIMATION 
FOVEISHT TEST 29,95 ACTUA GOLF 8/0.96 79,95 ANIMANIACS 
AERO THE ACROBAT 2 29.95 a8 AS LUNG Nr 
ANIMANIACS 39,95 
BALLZ 3D 29,95 ALONE IN THE DARK 2 ASTERIX & OB 
BRUTAL - Paws of Fury 39,95 ASTAL <i> BIG SKY TROOPER 
BUBBLE & SOUEAK 29,95 BAKU BAKU ANIMAL BIOMETAL <A> 
CASTLEVANIA 39,95 Battle Arena Tosninden A, 69.95 BOOGERMAN 
CHAKAN 29.95 BLAZING TORNADOS <j> 39,95 
DYNAMITE HEADY 39,95 BLUE SEED «je 39,95 BUBSY 2 
CCO THE DOLPHIN 2 39,95 CLOCKWORK KNIGHT 49,95 Chrono Trigger US 
FLINK 39,95  CLOCKWORK 2 69,95 Chrono Trigger Hintbook 
Funny World & Balloon Boy 29,95 CGYBERIA 79,95 DIRT TRAX FxX 9 
GAIARES <A> 39,95 DD 79,95 Donald Duck Maui Mallard 119,95 
GAUNTLET 4 DARIUS GAIDEN 69.95 DONKEY KONG COUNTRY 95 
DAYTONA U.S.A. 49,95 @Donkey Kong Country 2 
JOHN MADDEN 95 29.95 DESTRUCTION DERBY 89,95 PO NEE LTE 
DGE DREDD 20.05 MEITTEIDIERTETEIETE STNORM ME > 
Jurassic Park 1&2 29,95 EURO SOCCER 96 89.95 Eye of the Beholder <US> 59 95 
JUSTICE LEAGUE 39.95 FIFA SOCCER '96 80,03: ERA SOOGEB.BR 2 
KING OF MONSTERS 29,95 FIGHTIN VISPERS <> 119,95 Final Fantasy 3 <US> a 
Marko's Magic Football 29.95 GALACTIC ATTACK en Fe 
GALAXY FIGHT Sa ea 
MEGA SWIV 39,95 SALE RACER <j> 39,95, PINALFIGHT- 9: a 
Mike Ditka FOOTBALL 39,95 GEX Tasse N MEN ESP 095 
are EG ILLUSION OF TIME 99,95 
. GRAN CHASER <j> INT. SUPERSTAR SOCCER 89,95 
KEIWENEAS EL 
NFL QUATERBACK 20.95 GUARDIAN HEROES International Superstar 
NFL Quterback ‘96 39,95 REN 2 Soccer Deluxe 
NHL Hockey 95 Ben ITCHY & SCRATCHY 
PAGEMASTER 39,95 LORDE THE JOE & MAC 3 
PITFALL BR NEISSE 
: JUNGLE STRIKE 
RANGER X 2995 ai JUSTICE LEAGUE 
RASENMÄHERMANN 29,95 JOHNNY BAZOOKATONE KAWASAKI SUPERBIKES 
REVOLUTION X 39.95 KING THE SPIRITS <j> KIRBYS GHOST TRAP 
RISE OF THE ROBOTS 39.95 MAGIC CARPET „KÖNIG DER LÖWEN <US> 
ROCKET KNIGHT ADV. 29,95 Magic Knight Ray Earth <j> LUFIA 2 <US> 139,95 
RUGBY WORLD CUP '95 39,95 en Commander 2 <> MARIO PAINT CLASSIC 64,95 
f 29.95 
ns See MYSTARIA MARIO RPG <US> 139,95 
SONIC 1 gebraucht !!!> 19,95 NBA Action Baskatball Mario RPG Spielberater <A> 
SPACE HARRIER 2 29,95 NBA JAM TOURNAMENT 59,95 MARIO & WARIO <j> 
SPARKSTER 39.95 NEED FOR SPEED 89,95 MASK, THE 
STARGATE 39,95 NFL QUATERBACK 96 79,985 MEGA MAN X 2 
Super Fantasy Zone 29,95 5 5 B 
Tiny Toons Acme All Stars 39,95 Mac LEITET ER ETE Ton BEIN 7269 
Eee RE, > = mit ausführlichen Infos & Neuheiten 29,95 
TWIN HAWK 39,95 NHL ALL STAR HOCKEY 79,95 MEGA MAN X 3 
WARLOCK 39,95 NHL P. Hockey ‘96 <US> 109,95 MICKEY & MINNI Circus M. 
W. GRETZKY ICEHOCKEY 39,95 Micro Machines 2 <A> 
WARLOCK <gebraucht !ll> 29,95 OH World Interceptor 69.95 NBA- GIVE 'N 'GO 
MH NE 5 a Outlaws of the Lost Dyna. <j> 39,95 Na ee IE: 
T 39,95 N E 
2O0L 4 NHL HOCKEY ’95 <A> 
BANZER DRAGOON 2 892,95 NHL HOCKEY '96 
PARODIUS DELUXE 59,95 Olymie. Summer. Games 
PEBBLE BEACH GOLF 69,95  PAC MAN 2 
PRO PINBALL 79,95  PINOGCHIO 
ADAPTER US / PAL 59 Ltr 2A =: 10]:1:]0 3 iA) PGA TOUR 96 
BACK UP RAM 69 RACE DRIVIN <j> 49,95 POWER RANGERS 2 
5 Games in One 39,95 RAYMAN 79,95 POWER RANGERS 3 119,95 
ANIMALS 29,95 REVOLUTION X 59,95 PRIMAL RAGE 59,95 
BATMAN RETURNS 19,95 RISE 2 - Tne Ressurection 69,5 rin 
BATTLE FRENZY 19,95 ROAD RASH 89,95 AOBOTREK as Dee 
BATTLECORPS 29,95 SEGA RALLY 69,95 SAMURAI SHODOWN <US> 89.95 
BEAST 2 29,95 SHELL SHOCK 29.95  SCHLÜMPFE, DIE 99.95 
CHUCK ROCK 1 &2 B;28,06 72 NEL 69,95 SECRET OF EVERMORE 109,95 
Cobra Command & Solfeaca 39,95 SHINING WISDOM 79,95 SECRET OF MANA 109.95 
DRAGONS LAIR 49,95 SHOCKWAVE ASSAULT 69,95 Star Trek Deep Space Nine: 99,95 
DONE BB MAI EID 79,95 STAR TREK N.G. ausführliche 
ECCO THE DOLFHIN 29,95 Sonic Wings Special <j> 129,95 .tsche Anleitur 89.95 
ENDET 29,5 SESCHNZCT TEEN Star Trek Starfest A <A> 79,85 
FORMULA 1 <US> 39,95 © STREETFIGHTER ALPHA 79,95 STREET RACER 59,95 
JURASSIC-PARK 29,95 ., STREETFIGHTER - MOVIE 59,95 S.MARIO ALL STAR 64,95 
ee 1g92 « STRIKER '86 69,95 SUPER MARIO KART 84,95 
MEGA RACE <US> ie 
MICROCOSM 29,95 © Tnunderhawk 2 <As tuncut). 79,95. SUPER METROID <i> 39,95 
NHL ’94 19.95 3 en 5 S- STREETFIOHTER 2 <> 108.95 
POWERMONGER NOSS SS TOSFINDEN REMIK Er SUPER TENNIS <US> 49,95 
POWER RANGERS SER 79.98 © TETRIS & DR. MARIO 69,95 
Sherlock Holmes 1 & 2 je 29,95 3 ULTIMATE 3 z 79.98 3 TETRIS 2 109,95 
SHINING FORCE 49,95 & yALORA VALLEY GOLF 69.95 — MAL IT 89,958 
SLAM CITY 19,95 9 VICTORY BOXING 79.95 & TIM IN TIBET <A> 89,95.> 
SEIN 2 & VIRTUA COP & GUN 129,95 AREAL N] 99,95% 
“9, VIRTUA FIGHTER 2 89.95 © Ultima - Runes of Virtue 2 US 79,95° 
TOMCAT ALLEY 29,95 YazEn 
WING COMMANDER <US> 59,95 a en EEE WATERNNORLD nn 
S VIRTUAL HYDLIDE 79,95 & WEAPON LORD <A> 98,958 


WOLFCHILD 19,95 






£ 


BA Jam 3 WWF Raw 

$ Fifa / Kolibri / Motherbase / Metal 
Head /Virtua Fighter etc. je 49,95 

je 19,95 


ei 


änd 





verschiedene Filme ab 19,95 












2 VIRTUAL OPEN TENNIS 
& WING ARMS 
& WIPE OUT 


79,95 


2 INFAROT-PAD-SET 
_.6 Spieler Adanter 
= Action Replay/Game Buster 
8 ADAPTER 
© ANTENNENKABEL 

BACK UP MEMORY <8 MB> 
2 JOYPAD <versch.> y 
% JOYPAD "Orginal* 
= JOYPAD-Verlängerung 


Großhändler & 


69,95 
79,95 
39,9 








89,95 


19,95 


5 Lenkrad - Arcade Racer 109,95 
je MOUSE 69,95 
Ö PHOTO CD 39,95 
RGB KABEL 29,95 
Vidua Cop - 2, Gun 79.95 


79,95 5 WILD SNAKE <US> 


N 


79,35 = WTERNENEEWNETTE 








2 


& 


39,95 5 









WORMS 8/9.96 





9, 
ErXEo 
















Y WORLD’CUP GOLF 59,95 I WWF RAW Video 9,95% 

= WORMS BEREIWWF Raw & Video 59,95: 

X-MEN 95 N R 
 X-MEN 59,95 





MB SES N SATURN SERERNETESTEETTe 


389,95 43 
89,95 u 











FAT:TET];F € 


2 INFAROT-PADS 69,95 


5 Spieler Adapter 29,95 3 


6 BUTTON PAD 29,95 
ACTION REPLAY 3 79,95 
ADAFTER US / PAL 29,95 
ANTENNENKABEL 9,953 


2 LEINEN SCHALTER 5 


x Diverse Spisieberater ab 19,80 € 
© JOYPAD VERLÄNGERUNG 9,958 
NETZTEIL 19,95 
SCART / RGB KABEL 19,95 
SV 338 Topfignter 59,95 














An / Verkauf 


WERTET EG 


SONDERANGEBOTE ! 


ACTRAISER 2 
AERO THE ACROBAT 2 <A> 
AXELAY <A> 


49,95 
49,95 
39,95 


BATMAN FOREVER 49,95 


BIG HURT BASEBALL - 


BEILBULUER 
BLACKHAWK <A> 
BRAINIES 
CLAYFIGHTER <A> 
CLAYMATES <A> 
CUTTHROUT ISLAND 
CYBERNATOR 
DEMONS CREST 
DIRT TRAX FX 
EEK! THE CAT 
Eita Soccer <ahne Verp 
Ghoul Patrol 
GODS 
HAGANE 
Hebereke Popoon 1 & 2 
HOLE IN ONE GOLF <A> 
HURRICANES 
Jack Nicklaus Golf <A> 
LEGEND 
LETHAL WEAPON <A> 

rkos Magic Football 
MICHAEL JORDAN CHAOS 
NFL Quaterback '96 
PAGEMASTER 
PORKY PIG 
PRINCE OF PERSIA <A> 
PUTTY SQUAD <A> 
REVOLUTION X 
RISE OF THE ROBOTS 
$.0.S. - Sink or Swim 
Schöne & das Biest 
SHAQ FU 
SONIC BLASTMAN <A> 
BIS 
STARGATE 
SUPER DANY <A> 
SUPER DROP ZONE 
EINS; HUNTER 


> <A> 
- Zombie 2 





S. OF THE JE 
S. WRESTLEMANIA <A> 
TURBO TOONS 


ILETE 








EiA:E 





49,95 
39,95 
39,95 
29,95 
49,95 
34,95 
49,95 


>» >» WW 
86808000» 
{2:7 


> 
eo 00©o 








VV0en@ 
©0800 

© 
aonaamaamaan 





49,95 
39,95 
39,95 
49,95 
EEXE 
49,95 
49,95 
95 





URBAN STRIKE 49, 


UTOPIA 

VORTEX 

WARLOOK 

Zero the Kamikaze Sarl, <a> 
ZOMBIES 


GAME BOY "tarbig" 


80000 
vooooo 
aaa a 


BO» 


! 


= 


89,95 
AKKULADER & Ladegerät 39,95 
“in 1VoL.1&2 je 49,95 
ADVENTURE ISLAND 2 29,95 
ALLEYWAY 39,95 
ANIMANIACS 49,95 
ASTERIX & OBELIX 59,95 
BLASTER MASTER JR. <A> 29,95 
BOMBER BOY <MAN> 29,95 
CASINO FUN PACK 39,95 
COOL SPOT 39,95 
DARUMAN BUSTERS 29,95 
DEFENDER & JOUST 39,95 
DEMON DARKNESS 29,95 
DONKEY KONG LAND 39,95 
DR. MARIO 39,95 
DRACULA 29.95 
Fi RACE 29,95 
GALAGA 8 GALAXIAN 39,95 
HUGO 59,95 
KING OF THE RING 39,95 
Kıirbys Pinball Land <A> 39,95 


MATCH MANIA 
MEGA MAN 5 


Mi LTE ETTEISETTBEETKT 


Milon's Secret Castie <A> 
MS PACMAN 

NBA All Star Challenge 1 & 2je 
NINJA SPIRIT 

PGA Tour '96 

PINOCCHIO 

ax 

R-TYPE 2 

Robocop Vs Terminator 
SENSIBLE SOCCER <gebr.> 
SPACE INVADERS 
STREETFIGHTER 2 <A> 
SUPER BATTLE TANK <A> 









64 NINTENDO 
NINTENDO Mario 64 & 


wandler 
San.> 








29,95 
39,95 





S.MARIOLAND 1&28&3 je 39,95 
TENNIS <A> 29,95 
T 2 Arcade & Judg. Day je 29,95 


TETRIS 39,95 
TETRIS 2 <A> 49,95 
> TRACK & FIELD 49,95 
5 TRUE LIES 29,95 
WARIO BLAST 29.95 
WORMS 59,95 
WWF Raw 39,95 
WWF Superstar 1 &2 ie 39,95 
ZELDA <A> 29,95 
VIRTUAL BO 
VIRTUAL BOY & 3 GAMES 349,95 
648 


Pilotwings 64 & 
Spannungs- 


1144.- 
SATURN * MEGA DRIVE * GAME GEAR * ZUBEHOER * CD-ROM * PLAY STATION * ANN * SHDPER.NES + NEGS +» NAME BNV * VIDTIIAI DNV * 7IHDELINED * MINEN “I ACEDMION * HAAKITM A 





REVOLUTION X 59,95 
RIDGE RACER <Link> 89,95 
ger Bevol, <Link» 89,95 
RISE 2 - RESURREC 69,95 
ROAD RASH 79,95 
SHELL SHOCK 79,95 
SHOCKWAVE ASSAULT 79,95 
SLAM 'n JAM 79,95 
SPACE HULK 89,95 
5 SSTARBLADE ALPHA 79,95 
3 STREETFIGHTER the Movie 59.95 
& STREETFIGHTER ALPHA 79,95 =. 
STRIKER 96 
TEKKEN 
TEKKEN 2 <j> H4 
THEME PARK = 
THUNDERHAWK 2 Ss 
TOTAL ECLIPSE TURBO 
TOTAL NBA 96 


für ‚Endkunden zu: 


Fax: 02 51 /52 79 71 


Zelamtetz1o]e:1Bfeisisjeltzileie, 
54 e 48151 Münster 


PLAY STATION 
369,95 
5 Spieler 59,95 
etion Replay - 
ame Buster 89,95 








HATTE" 


ANTENNENKABEL 


OYPAD 29,95 


JOYPad "Ascı 





Händleranfragen erwüns| 




















IOYPAD "Orginal" 

JOYPAD VERLÄNGERUNG 19,95 
LENKRAD 119,95 
LENKRAD "Mad Catz 139,95 
MEMORY CARD F 

MEMORY CARD <8 MB> 

neGcon i 

PSX_ Stabile Trage h = 
PSX STABILE TRAGETASCHE & c 
Memory Card & Org. Pad 89,95 3 
5 
STICK "Ascii" 99,9 3 
Actua Soccer <A> 7 51 
ADIDAS POWER SOCCER 89,95 & 
AGILE WARRIOR - F 111 79,95 < 
AIR COMBAT 79,95 ö 
ALIEN TRILOGY 79,95 8 
5 
ALONE IN THE DARK 2 99,95 e 
ASSAULT RIGS <Link> 79,95 2 
Battle Arena Toshinden 79,95 5 
Battie Arena Toshinden 2 89,95 {= 
CHESSMASTER 3D 89,95 =) 
CRITICOM & 
OYBERIA 5 
CYBERSLED E 
(4:13:67 =>) ErA:H 5 
D <A> (uncut) 69,95 3 
DEFCON 5 79,95 2 
DESCENT 79,95 } 
Destruction Derby <Link> 89,95 S 
DISK WORLD "deutsch" 79,95 5 
EXTREME GAMES 79,95 3 
EXTREME PINBALL 79,95 = 
FADE TO BLACK 89,95 S 
FIFA '96 69,95 = 
F 1 <Link> <9.96> 99,95 
GALAXIAN 3 3 
GALAXY FIGHT 2 
GEX 79, = 
5 
GUNSHIP 2000 95 8 
HI OCTANE 5395 5 
IMPACT RACING 25 3 
INT. TRACK & FIELD 895 6 
JOHNNY BAZOOKATONE 59,95 = 
JUMPING FLASH a5 8 
JUPITER STRIKE 695 5 
KILEAK THE BLOOD 95 5 
KRAZY IVAN <Link> 95 5 
[RAT LIIDSTERBET] ER: 2 
LONE_SOLDIER <uncut> 89,95 5 
MAGIC CARPET 95 % 
Mickey's Wild Adventure <A> 69,95 Pe} 
Namco Museum Vol, 1 89,95 P,) 
NBA - IN THE ZONE 795 
NBA JAM TOURNAMENT 49,95 & 
NBA LIVE ’96 995 8 
NEED FOR SPEED 79,95 2 
NFL GAME DAY es 5 
NHL FAGE OFF 8995 I 
NOVASTORM 995 5 
OFF WORLD INTERGEPTOR = 
"Autorennen“ 9,95 5 
S 
OLYMPIC SOCCER 3 
PARODIUS DELUXE 6995 © 
PGA TOUR GOLF '96 a5 5 
PHILOSOMA 79,95 R 
POWER SERVE <Tennis> 79.95 > 
PRIMAL RAGE 89,95 

PRO PINBALL 79,95 
PSYCHIC DETECTIVE 79,95 
Puzzle Bobble 2 69,95 
RAIDEN PROJECT 69,95 

RAN SOCCER <A> 79,95 

RAPID RELOAD 69,95 
RAYMAN 79.95 


RESIDENT EVIL 89,95 


Resident Evil Spieiberater <A> 39,95 





ir haben keinen Bock mehr auf die laufendenTermin- 


Z TRUE PINBALL 
< TWISTED METAL 
& VIEW POINT 

© WARHAWK 





79,95 


‚nsazeve 


D»WIPE OUT <Link> 35 
3 WORMS 89,95 er 
WRESTLEMANIA Arcade 5 
ZERO DIVIDE 0 5 Hi 

=3 
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Sega Saturn-Grundgerät ... 

dt. Version, 1 Jahr Garantie, 

LET RE: o-CD und Tips & -Buch /AoKyl Passau 

Sega Saturn wie oben, inkl. Sega Rally ....... 164, 

erg EUER RT ar Internet: http://www.logon.de/kranz 

Arcade Racer - lenkrad .... 0 ren 99,- LIERTTENTZT - 
Game Buster - Action Replay Virtual Golf (September) ..89,- Bubble Bobble - 3 BA - 
Memory Card8 MBit ....... LILSNETE TEE TTT 11:77) ee 9, 
N NA N Worldwide Soccer ‘97 (Oktober) een ee ..89,- 
Athlete Kings - Decathlete ......zucneunn... 89,- — A _ Chronicles Of The Sword .89,- 
Battle Monsters ........ .84,- Sony WEIPIERT]) Crash Bandicoot (Oktober) ...2.2cccn222. 0. 93, 
ER SEILER _ Erusader No Remorse (29.1.1 eaaanaueeee. 
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ust-A-Move 2 Arcade Edition (September) ....69,- Station M 
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Crusader No Remorse (15.11.) 
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L'ETITDEWIET EN 
BERERER- un ann ae ie ana era 
Destruction Derby 
Die Hard Trilogy (08.11.) 
Dear See 
Earthworm Jim 2 (Oktober) 
Exhumed (September) 
FIFA Soccer 97 (22.11) . 


neGcon Pad 
MadCatz - Lenkrad ........ 
BR Game Buster - Action Replay 

..94,- Memory Card 15 blocks ... 
Memory Card 120 blocks 
3.5“ Memory Disk Drive .. 
A IV Evolution Global - Alrain 
Actua a u IE FRERET: 


94,- 
..89,- 
Bu: 5 
..89,- 
89,- 
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RBB: = nee c 
Bären 2er Pan 7 5 
In The Hunt (Oktober) „2.222222 esennnnenn 94,- nur EIJEUNTS der Vorrat reicht!!! 
Iran BER/U: .: 2...2: Sionise nn ee 
Keio 2 (September) ..........0.22200000..00,- _ Üseeeieeier een eg ee Eee 
lemmings 3D ......... Baku Baku Animal ..... ueneernn  Aemolutionl nennen 
Madden NFL 97 108.11.) ......... [ RES en eene eea un n nn ne POBmNE EDEN nuuenunee 
Manx TT (November) .......... Osunann 
Mr. Bones (Oktober) ........ - Hang OnGP 2.222200... e 
NBA Action Basketball 22242202 0@ anne .99,- ER LTR 
NBA Live 97 (08.11.) .. NHL All-Star Hockey 2222222220002 
NKL 97 118.10. Panzer DrAgOOn .unuuessesnnesunens Me 300 
’ Parodius Deluxe ....«2Hsnunnennn« 








eurer Peer (September) S 
Olympic Soccer (September) 
PGA Tour Golf 97 (25.10.) 
rimal:Bsge- - nat ngeeeeuen 
Pro Pinball TheWeb ......uruneeenen» Sure 
Return Fire (Oktober) . 
Sega Rally 
Shellshock ...... 
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Soviet Strike (06.12.) 
Space Hulk (20.09.) .. 
Spot Ill (September) 
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ETER : 2 una nen re Re aa 89,- Bust-A-Move 2 Arc. Edition - 3 Spiele ....64,- 
Syndicate Wars (18.10.) ..94,- nn eo. 
The Need For Speed .. .89,- FIER Soccer BE: 0.5240 Cana are 59,- 
The Story Oi Thor @ ...22ereurn. ‚B4,- 

Three Dirty Dwarves (September) ........... 

TREE: engen 


Tomb Raider (Oktober) .... 
Toshinden URA (Oktober) 
Tunnel 81 (Oktober) 
Victory Boning zunuenenennnnnnnnnnn 
Virtua Cop 2 (November) 


Wenderdeg ... Re LER A 






Austria Enpress 
Umrechnung: 1 DM = 7,5 DS 


= Schnellservice 








International Track & Field ... 22222220220. 89,- 
International Moto X (September) .99,- 
LTE ENT] .89,- 
Jumping Flash® 2.2222... .89,- 
LOTETUTE N TI ET 112 (1 1717:]:7.72 se 89,- 





Mario iret f N 


Mayhem (September) ... 





Myst (Oktober) ....... 

Namco Museum Vol. 1 

Namco Museum Vol. 2 (September) .......... 94,- 
Namco Soccer Prime Goal ........ .94,- 





NBA In The Zone 


NBA Live 97 (06.12.) . + .89,- 
mi 9 1.11.) PR EEE ELLETE 89,- 
HLP rplay 96 {f 


Onside Soccer (Oktober) 
PGA Tour 97 (27.09.) 








PO'ed (Oktober) ......... F 

Raging Skies - Sidewinder ......2cccune0ec. 89,- 
Bu nn EEE TER EEKTRRNELT NL 99,- 

BER omas aaa 

Return Fire ea 03. Dekan Aa em 83,- 
Sim City 2000 (Oktober) EEE 94,- 
Skeleton Warriors (September) ..84,- 
ee, .. ee 89,- 
Spot Il (September) ......22n2cnceeeenen. 89,- 


Starfighter 3000 (Oktober) 
EIULITEICH TEE ER 
Supersonic Racers (Oktober) .. 





Top Gun Fire At Will 
Transport Tycoon (September) 


89,- 











Victory Boxing (Oktober) ..... 
Virtual Golf (September) ....22@@uuHsunnnn 
Wing Commander IV (20.12.) ............... 99,- 
ans 2097 (September) FI En ce 99,-. 
E Mega Drive 
Bugs Bunny aber! N RT. 84,- 
3 E 11.) 





International 


Super 


Madden NFL 97 (25.10) ... 
NBA Live 97 (01.11.) ... 
NHL 97.127.09) 





Pocahontas (September) .. 
Worms 





Super Nintendo 

Super Nintendo inkl. Yoshi's Island 
Donkey Kong Country 2 
FIFA Soccer 97 Gold Edition (22.11.) . 
Lost Vikings 2 (Oktober) 
NBA Live 97 (15.11.) 
LITT 
Schlümpfe 





Tetris 2 
Toy Story 
Worms 








U FTELTZIRFN 


Alle Mega Drive 32X-Spiele für nur 


Fragen Sie auch nach unseren Spielen für Game Boy 
und Game Gear! 


Tel: 0049 / 85 17 37 77 


Sega Tricks & Tips 1996 - Hilfen zu über 30 


Spielen, entstanden aus der täglichen Praxis des 


Sega Info Service. NUR NOCH 1 





jetzt auch für unsere Kun- 
ee Lieferung in 1-2 Tagen. Porto nur noch 6,90 DM. 








DONE BY 
IN GENERATION SG 





I 


Er 





- 





a 


Re 







) Aklaim | 








e Jetzt &i 
“ geht's wieder richtig 
fund! Der Arcade-Klassiker 
er ist wieder da: die einz 
aufreibende Arcad L 


Reif 
für die Insel? Dann greif 
zu und steig ein in die actionreiche 
Abenteuer-Welt von BUBBLE BOBBLE 
und RAINBOW ISLANDS. 2 großartige Spiele- 
klassiker auf einer Disc - damit's doppelt drunter 

und drüber geht. In Bubble Bobble hüpfst Du als 
verwandelter Drache durch 100 Levels und erledigst 
Deine Gegner mit Seifenblasen. In Rainbow Islands 
schießt Du Dir mit magischen Regenbogen Deinen Weg 
durch 7 Wolken-Welten. Auf zur großen Jagd nach 

Geheimräumen und Power-Ups! Mit 2 Spieler Modus. 


ine Träume wie die Seifenbla 
2 Spieler Modus. 





| PlayStation 


